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VVESTCOM SYSTEMS TARJOAA VÄHEMMÄN 


■ 


YLLÄOLEVASSA OTSIKOSSA El OLE VIRHETTÄ ASIA NIMITTÄIN SATTUU YKSINKERTAISESTI OLEMAAN NIIN, ETTÄ KUN SOITAT NUMEROON 
952-184 952, SAAT TASAN KOLME ASIAA VÄHEMMÄN KUIN MISTÄÄN MUUALTA. NIMITTÄIN VÄHEMMÄN ONGELMIA. VÄHEMMÄN TOIMITUSTEN 
ODOTTELUA JA VÄHEMMÄN KORKEITA HINTOJA MUTTA TAATUSTI ENEMMÄN ASIANTUNTEMUSTA. ENEMMÄN TUOTTEITA JA ENEMMÄN 
LAATUA. SILLÄ WESTCOM SYSTEMS El OLE MIKÄÄN HÄMÄRÄ AUTOTALLIYRITYS. JOKA MYY KAKKOSLUOKAN TUOTTEITA. TAI ALAIKÄISTEN 
PERUSTAMA MAAHANTUONTIFIRMA, JOTA El PARIN KUUKAUDEN KULUTTUA OLE ENÄÄ OLEMASSAKAAN. KUN TARVITSET LAADUKKAITA 
TUOTTEITA, NOPEITA TOIMITUKSIA JA EDULLISIA HINTOJA. SINUN TARVITSEE SOITTAA VAIN YKSI PUHELU. 952-184 952. VVESTCOM SYSTEMS. 


► PERUSOHEISLAITTEET 

51Z KT SUPRARAM AMIGA SOO:LLE 

SUPRADRIVE II 35" ULKOINEN LEVYASEMA 
DIGI-VIEVV GOLD 4.0 PAL VIDEODIGITOIJA 
RGB ELECTRONIC SPLITTER DIGI-VIEWIIN 
ICD FLICKERFIXER AMIGA 500:AAN 
2/8 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTTI 
4 8 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTTI 
VVORDSYNC™ SERIES III 1 » SCSI-LIITÄNTÄPAK. 

► TILAA TUOTELUETTELO 

SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA 
AMIGA-TUOTTEITA ON NYT 
YKSISSÄ KANSISSA! TOIMI 
SIIS NOPEASTI JA TILAA 
KESÄN 91 ILMAINEN 
TUOTEHINNASTOMME. 

YLI 40 SIVUA TÄYTTÄ 
AMIGAA! 


220.00 
520.00 
9S5.00 
1.6S0.00 
2.295,00 
1.395.00 
1.9S5.00 
995.00 



SUPRARAM 
LIS Ä M UIS T 


5 0 0 R X 


12,1,2,4 TAI 8 MEGATAVUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA 
500:LLESI! NYT VOIT KÄYTTÄÄ SELLAISIAKIN LAAJOJA 
OHJELMIA, JOISTA AIKAISEMMIN OLISIT VOINUT VAIN 
UNEKSIA! SUPRARAM 500RX ON TODELLA PIENIKOKOI¬ 
NEN ULKOINEN LISÄMUISTI, JOKA KYTKETÄÄN A500:N 
VASEMMASSA LAIDASSA OLEVAAN AMIGABUS-VÄY¬ 
LÄÄN. TARVITTAESSA MUISTIA ON HELPPO LAAJENTAA 
MYÖHEMMIN PELKILLÄ PIIREILLÄ. B VAADI ERILLISTÄ 
VIRTALÄHDETTÄ, SILLÄ OTTAA VIRRAN SUORAAN 
AMIGASTA. MUKANA AMIGABUS-VÄYLÄN LÄPIMENO. 
YHTEENSOPIVA MM. SUPRADRIVE JA A590-KIINTO- 
LEVYASEMIEN KANSSA. 

1/8 Mt SupraRAM 500 RX 895,00 

2/8 Mt SupraRAM 500 RX 1.480,00 

4/8 Mt SupraRAM 500 RX 2.180,00 
8/8 Mt SupraRAM 500 RX 3.580,00 

► A 2 0 0 0 T U R B 0 K 0 R TIT 

GVP 68030/68882-22 MHZ, I MB RAM SCSI II 6.795.00 
QVP 60030/60082-33 MHZ, 4 MB RAM SCSI II 12.395,00 
GVP 68030/68882-50 MHZ, 4 MB RAM SCSI II 17.250.00 
GVP SIMM 1 MB/60 NS |22 MHZ KORTILLE| 910,00 

GVP SIMM 4 MB/60 NS MUISTIPIIRIT 3.350,00 

► W E S T LI N K V.32 BBS 

SUORA YHTEYS VIIMEISIMPÄÄN AMtGA-TIETOON 
ILMAN MITÄÄN KÄYTTÖMAKSUA! 

UUSIMMAT TUOTTEET JA 
VIIMEISIMMÄT HINNAT. 

SOITA JA KOKEILE! WESTLINK 
ON AVOINNA 24H JOKA 
PÄIVÄ. V.21, V.22.V.22BIS. 

V.32. V.42BIS JA MNP 2-5. 

300-3B.4C0 BPS. 



► HYÖTYOHJELMAT 

LATTICE C 3.10 OHJELMOINTIKIELI 1.490.00 

PROFESSIONAL PAGE 2.0 JULKAISUOHJELMA 1.995.00 
PAGESTREAM 2.1 JULKAISUOHJELMA 1.695.00 

SUPERBASEIV TIETOKANTAJÄRJESTELMÄ 2395,00 
AUDITION 4 DIGITOINTIOHJELMA 495.00 

DELUXE PAINTIII PIIRTO-OH JELMA 895,00 

DIGI PAINT 3 PIIRTO-OHJELMA 595.00 

AMIGAVISION MULTIMEDIA-OHJELMA 995.00 

EIKÄ TÄSSÄ LÄHESKÄÄN KAIKKI’PYSTYMME TOIMITTA 
MAAN YLI IOOO ERILAISTA A MIGA-TUOTETTA JOKO SUO¬ 
RAAN VARASTOSTA TA11-4 VIIKON TOIMITUSAJALLA. 
SOITA! 

► KIRJALLISUUS 

AMIGA HARDWARE REFERENCE MANU AL 180.00 

AMIGA ROM KERN. REF.MAN: LIBS S DEVS 250,00 

AMIGA ROM KERN. REF. MAN: INC S AUTODOCS 250.00 
AMIGA C FOR RFGINNFRS 160 00 


AMIGA C FOR BEGINNERS 
AMIGA C FOR ADVANCED USERS 
AMIGA 3D GRAPHICS PROGRAMMING (BASIC) 
AMIGADOS 2.0 INSIDE S OUT 
MAKING MUSIC ON THE AMIGA 
COMPUTERS AMIGA MACHINE LANGUAGE 


160.00 

240.00 

160,00 

160.00 

160,00 

100.00 



► S U P R A M 0 D E M MODEEMIT 

SE AINOA MODEEMIMERKKI TODELLISELLE MODEEMI- 
HARRASTAJALLE. KYMMENIÄ TESTIVOITTOJA. TUHAN- 
JÄ KÄYTTÄJIÄ! MUKANA TÄYSIN LAAJEN- 
AT-YHTEENSOPIVUUS. AUTOMAATTiVA- 
■STAUS. HAIRIOSUOJATTU METALUKOTELO. 
fOJAUS. HAIHTUMATON NV-RAM MUISTI 
.LE, SISÄINEN OHJELMOITAVA KAIUTIN SEKÄ 
I0DEN RAJOITETTU ERIKOISTAKUU. LYHYESTI 
INA. PAREMPIA MODEEMEJA ET YKSINKERTAI 
lYDÄ! 

upraModem 2400 995,00 

3 BPS MAKS, V.21/V 22 V 22BIS) 

jraModem 2400 MNP 2-5 1.250,00 

3 BPS MAKS, V.21 V 22 V22BIS MNP 2-5) 

jpraModem 2400 Plus 1.595,00 

GOO BPS MAKS. V.21 V.22 V.22BIS'V,12BIS MNP 2-5) 

SupraModem 9600 4.595,00 

138.400 BPS MAKS. V.21 V.22 V.22BIS V.32 MNP 2-5 
V42BIS) 

HINNAT SISALTÄVÄJ ACCESS’- 

PÄÄTE- OHJELMANIAMIGALLEI 

JA RS232-KAAPELIN 


& 


-fl 

KUUKAUDEN fTARJOUKSET 

•7 » 1 



AMIGA 500 TIETOKONE NYT VAIN 2.595,00 

A2000 JA A3000 NIIN EDULLISESTI, 

ETTEMME EDES KEHTAA MAINITA TÄSSÄ HINTAA. 

SOITA JA KYSY - TAKAAMME ETTET PETY! 


► SUPRADRIVE 5 0 0 X P - SERIES 


JA TAAS KERRAN SUPRA ON EDELLÄ MUITA. KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANNEN 
SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJURIT SEKA OHJELMISTOT. TULOKSENA ENTISTA NOPEAMPI LUKU KIRJOITUSNOPEUS, 
TODELLA NOPEA AUTOBOOTTAUS JA KEHITTYNEEMMÄT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA 500XP ON MARKKINOIDEN PIENI¬ 
KOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA ON MUKANA MYÖS LISÄMUISTI. 512 KT RAM VAKIONA. LAAJENNETTAVISSA 
AINA 8 MEGATAVUUN SAAKKA. El VAADI ERILLISTA VIRTALÄHDETTÄ. OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOOT KICKSTART 
1 3 LLA. AMIGABUS- JA SCSI-LIITÄNNÄN JATKO SEKA PEU JA MUISTIKYTKIN. LUKUNOPEUS NYT YLI 500KT SEK. LAAJAT 
OHEISOHJELMISTOT JA KUN NON MANUAALIT. FORMATOITU JA ON HETI KÄYTTÖVALMIS! VUODEN TAKUU. «Haimat, 

20 M t/512 Kt RAM SupraDrive 500XP 2.750,00 

52 M t/512 Kt RAM SupraDrive 500XP 3.695,00 

105 M t/512 Kt RAM SupraDrive 500XP 5.150,00 

Jos haluat 2 Mt RAM-version, lisää hintaan vain 445,00 mk! 



SYSIEMI 




TILAUSKESKUS 952-184 655 



PALVELEMME MA-PE 9:00-18:00 

NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHANI 
VVESTCOM SYSTEMS OY. POHJOLA TALO, 4. KERROS, KIRKKOKATU 8. 48100 KOTKA. TERVETULOA! 
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TESTIT JA VERTAILUT 


Amiga on säveltäjän taikasauva.5 

Julin Tuominen, Anssi Ahonen, MIDI-liilämiällä Amiga 
voidaan liittää ulkoisiin musiikkilaitteisiin, esimerkiksi 
syntetisaattoriin. Kun lisäksi käytetään kunnon musiik¬ 
kiohjelmia, muumin Amiga studioutsoiseksi musiikki¬ 
laitteeksi. 


\VShell - Kuoria syvemmälle.15 

Julin Tuuminen. Mitä uutta on \V ,SI lellissä ARP-shelliin 
ja AntjgaShelliin verrattuna? 



AudioMaster III on yksi Amigan parhaista digitointi- 
ohjelmista. 


Testissä kohutut kopiointiohjelmat.lfi 

Pasi Anilnjrff, Jukka Minin. Paljon kohua herättänyt Ali 
Copy System 2 oli C-lehden testattavana. Mukaan 
oiettiin myös Syncro Express HI. jolla pystyimme pa¬ 
remmin selvittämään unko suojausten kopioimiseen 
mahdollisuutta kotikonstein. 

Pakkaajilla tieto kasaan.18 

Julia Tuuminen. Pakkausohjelmat ovat tarpeen kiinto¬ 
levyn täyttymisen kulissa pitämiseksi ja siirtoaikojen ly¬ 
hentämiseksi modeemia käytettäessä. C=lchti selvitti 
pakkereiden nopeudet ja pakettien tiiveydet. 

Näytönkaappaajat apuun.21 

/ulia Tuominen. Usein on tarpeen saada ruudulla nä¬ 
kyvä grafiikka tiedostoksi. Avuksi tarvitaan silloin näv- 
tönkaappausohjclma. 


3Dee-se-ilsc.36 

Mini Xiivi. 31) Consirnction Kilillä voi tehdä vektoreita 
ilman matematiikan loppututkintoa. 


REAALIAJASSA 


AmigaMaailnia - Ruokahalu kasvaa syödessä.9 

Juhlia Mann. Vaihdettava kiintolevy on poikaa PD- 
roinallc ja 68040:n tehoksi luvataan 20 MIPS eli 20 
miljoonaa käskyä sekunnissa. Vlyös AmigaTeX-ladon- 
laolijelmiston uusi versio on tuonut uusia ominaisuuk¬ 
sia. 

AmigaNYT.12 

Kerromme ajankohtaiset tapahtumat ja uutiset maa¬ 
ilmalta. 


Tiedot talteen .22 

Juhlia Marin. Telillä Pesä, Juha Tuominen. Vaihdettavalle 
kiintolevylle kannattaa siirtää harvoin tarvittavat tie¬ 
dostot ja nauha-asemat sopivat erinomaisesti varmuus¬ 
kopiointiin. 

PD-ohjelmilla VVorkbench kuntoon kertaheitolla.25 

/ulia ' Tuominen. Erilaisilla 
PD-ohjelmilla vanhastakin 
voi tehdä uudenveroisen. 
Eli teosc-ilse 1 .Asta melkein 
2 . 0 . 


Animointiaja tehosteita 

Amigaila.26 

Juha Tuominen. ANIMagicil- 
la voi tehdä animaation li¬ 
säksi monimutkaisia tehos¬ 
teita. 

Real 3D nopeasti 3D:tä.27 

Juha Tuominen. Real 3D on 
nopeimpia kolmiulotteisten 
kappaleiden suunnittelu- ja 
vai josiusohjel mistoja. 


PELIT 


Baron Knightlore. 

...41 

Huippu-uutuudet. 

Peliguru. 

...43 
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- Rainlxnv Colleciion 
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Guru vastaa.51 

Amiga telkkariin. Virus. Disk ilot validatcd?. Resctin 
kestävä ja Seka-assembler 


MIKRO DITJNARI 


Sukellus WorkBenchiin ja AmigaDOSiin.14 

Juha 'Tuominen. C=lchli antaa ohjeita aloitteleville Ami¬ 
gan kävtläjille. Aiheena on koneen käynnistäminen, 
ikkunat, ikonit ja hakemistot. 

BootBlock-kilpailu ratkesi - StarBoot vl.0.28 

Kalle Saariaho Ja Mikko AltintlersvixM voiton Olehtlen 
ensimmäisessä Amigan ohjelmoiiitikilpailussa. Star- 
Boot saaviini voiton näyttävyydellään. hyödy llisyy tiel¬ 
lään sekä ohjelmakoodin korkeatasoisuudelUa. 

Ikkunat ja näytöt auki.30 

/ulilla Marin. Amigassa lähes kaikki ohjelmat hyödyn¬ 
tävät ikkunoita ja näyttöjä. Amigan käyttöjärjestelmässä 
un rutiinit, joiden avulla voi käyttää ikkunoita omissa 
ohjelmissa. 

Gunin vinkit.35 

Amigan jokerit. Nopeat liedostot ARPilla. A.L.F.3on 
nopeampi, MeinonMaster, Skandicn siirtoja Volume 
dll: not nioitnied. 


SEURAAVA C=LEHTI ILMESTYY 14.11.1991! 
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t Commodore 


Tutustu uutuuteen 
jälleenmyyjäsi luona 


• Amiga-yhteensopiva 

• Tietokone ja CD-G -laitteisto yhdistettynä 

• Yli 40 CDTV-nimikettä saatavana nyt 
ja lisää on talossa kaiken aikaa. 

• Lisäksi voit tietenkin kuunnella 
mielimusiikkiasi CD-levyiltä. 


jälleenmyynti: Akateeminen Kirjakauppa, Expert, Hämeenheikki, info, 
Koneveljet, Musta Pörssi, Tekniset, suomalainen Kirjakauppa 
sekä valtuutetut Commodore myyjät. 

Maahantuoja: 




Nuppulantie 35, 20320 Turku 
(921) 546 666, Fax: (921) 546 777 














■ Vaikka Amigan ääniomi- 
naisuudet ovat erinomaiset, 
saadaan todelliset soundit 
irti vasta MIDI-liitännällä, 
korkeatasoisilla ohjelmilla ja 
syntetisaattorilla. 


A migan MTDlä lukevissa sekvenssereis- 
<ä käyttäjä joko soittaa tai hiirellä 
asettaa nuolit editointi-ikkunaan, jos¬ 
ta ne voidaan myöhemmin soittaa uudel¬ 
leen. MlDi-laitteita käytettäessä Amiga ei it¬ 
se soita, taan jättää sen soittimien huoleksi. 


Ilman MIDIä_ 

Amigan omat ääriiominaisuudel. riittävät ta¬ 
valliselle harrastelijalle. Neljän kanavan ra¬ 
joitus on vitsi suurimmista ongelmista. PD- 
markkinoilla on Tratker-oiijelmia, joista osa 
lukee kahden kanavan yhdistämistä, eli vii¬ 
den kanavan läpi dumpataankin kahden 
kanavan tieto. Äänenlaatu kärsii näistä jär¬ 
jestelyistä, mutta sopivilla soittimilla loppu¬ 
tulos on tyydyttävä. 

Amigassa ei ole äänigeneraattöreita vaan 
kaikki soitettava tieto on samplattua. Syn¬ 
teettisesti luotuja soittimia voi tehdä edel¬ 
leenkin aivan kuten kuusnepassa. Synteet¬ 
tisen soundin tieto pitää vain muuttaa sopi¬ 
vaksi dataksi muistiin, josta se voidaan soit¬ 
taa D/A-muunlimien kautta. 

Valitettavasti suurin osa Trackercista ci toi¬ 
mi turbotuissa tai muuten laajennetuissa 
Amigoissa. Mitään amigamaisia piirteitä 
Trackcreissa ei yleensä ole, eikä moniajotoi- 
niinnasta kannata uneksiakaan. Suomalai¬ 
nen MED on tästä poikkeus. Se on koko¬ 
naan tällä kirjoitettu, ja toimii myös turbo- 
koneissa ja Kiekstart ä.Otssa. 

Kolmannen luokan .Amigan musiikkioh¬ 
jelmista muodostavat Deluxe Music-tyyliset 
ohjelmat, jossa musiikki tehdään sijoittamal¬ 
la nuotteja viivastoille, jotka Amiga sitten 
soittaa mukana olevilla sampleilla. Tällä tek¬ 
niikalla voi tehdä kivan kuuloista musiikkia, 
mutta studiokäyttöön siitä ei ole. Tracker- 
ohjeltnien etuina ovat soitto-ohjelmien läh¬ 
dekoodit, jotka ovat PD-levityksessä. Näin jo 
kainen konekielen hallitseva pystyy liittä¬ 
mään Tracker-musiikkiä omiin ohjelmiinsa. 


Oikea väline muusikolle 

Kun rakennetaan omaa musiikkistudiota, 
kannattaa ensin kartoittaa tarpeet. Esimer¬ 
kiksi kunnollinen syndkka ja Mtisie-X MIDI- 
liitännällä on kotikäyttöön erinomainen pa¬ 
ketti, joka maksaa kuitenkin yli 3000 mark¬ 
kaa. 


Amigassa riittää puhtia suuremmankin 
MIDl-orkesterin pyörittämiseen, ja Amigaa 
käytetäänkin jonkin verran äänitysstudiois- 
sa. Tällainen systeemi vaatii kuitenkin viisi¬ 
numeroisen budjetin. Tavalliselle iltapäivä- 
muusikolle kelvannee MED, jossa on moni¬ 
puoliset MIDIn ja Amigan musiikin sekoi- 
tustoiminnot. 



Mikä on 
MIDI! 

MIDI (Musiisi Instrument Digi¬ 
tal Inteifaee) on soitinvalmista- 
jien sopima standardi, jolla tieto 
siirtyy esimerkiksi svutedsaatto¬ 
rin näppäi men pai n ai lu ksesta 
vaikkapa rumpukoneeseen. Sa¬ 


malla tavalla laitteet voidaan kyt¬ 
keä MIDIn avulla vei kkoon. jol¬ 
loin Amiga ohjaa laitteita sek- 
vensseriltä saatujen tietojen 
(nuottien ) mukaan ja MIDI-lii- 
läntä siirtää tiedon soitettavasta 
nuotista oikealle laitteelle. 

Midistandardissa laitteet kan¬ 
nattaa kytkeä eri kanaville, jol¬ 
loin laitteet eivät soita samaa 
nuottia yhtä aikaa. Tästä syystä 


myös sekvenssereissä on useita 
kanavia. Yhdelle kattavalle soite¬ 
taan vaikkapa syntetisaattorin 
nuotit, toiselle rumpukoneen ja 
kolmannelle loisen syntetisaat¬ 
torin. Näin tehdään lähes kaikki 
disecrjä elokuvamusiikki. 

Sekvensserin, syntetisaattorin 
ja rylmikoneen avulla voidaan 
säveltää ja tallentaa sävellykset 
levylle. Aiemmin yksiryiskolttien 


hiominen ei ollut mahdollista 
tai se oli työlästä. Sekvenssi-ri 
tarjoaa rajattomat editointimah¬ 
dollisuudet, ja Amigan intuitiivi¬ 
nen ympäristö antaa tietoko¬ 
neisiin perehtymättömällekin 
mahdollisuuden luoda musiik¬ 
kia uudella tavalla. 
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MED 3.00 

Suomalaiuscn Teuvo Kinnusen 
MED eli Music EDiior on ulko¬ 
maillakin tunnettu Amiga-muu- 
sikon työkalu. Uusin versio S,00 
tukee MIDI;! siten, että myös 
Amigan omia ääniä voi sekoittaa 
mukaan samalla, kun MIDln 
kautta ohjataan syntikkaa. MED 
on yksi harvoista moniajeystäväl¬ 
lisistä musiikkiohjelmista. 

Kun musiikkia kirjoitetaan il¬ 
man MIDlä ja kunnon kosketti¬ 
mistoa. käytetään Sountllracker- 
tyylistä sekvenssisivua. johon 
nuotit kirjoitetaan näppäimistöl¬ 
tä. Sekvenssisivtuin tallennetaan 
tiedot soitettavista nuoteista ja 
erikoistoiminnoista. 

Sekvenssisivujen määrää ra¬ 
joittaa vain muistin koko. Sivuja 
voi järjestellä miten haluaa ja 
rinnalla käytetään toista listaa, 
joka on kappaleen sekvenssisivu¬ 
jen pituinen. Kun vksi sivu on 


soitettu, lisätään listan indeksiä 
viidellä ja soitetaan listan osoit¬ 
tama sekvenssisivu. Näin voi¬ 
daan toistaa Siimoja sekvenssisi- 
uija useamman kerran kirjoitta¬ 
matta niitä uudestaan. 

Sekvenssivuja voidaan editoi¬ 
da leikkaa-liimaa-tointinnoilla. 
Myös vain yhtä kanavaa voidaan 
kopioida, mikä osoittautui yllät¬ 
tävän käyttökelpoiseksi rumpu- 
komppeja kirjoitettaessa. 

Mukana on myös Traekereista 
tutut portamento-, volitme- ja 
patternbreak-vcrikoistoiminnot. 
Itse asiassa MED tukee Tracke- 
reilla tehtyjä nrochiuleita. Niini 
pystyy lataamaan ja soittamaan, 
mutta tallennettaessa lounaani 
muuttuu, eivätkä Trackeril enää 
pysty lukemaan niitä. 

Editointi-, tiedosto-, instru¬ 
mentti- ja soittötoimintotilojen 
lisäksi MEDissä on kunnollinen 
editointiosio synteettisiä sounde- 
ja varten. Audiomasieria ei vält¬ 


tämättä tarvita samplcjcn jälki¬ 
käsittelyä viirien, koska MEDissä 
on monipuolinen samplejen- 
inunkkausosio. 

Medissä on myös tuioiiiviivas- 
totyyppiuen editointi, jossa nuo¬ 
lit on "F-2"-muodossa. Nuotin 
alla on numerona nuotin kesto. 
Soitettaessa nuottiviivasto siirtyy 
vasemmalle. Tavallisiin nuottei¬ 
hin tottuneelle tämä on hieman 
parempi editointiimioto, mutta 
oikeat nuolit olisivat silti poikaa. 


NED 3.00 

Hinta: 

Ei kaupallinen 

C=arvo: 

O O O O O 


Sekvenssein on ohjelma, jossa 
MIDI-iiitännän kautta tuleva 
tieto koodataan nuoteiksi ja 
nauhoitetaan koneen muis¬ 
tiin. Sekvensseriiit kuuluu 
myös ediloimiosa, jossa soi¬ 
teltuja nuotteja voi jälkeen¬ 
päin editoida manuaalisesti. 

MIDI on liitäntästandardi. 
jolla liitäntää tukevat laitteet 
saadaan toimimaan keske¬ 
nään. Esimerkiksi syntetisaat¬ 
torin koskettimistolta voi¬ 
daan soittaa toista MlDl-lai- 
tetta. 

Tracker on yleensä demo- 
koodilla kirjoitettu ohjelma, 
jolla voidaan soittaa Amigan 
omia nitisiikkiresursseja hy¬ 
väksikäyttäen uuottisekvens- 
sejä. Käyttävät yleensä neljää 
kanavaa eli korkeintaan neljä 
soitinta voi olla äänessä yhtä¬ 
aikaisesti. 


ANSSI AHONEN 

Music-X 

Music-X \ I. IB on vakiinnuttamtt asemansa 
Amigan ykkössekvensserinä. Mies Music-X:n 
lakana, David "Talin" joiner. on sama, joka 
piristi Amigan alkutaipaletta FaeryTale Ad- 
venture -pelillä. Musie-Xm ensimmäinen ver¬ 
sio ilmestyi syksyllä 1989. 


Moniajoa _ 

Tarkka ajoitus on sekvensseriohjelman tär¬ 
keimpiä ominaisuuksia, sillä mikään ei ärsytä 
MIDl-tmiusikkoa enemmän kuin myöhäste- 
levät ntmpusoolol ja epäpolyrytiniset basso- 
kuviot. 

Music-X käyttää Amigan CIA-piiiien tuot¬ 
tamia keskeytyksiä MlDI-signaalien ajoituk¬ 
seen. ja soittaa taustamusiikkia kuin sveitsiläi¬ 
nen tarkkmiskello. vaikka formatoisit sa¬ 
maan aikaan levykettä ja kirjoittaisit artikke¬ 
lia. 


250-raitainen seepra 

Raitoja on kävtössä 250, joista jokainen voi si¬ 
sältää 1095 tahtia musiikkia, joka vastaa nor¬ 
maalilla tempolla soitettuna neljää tuntia 
musiikkia. Ainoana rajoittavana tekijänä on 
vapaiden nuottien määrä, megan muistilla 
varustettu Amiga antaa niitä käyttöön noin 
8500 kpl. 

Music-X tää voi käyttää kuten tavallisia mo- 
niraiiaiiauluiria, ja äänittää yhden instru¬ 
mentin kullekin raidalle. Yksittäiseltä raidalta 
voi käynnistää ja pysäyttää loisia railoja, joten 
musiikkikappaleista voi rakentaa haluamansa 
kokonaisuuden. Kaitoja voi myös kopioidaja 
miksata. 

Music-X osaa käyttää myös Amigan omia 
äänivaroja. joten ohjelmaan voi ladata 10 



Music-X:ää voi käyttää kuten tavallista 
moniraitanauhuria. Yksittäiseltä raidalta voi 
käynnistää ja pysäyttää toisia raitoja. 

kappaletta LFE'-tai Sonix-hnmaaiiss.i tallen¬ 
nettuja instrumenttisainpleja, joita voi soittaa 
omissa kappaleissa MlDI-insUtimeuliien 
kanssa. Samplct voi helposti hieuovii ittää, ja 
niihin voi liittää 16-pisteisen ADSR-käyrän 
tarkkojen voimakkuussuhteiclen säätämisek¬ 
si. 


Editorin kahdet kasvot 

Sisään soitettuja sinfonioita voi tarkastella 
Music-X:ri kahdella editorilla. Bar-editor 
näyttää nuotit ja niiuu MIDl-signaalii graafi¬ 
sesti kuvaruudulla. Nuottia kuvaavan suora¬ 
kaiteen paikka kei ton alkuajan ja korkeuden 
nuottiviivastolla, pituus puolestaan kestoajan 
ja väri MIDI-kanavan. 

Editori vierittää näyt¬ 
töä reaaliajassa, joten 
virheellisesti soitetun 
kohdan paikallistami¬ 
nen on helppoa. Msvil- 
täisiä nuotteja tai nuot- 
liryhmiä voi siirtää pai¬ 
kasta toiseen tai toi¬ 
seen sävellajiin ja 
mark-toiminnolla voi 
siirtää kokonaisia tah¬ 
teja ja kappaleen osia. 


Zoom-toiminuolla voi musiikkia katsoa ha¬ 
luamaltaan "etäisyydeltä": tarkimmillaan Mu¬ 
sic -X jakaa neljäsosanuotin 192 osaan. 

Evcnt-edilori näyttää nuolit aitan ui i icei ise- 
na sekamelskalistana. Event-editori ei ole 
käyttö mukava ti de haan bar-editorin veroi¬ 
nen. mutta joihinkin editoi n liopcraalioil iin 
se on varsin käyttökelpoinen. 


Soundit järjestykseen _ 

Mitsir-Xtlla voi siirtää syntesoijien soiindiiic- 
dot MIDln kautta Amigaan editoimia, järjes¬ 
telyä ja lallenmisia varten. Ohjelman muka¬ 
na on valmiit siirtoprotokollat muutamaa 
suosittuasviitesoijaa varten, ja mikäli sellaisia 
ei omaa instrumenttia varten ole, voi sen 
tehdä protokollaeditorin avulla. 

Protokollien teko vaatii vahvat tiedot Ml- 
Dksiä. Mu.sic-X:ssä on myös täydelliset sotin- 
dieditorit Roland D-50- ja Yamaha TX- 
81Z/DX-10( l-svi i tesoijia varten. 


Ha nkalia toimi ntoja 

Music-X on lähes täydellinen sekvenssein. 
Sen graafinen editori hakkua mennen tullen 
suurimman ostin Di T"s:n ylihinnoitelluista 
imistavalknsoftiksistaja ohjelman bugimäärä 
on suhteellisen pieni. (Vain kaksi gurua vuo¬ 
den mittaisen intensiivisen käytön aikana...) 

Puutteina voidaan pitää muuta¬ 
mien perustoimintojen tarpeeton¬ 
ta liionimuikaisutiua (esimerkiksi 
kvantisointi) ja tavallista nuottikir- 
joilusla ymmärtävän notaadoedi- 
torin pumttmtista. Ohjelma ei 
myöskään tue PAL-kavaruutuko- 
koa. Pikkupuutteistaan huolimaita 
Music-X on varsin luotettava MI- 
DI-mutLsikon työjohtaja erinomai¬ 
nen esimerkki siitä, mihin Amiga 
parhaimmillaan pystyy. 
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Deluxe Musteissa editointi tehdään nuottivii¬ 
vastolla, jonne nuotit siirretään hiirellä. 


Deluxe Music 

Deluxe Music un Ymigan en¬ 
simmäisiä musiikkiohjelmia, ja 
siitä 011 tehty tuulet versiot 
uusin ominaisuuksin. DMusic 
eroaa ratkaisevasti muista mu¬ 
siikkiohjelmista: editointi teh¬ 
dään nuottiviivastolla, jonne 
nuotit siirretään hiirellä. Van¬ 
noutuneelle inttsiikkil lemmolle 
tämä editoitunapa lienee luon¬ 
nollisin. 


Nuotit sinne tänne 

Täysin amigainainen ja intuitii¬ 
vinen edituintiympärislö on 
DMusicin hyvä puoli, Kuutit on 
jaettu kolmeen ikkunaan. Va¬ 
semmassa reunassa olevasta ik¬ 
kunasta valitaan oikean pitui¬ 
nen nuotti. Muutkin editointi- 
toiminnot kuten siteiden, tauko¬ 
jen. ylennys-ja alenintsmerk- 
kien sekä palaiitusmerkkien si¬ 
joittaminen tehdään tästä ikku¬ 
nasta. 

Ylhäällä oleva ikkuna sisältää 
itse nuottiviivaston, jonne nuotit 
ja muut merkit asetetaan Nuot¬ 
tien sekaan voi kirjoittaa myös 
tekstiä, esimerkiksi kappaleen 
niinen, säveltäjän yms. lisäksi 


tekstitoiminnolla voidaan lisätä 
vaikka kappaleen sanat nuotti- 
viivojen väliin. Hiljaiset ja voi¬ 
makkaat kohdat voidaan myös 
merkitä omalla merkillään (f. 11. 
ITT, p. pp, ppp). Lopputuloksek¬ 
si saadaan aivan aidolta näyttävä 
iiuouisivti. 

Nuottiviivastoja on normaalisti 
yksi melodialle ja yksi soinnuille. 
Viivastoja voidaan halutessa lisä¬ 
tä mielivaltaisesti ja DMusicin le¬ 
vyllä onkin useita kappaleita, 
joissa on kaksi viivastoa varattu¬ 
na melodialle ja kaksi taustoille. 
Mukana tulevilla demoilla un 
runsaasti klassisia kappaleita. 
Bassolla vahvistettu piannmelo- 
dia tuo esille aivan uusia piirtei¬ 
tä Amigun musukkiominaisuuk- 
sissa. 

DMusic lukee myös MIDIä. 
Nuotteja voidaan sy öttää MIDIn 
kautta ulkoisella koskettimistol¬ 
la. Nuotteja voi antaa myös ik¬ 
kunasta, jossa on pätkä pianon 
koskettimistoa. Koskettuina pai¬ 
namalla nuotit siirtyvät nuottivii¬ 
vastolle. 


Aikasy öppö_ 

DMusic on erittäin toimiva ja 
monipuolinen ohjelma, mutta 


pieniä puutteitakin on. Musiik¬ 
kia soitettaessa kulutetaan kaik¬ 
ki vapaa prosessoriapa. Vaikka 
nuottiviivaston skrollaaminen 
omassa kolmen hiililastin ikku¬ 
nassa viekin prosessoriaikaa, ei 
kaiken prosessoria jän syöminen 
ole perusteltua. Ilse musiikin 

Deluxe Music 
Construction Set 
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soittohan ei v ie pro¬ 
sessoriaikaa. koska 
se hoidetaan näppä¬ 
rästi DMA:lla omalla 
erikoispiiri Hääti. 

Musiikin tahdistus 
tuottaa DMusicille 
ongelmia vedeltäes- 
sä valikkoja nopeasti 
peräkkäin. Myös 
taustakuorma (esi¬ 
merkiksi nollaprioriteeiillä pyö¬ 
rivä (.-kääntäjä) tuntui vaikutta¬ 
van epäedullisesti musiikin tasai¬ 
seen kulkuun. Nämä ongelmat 
olisi voinut välttää käynnistämäl¬ 
lä oma soittotaski prioriteetille 
neljä, joka hoitaa tahdistukset ja 
soiton. Tällöin alemman priori¬ 
teetin prosessit eivät pääsisi vai¬ 
kuttamaan tempoon. 

Kickstart 2.0:ssa fontit tuottivat 
ongelmia. Ohjelma tyytyi huo¬ 
mautuksista huolimatta topaz 
8:aan eikä suostunut vaihta¬ 
maan fonttia. Poistuttaessa oh¬ 
jelma tappoi input.deviccn. 
Näppäimistö ja hiiri jämäin ivat 
paikoilleen, vaikka muut ohjel¬ 
mat toimivat. 


AUDIOMASTERIII juhatuom.nen 

Legenda jo syntyesään 


■ AudioMaster on ai¬ 
noa digitointiohjelma, 
jolla stereodigitointi 
ja digitoitujen samp- 
lejen muokkaus on 
vaivatonta. Äänen di¬ 
gitoimiseen tarvitaan 
digitoijan lisäksi oh¬ 
jelma, joka tallentaa 
digitoijalta tulevan 
tiedon muistiin. 

igilointi voidaan aloittaa 
joko painamalla hiiren 
nappia, tai Vox-toimin- 
ttolia, jolloin digiointi alkaa, kun 
sisään tuleva signaali on tarpeek¬ 
si voimakas, 

Sainplcja voi leikata, Himalaja 
kopioida puskin iin. joka voidaan 
tallentaa levylle. Samplcille voi 
tehdä suodatuksia ja feidauksia 
eli vaimentaa esimerkiksi jonkin 
soittimen loppu. Stereodigitointi 
onnistuu, jos digitoija on kaksi¬ 
kanavainen. 


ki ikonaisiu musiikkikappaleita 
ei saa sovitettua kunnollisella ää¬ 
nenlaadulla Amigan muistiin, - 
vaikka sitä olisi 9 megaa. Au- 
diomaster llhssa voidaan muis¬ 
tiin digitoitu samplc jakaa sek¬ 
vensseiksi. Sekvenssejä voi soittaa 
missä jät jestyksessä haluaa, nii¬ 
den pituus voi olla mielivaltai¬ 
nen, ja niitä voi ketjuttaa useita 
kertoja. 

Hifi-play-loinhnto sammuttaa 
kuvaruudun soiton ajaksi. .Suu¬ 
rilla taajuuksilla tulee .'Ymigan 
kovon suorituskyky vastaan, eikä 
Paula saa dataa tarpeeksi no¬ 
peasti soi lei tavakseen DMAn 
ruuhkautumisen vuoksi. Tulok¬ 
sena on epämiellyttävä kohina, 
joka voidaan estää sammutta- 
n ml la kuvaruutu. 


Apuohj el mia _ 

AitdioMaster Hirn toisella levyk¬ 
keellä on itse ohjelma ja YVork- 
bench ja toisella esimerkkisamp- 
leja. CD-Player-olijelntalla voi 
soittaa sampleja. Se avut oman 




si reenin, jossa on CD-soitiimen 
näköinen laite. 

CD-Playerin voi jättää vaikkapa 
si reenin ylälaitaan soittelemaan 
musiikkia, kun koneella tekee jo¬ 
tain muilla. Äänenvoimakkuus, 

AudioMaster III 
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Ioopit yms. säädetään 
etupaneelista. CD- 
soitti meen kuulun 
myös graafinen VU- 
mittari, josta signaa¬ 
lin valivuutta voidaan 
tarkkailla. 

VlergelFF yhdistää 
kaksi IFF-samplea vii¬ 
teen, jolloin voidaan 
tehdä todella valtavia 
jättisamplcja. Niitä 
voi soittaa ohjelmal¬ 
la, joka puskuroi 
sampledataa ja lataa 
sitä kaiken aikaa. 

Oscilloscope-kalibrointiohjcl- 
malla uollatason säätö saadaan 
helpommaksi. Ruutitta keskellä 
on kaksi viivaa, joiden välille nol- 
lat.Lso pitää säätää. Mikäli digitoi¬ 
ja on väärin kalibroitu, leikkau¬ 
tuu sampk jt n signaalikaisiasla 
osa pois, ja äänenlaatu huono¬ 
nee. 

AitdioMaster 111 on ehdotto¬ 
masti parhaita Amigan digitoin- 
lioljelmia. Jo aikaisemmat ver¬ 
siot olivat huippuluokkaa ja uu¬ 
den version sekvenssitoiminuot 
ja nopea toiminta tekevät Au- 
diomaster III viiden C-merkin 
arvoisen ohjelman. ♦ 


Q 4thli 4/91 


7 




































MIKROJULKAISUKIRJA 


on täysin suomalainen julkaisujenteon 
perusteos. Se selvittää havainnollisesti julkaisun luomisen vaiheet 


Mikrojulkaisukirja on tarkoitettu kaikille julkaisujen tekijöille. 
Erityisesti siitä on apua pienkustantajille, jotka eivät vielä käytä 
tietotekniikkaa hyväkseen julkaisujcnteossa. 

Kirjan sisältö on jäsennelty tärkeisiin perusasioihin, joita ovat mm. 

■ Typografia ja tietokoneiden kirjaintyypit. 

■ Tekstin tuottaminen julkaisuohjelmaa varten. 

■ Logon ja kuvituksen teko tietokoneella. 

■ Julkaisuohjelmien työkalut. 

■ Värit ja värieroltelu tietokoneella. 

■ Kuvan-ja tekstiuliikii kuvanlukijalla. 

■ Taulukonteon niksit. 


192 sivua. 

Hinta 195 mk. 
Tilaukset puh. 
(90)120 5911 
tai tilauskortilla 


PAINOTUOTTEEN SUUNNITTELU JA TOTEUTUS 
JULKAISUJÄRJESTELMÄLLÄ SÄÄSTÄÄ AIKAA, 
PARANTAA LAATUA, VÄHENTÄÄ KUSTANNUKSIA 
JA ON VIELÄ HAUSKAA! 
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JUKKA MARIN 


Ruokahalu 

kasvaa 

syödessä 


L uulisi, että kohtalaisen tie¬ 
tokonelaitteiston Roolill¬ 
aan olisi tyytyväinen ja voi¬ 
si keskittyä laitteiston käyttöön ja 
ohjelmointiin omien mieltymys¬ 
tensä mukaan. Mutta kukapa 
voisi sanoa olevansa täysin tyyty¬ 
väinen Amiga-kokoonpanonsa 
laajuuteen? Ehkä Amiga on lii¬ 
tinkin helposti laajennettavissa ja 
systeemin rajat turhan kaukana, 
sillä järjestelmästä tuntuu aina 
puuttuvan jotain - ellei muuta, 
niin levytilaa. 

Kaikenlaista PD-roinaa Eric 
Sclnvaruin kuuluista animaa¬ 
tioista assembler-ja C-koodeihin 
kertyy kiintolevyjen täytteeksi. 
Vaihdeltava kiintolevy olisi poi¬ 
kaa erilaisten harvoin tarvitta¬ 
vien tiedostojen varastointiin, 
mutta asemat ja levyt ovat aina¬ 
kin toistaiseksi olleet melko hin¬ 
nakkaita. SyQueslin 44-raegaista 
asemaa tosin saa jo vajaalla 
3000:11a ja levyä 645 markalla 
(Poiver Computers). Arvelutta¬ 
vana puolena on, että kiintole¬ 
vyn vaihdettavuus tekee siitä alt¬ 
tiin lialle, pölylle ja kosteudelle, 
mikä puolestaan lyhentää levyn 
ja aseman käyttöikää ja huonon¬ 
taa luotettavuutta. 

650-megatavuisen magneettis- 
optisen aseman hinta tallennet- 


la.Ha olisikin hintaa jo huomatta¬ 
vasti yli 20 000 markkaa... 

6804010 tehoksi luvataan 20 
MIPS eli 20 miljoonaa käskyä se¬ 
kunnissa, mikä kuulostaa mel¬ 
koiselta vauhdilta- jopa niin, et¬ 
tä lukuun on vaikea uskoa sitä it¬ 
se näkemällä. Luultavasti huip¬ 
punopeuksiin pääseminen vaatii 
erittäin nopean välimuistin käyt¬ 
töä, mikä halvimmissa lurbokor- 
teissa tuskin tulee kysymykseen. 
Parhaimmillaan 68040 kuiten¬ 
kin luikkaisi A3000:n yli neljä- 
kertaisesti, joten mistään pienes¬ 
tä nopeudenlisäykseslä ei ole ky¬ 
symys. 

68040:n kaikkien ominaisuuk¬ 
sien käyttö muuten vaatii konee¬ 
seen Kickstaft 2.0:n. jossa on 


Amiga hallitsee 

ladonnan _ 

Aikaisemmin kehuinani Amiga- 
TeX-ladontaohjelrnisto on eden¬ 
net versioon 3 saakka. Kokonaan 
uusia ominaisuuksia ovat muun 
muassa PoslScript-fontii- ja gra- 
liikkatuki sekä virtuaalilontiL PS- 
tuen ansiosta TeX-tulostuksessa 
voidaan käyttää PS-tomtcjajopa 
matriisikii joitlimilla j;i Amigan 
näytöllä. Lisäksi tulostukseen voi 
vapaasti liittää vaikkapa grafiik¬ 
kaohjelmien PS-kuvia. Virtuaali- 
fonteilla puolestaan voi raken¬ 
nella erikoissovelluksiin tarvitta¬ 
via merkistöjä jopa niin. että uu¬ 
den tontin merkit muodostuvat 
kukin useista eri merkistöihin 


ma kilotavua kohden on edulli¬ 
nen, mutta kilotavuja on hankit¬ 
tava kerralla turhankin paljon. 
Laite olisi tavallisen käyttäjän 
ulottuvilla, jos sen voisi hankkia 
esimerkiksi 50 megatavun palois¬ 
sa. Kertaostona 20 000 markkaa 
rasittaa taloutta turhan paljon - 
varsinkin, jos asemalle ei ole 
muuta käyttöä kuin animaatioi¬ 
den ja muiden toisarvoisten tie¬ 
tojen varastointi. Jatkossa MQ- 
aseraa tosin tulee huomattavasti 
edullisemmaksi, sillä 650 mega¬ 
tavun levy maksaa vain 1 625 
markkaa eli 2,5 markkaa mega¬ 
tavulta. 


Etsii vaan ei soisi 
löytävänsä _ 

Vanha arvoitus verkonpaikkaa¬ 
jasta sopii hyvän 68040-turbojen 
odotukseen. Kortteja odotetaan 
markkinoille kuin kuuta nouse¬ 
vaa, mutta toisaalla moni pelkää 
niiden olevan liian kalliita taval¬ 
lisen ihmisen kukkarolle. Moto¬ 
rola myy Yhdysvalloissa 68040- 
pohjaista VME-prosessori korttia 
4 000 dollarilla (17 000 mk). mi¬ 
kä lienee hinnan yläraja laaduk¬ 
kaalle 040-turbokortillc. Suo¬ 
meen tuotuna moisella namupa- 



liuomioitu 68040:” välimuistien 
entistä kehittyneemmät toimin¬ 
not. Prosessorin välimuisteissa 
oleva tieto saattaa muuttua tar¬ 
peettomaksi esimerkiksi kiintole¬ 
vy- DMA: n siirrettyä vastaavalle 
muistialueelle uutta tietoa. Täl¬ 
laisessa tapauksessa prosessoria 
käsketään unohtamaan välimuis¬ 
tin sisältämä tiedot ja luke¬ 
maan ne suoraan muis¬ 
tista. 


kuuluvista merkeistä. 

Lisäksi TeX-paketuin on 
uusia apuohjelmia ja toimintoja. 
Dvipref-oh julman avulla TeX-tu- 
lostus onnistuu Amigan omien 
kirjoi tinajurien kautta, dviiff 
puolestaan tekee tulosteesta an- 
neUmkokoiseu IFF-kuvan. Eri 
ohjelmiin on lisätty uusia ARexx- 
komentoja ja 2.0-yhteensopi- 
vuutta on parannettu. Mikään 
joka pojan lelu AmigaTeX 
ei enää ole. sillä laajin 
versio vaatii toimin¬ 
nassa viisi me- 


68040:n 
tehoksi 
luvataan 20 
miljoonaa käskyä 
sekunnissa, mikä 
kuulostaa niin 
suurelta, ettei lukuun 
usko ennen kuin itse 
näkee. 


gal avua muistia ja kohtuullisen 
fonttivalikoimaii kera yli 20 me- 
gatavt ta kiiti te ilevyt i laa. 

Vaikka AmigaTeX 3.1 toimii¬ 
kin käytännöllisesti katsoen kaik¬ 
kien kiijoitrimien kanssa, am¬ 
mattikäyttöön lanataan korke¬ 
alaatuinen laser-kirjoitin -TeXin 
hienoudet ja äly kun pääsevät oi¬ 
keuksiinsa vasta 300-400 dpi:n 
LuJostustaikkuudella. Kaikkein 
monipuolisimmat tulostusmah¬ 
dollisuudet saadaan PostScript- 
kit johtimella, mutta mikä tallan¬ 
sa muukin riittävällä (2-5 mega¬ 
tavua) muistilla varastettu laser 
kelpaa. TeXin mukana tulevan 
Post-ohjelman ja siihen kuulu¬ 
van PostScript-tulkin avulla Ami¬ 
ga py styy PS-titlostukseen millä 
kirjoittimella taliansa. 


Positiivisia yllätyksiä 

Useimmilla Amiga-käytuijillä lie¬ 
nee ikäviä kokemuksia maahan¬ 
tuojien ja jälleenmyyjien palve¬ 
lualttiudesta - tai paremminkin 
sen puutteesta. Usein myyjä lu¬ 
paa vaikka kuun taivaalta, muttei 
pysty toimittamaan edes kuun 
mustavalkokuvaa. Varsinkin iso¬ 
jen tilausten parissa puuhastele¬ 
vien tukkumyyjien aika riittää 
vain harvoin pienten asiakkai¬ 
den palvelemiseen. 

Sitäkin yllättyneempi olin, kun 
Findip Oy Old oma-aloitteisesti 
yhteyttä ja kertoi saaneensa lisää 
A3G0Ö:een sopivia RAM-piirejä. 
joita kaipailin paria kuukautta ai¬ 
kaisemmin. Ehkä tilanteeseen 
vaikuttaa osaltaan myös lama ja 
koniponemuinarkkinoiden hil¬ 
jentyminen, multa jo asiakkaan 
nimen, puhelinnumeron ja tar¬ 
peen nutistaminen vielä kuukau¬ 
sien päästä antaa kyllä hyvän vai¬ 
kutelman yrityksen toiminnasta. 
Päinvastaisia esimerkkejä ci juuri 
tarvitse hakea. 

Muistipiirien tarvitsijoiden 
kannattaa siis jatkossakin ottaa 
yhteyttä Findipiin, joka on kil¬ 
pailukykyinen myös hinnoiltaan. 
Esimerkiksi neljän megabitin 80 
nanosekunnin dynaamiset RAM- 
piirit maksavat vain 105 markkaa 
kappale, kun ne Yhdysvalloista 
tuotuina maksaisivat lähemmäs 
200 markkaa. A3000:een sopivat 
TC514400Z-80- ja TG5144027.- 
80-tyyppiset pihat, joista jälkim¬ 
mäinen tukee myös 6803l):n 
burst-moodia ja nostaa siten ko¬ 
neen nopeutta kymmenisen 
prosenttia. Piirejä voi kysellä nu¬ 
merosta (90) 5281. 
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AMICALLEHAL VALLA 


LISALEVYASEMA AA O 
RF332C prof es. TTi7. 

LISÄMUISTI 512KB \ 
KELLO JA KYTKIN 1 

199 .- 

AMIGAN HIIRI 
MIKUOKYTKIMILLÄ 

GOLEM STEREO rQPT 
SAMPLERMOOKHz O O O 

• 

AMIGA 500 SISÄI- A Q() 
NEN LEVYASEMA Ti/t/. 

AMIGA 2000 20MB/HD j 

ESITTELYKÄYTÖSSÄ OLLEITA 20MB AO- 1 
TOBOOT KOVALEVYJÄ OH JAHMINEEN 1 

w. 

i.- 

MIDI INTERFACE |£A 

3xOUT IN THRU 

- - . •• ... - •» - - - . 

- ura näyttö Tutkii virukset, suojaa levykkeet, kertoo 

1/70-“ m äänlmerkkl jne. OA CT 

^---'Vlrus varoitin \Levykesuo.)aus » J _ ~ 


ESITTELYKÄYTÖSSÄ OLLEITA A590 21MB j QQQ 


KOVALEVYJÄ. (OPT. 2MB LISÄMUISTI) 

AMIGA 500 


Sisältää; Suomenkieliset ohjeet, TV modulaattorin. Hiiren, 
Virtalähteen. KäyttöJär Jeslelmälevykkeet. Teksti. Piirto,, 
Musiikkiohjelma. 6kk Commodore takuu. MYÖS 1HB chlp ♦ 150.- 

MUKANA MYÖS 28KPL ERILAISTA PELIÄ. 


2880 . 


AMIGA 500 + Philips 
CM8833 + ohjelmat 



Amiga 500:n ostajalle tarjoukset! 


LISAM. 512KB+KEL.&KAL JA V.KYT 50.- 

LISÄLEVYASEMA RF332C profes. 300.- 

PELIOHJAIN JS251 (OHV95.-) 40.- 

10OKPL 3.5’ DD NIM. DISKETTIÄ 150.- 

PUHDISTUSDISKETTI 3.5" 10.- 

HIIRIMATTO A4 KOKOINEN 10.- 


IlEBL 





GOLEM on Saksalaista arvostettua huippulaatua Joka on keskittynyt lisälaitteissaan AMIGA tietokoneisiin. Esim. 
A500 tietokoneen SCSI ohjain sisältää 16bit. ohjaimen, Klc.k.2.0 rommin palkat, Amiga BUS liittimen, ulkoisen SCSI 
liittimen ja optiona 4Mli miilstlkortln. Kovalevykoneistona käytetään vain nopeita Quantum kovalevyjä. CMOS 
tekniikan ansiosta kovalevy järjestelmä ei tarvitse ulkoista virtalähdettä. Siirtonopeus on aina ylös 1.4MB/S. 


AMIGA 500 SCSI II ohjain 1295.- 

A500 OHJAIN+52MB/Q. 3195.- 

A500 OHJAIN+-105MB/Q 4195.- 

4MB RAMMIA ja muistikortti 1895.- 

Ulkoinen SCSI laajennus 995.- 

GOLEM TURBO 68030/68882 ja 
2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.- 

KOVALEVYT 

Quantum LPS 52MB 1950.- 

Quantum LPS 105MB 2995.- 

Quantum P210S 210MB 5995.- 
Quantum P425S 425MB 9995.- 


AMIGA 2000 SCSI II ohjain 950.- 

A2000 OHJAIN+52MB/Quantum 2850.- 
A2000 OHJAIN+105MB/Quantum 3895.- 
A2000 OHJAIN+21 OMB/Quantum 6700.- 
2/8MB Muistikortti 2MB RAM 1195.- 
GOLEM TURBO 68030/68882 ja 
2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM _3999,- 

VARAOSIA AMEGAAN 

Mikropiirit Amigaan; CPU 68000 85.- Gary 195.- 

Paula 8364R7 195.- 8520-1 250.- Dcnisc 8362R8 250.- 

Videohybriidi 390229-01 195.- ROM 1.3 /1.2 250.- 

KLDG Amiga 149.- Pat Agn. 695.- Muistipiirit 4x256 49.- 
Dliittimet 9/23/25 napaiset 12/19/15.- Liittimien kuoret 
9/23/25 napaisiin 9/15/11.- D25 liit. napaisuudenv. 25.- 

Virtalähde Amiga 500 495.- 

Virtalähde Amiga 2000 995.- 
















































AMIGALLE! 


AMIGA 500 Mulstlkorttl 2MB (0.5MB chip 1.5MB Fasl) . 899, 

- ^ — - K- 


AMIGA 2000 GVP turbo 68030 28MHz 4MB RAM . 4999, 


Lisälevyasema 3.5" RF302C... 399.- 


A590 21MB C0MM0D0REN OMA KOVALEVYASEMA A500:n 2799, 

LlsS levyasema 5.25' RF542C 360/880KB . 549, 

AMIGA 2000 sisäinen levyasema 3.5‘ . 499, 

AtUGA 500 sisäinen 3.5' levyasema 880KB .. 499, 




äiiCii 

snrmr 

Tyyppi 

MK/KPL 

10 

50 

100 

400 

800 

35 Media 

DSDD 

595 

4.50 

3.25 

2.95 

2.75 

35’ 

Nimet 

DSDD 

550 

3.95 

2.80 

2.35 

225 

35‘ 

M 

DSDD 

9.50 

9.20 

6.99 

6.95 

6.90 

35’ 

Media 

DSHD 

9.95 

7.95 

5,95 

5.25 

5.10 

35’ 

Nimet 

DSHD 

8.95 

6.95 

5.30 

4.90 

4.80 

525' 

Media. 

DSDD 

3.50 

2.75 

1.99 

1.90 

1.80 

525’ 

Media. 

DSHD 

7.00 

5.95 

550 

4.45 

4.25 


Trackdisplay Levyasema 3.5" 549.- 

Trackdlsplay Amiga 2000 sls: dfl: Ja df2: .... 395,. 

Soundsamplerl ‘stereo" näytteenotto 100kHz GOLEM .. 595, 

Soundsanplerl ’ mono " rca/mlkkl .... 295, 

G0LEM Eprommerl AMIGA 500:n sls: ohjelman . 695, 



GENLOCK RocGen . Kysy 

Virussuojaus levyasemaporttlln ....._.. 99, 

AMIGALLE Hiiri mlkrokytkimillä A500/2000/2500/3000 . 129, 

TV-Modulaattorl RF520 Amlgalle . 250, 

Bootselektorl Jolla käynnistät Amlgasl DFhstä ... 69, 

BITTI kirjasarja 1, 2. 3, Jokaiselle Amlglslllle . a 125, 

ModemtnkayUäJän käsklrjä_ a 125.- 

Muistlpiirlt 4 x 254 lOns _ a 39.- 

Pelejä alkaen 29.- Hyötyohjelmia alkaen 159.- 


ilOJDBJBMIIT 

ASTA 2400 


trans mocUsm 



ASTA 2400MNP 5 999.- 


ASTAN OSTAJALLE KAAPELI 
JA OHJELMA (AMIGA) MUKAAN 


Amiga 2000:n ostajalle tarjoukset! 

LISÄMUISTI 2/8MB GOLEM lOOO.-l 

GOLEM SCSI II +105MB QUANTUM3300. 
lOOKPL 3.5"DD NIM. DISKETTIÄ 150.-| 
PUHDISTUSDISKETTI 3.5" 5.- 

HIIRIMATTO A4 KOKOINEN 5.-1 


AMIGA 2000 + Philips CM8833 + ohjelmat 6990.- 


AMIGA 3000 25MHZ/52MB HD 17.995. 


PHILIPS CM 8833/11 


STERE0M0NIT0RI 1695. 

TV Viritin 8833 tai 1084 695. 


KIRJOITTIMET 

EPSON LO 400 24 neulainen 2195, 

STAR LC 200 Color. 1999, 

TX800 9 neulainen kirjoitin .. 899, 


V0IT MYÖS SOITTAA MODEEMILLASI BOXIIMME 90-666 981 


Printterikaapeli ''Centronics'' tai MIDI kaapeli . 557^ 

Amigan monitorikaapeli Scan tai Rs 232 modemikaapeli . 159/100, 
Hiiriportinjakaja "peliohjain /hiiri" liitäntäjohdolla ja kytkimellä .. 149, 

Centronics portin jakaja (1 centr. => 4 centr.J.220, 

Monitorin Alusta tai monitorin heijastinsuoja joka suojaa silmiäsi .... 295.- 
Kysy myös käytettyjä ATAREITA,, PC, 286 ja 386 tietokoneitakoneita. 
Pidätämme oikeuden muutoksiin itsellämme. 


MAmmmi jm© 

Jinen 3.5" 80 jBl20kpl. Jz.. . 49/69, 


Osoite Liikkeeseen ja TILAUSPUHELIN 


DiskettiboksirlukoUinen 

Diskettiboksi lukollinen 5.25" 1 iti kpl .69, 

AMIGA 500;n muovinen pölykansi "NEW ART".....99, 

Peliohjaimet Junior/JS-260+viisi mikrokytkintä+autofire .... 29/59, 

Peliohjaimet JS-251+kahdeksan mikrokytkintä+autofire/TAC 2. 95, 

Puhdistusdisketti ja neste 3.5/5.25" tai HTIRIMATTO A4 koko . 19, 

ATARIN 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takuulla . 550, 

Commodore 64;n upea reset kytkin "ulkopuolinen laajennus".39, 


Merimiehenkatu 26 

OOISO HELSINKI 


Puh;90-666 907 


Man & Man Co 


PL 91, 01721 VANTAA 

Mike avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00 
Telefax 90 - 872 5887 














































C=lehti uudistui 


C -lehti pisti kernillä homman re¬ 
monttiin: ulkoasua paranneltiin 
ja lukijat saivat omat kanavansa 
sekä Guruun että posti palstaan. Ajan- 
koltiaisia asiuila ja uutisia on runsaasti 
jokaisessa lehdessä. 

Palvelemme entisiä paEeirttfjin uasia 
Ainigan käyttäjiä esimerkiksi Amiga- 
UO.s-palstaila. Toimituksen mielikuva 
on, että Amigan käyttäjiä' ori kahta eri 
tyyppiä: erittäin pitkälle päässeitä (jotka 
hakkaavat toimituksenkin mennen tul¬ 
len) ja pelaajia, jotka tarvitsevat opas¬ 
tusta perusasioissa. 

Kuusnelosia emme unohda. Olehti 
kertoo uiisinimisia C64:n peleistä ja 64- 
käätmöksistä sekä vertailee kokoelmat 
ja halpapelit ainoana Suomessa, kuus- 
nepan uudet lisälaitteet ja hyötyolijel- 
mat testataan taatusti. 

Olehdessä on emistä useammin kil¬ 


pailuja sekä ohjelmoijille että pelaajille. 
Nyt kilpailuun voivat osallistua kaikki 
amama|$ mielipiteensä uudistuneesta 
C-lehdestä. Kortti on sivulla54. Vastan- 
neitlen kesken arvomme 10 palkintoa: 

1. Amigan 3,5 tuuman levyasema 

2. Amigan 512 kt:n lisämuisti 

3. -10. Teli Amigalie tai C64:lle 

Mielipiteesi uudistuneesta (Hehdestä 
on meille erittäin tärkeä. Vain lukijoi¬ 
den toivomusten ja moitteiden myötä 
voimme kehittää lehteämme jokaisen 
amigistin omaksi lehdeksi. 

Tuija Linden 
toimi t uspäällikkö 


Kuvien 

pakkaaja 

■ ASDG on tehnyt Ami- 
gallcJPF.G (Joint Pluitog- 
raphic Expert Group) - 
teki tikkaan perustuvat 
kuvien pakkausohjel¬ 
man,joka on yhteensopi¬ 
va P(.:n ja Macin JFIF- 
standardin kanssa. |PE( F 
pak kausteknilkalla väri 1- 
iisten ja mustavalkoisten 
kuvatiedostojen koko saa¬ 
daan puristettua murto- 
osaan (80:1) alkuperäi¬ 
sestä kuvan laadun pa¬ 
hemmin kärsimättä. 

Esimerkiksi Amiga 
300(l:ssa overscamiattu 
kuva, jonka tarkkuus on 
7(18 x 480 pistettä 1 (i mil¬ 
joonalla värillä vie tilaa 
noin 1.1 megatavua. 
JPEG Lävistää tämän ku¬ 
van 30 sekunnissa 40 ki¬ 
lotavuun! Pakkausalgorit- 
mille voidaan antaa ko¬ 
ko, johon tiedosto halu¬ 
taan saada, mutta mitä 


GALACTIC 

Amiga- 
eli 

uomesta 

■ Kuusnelosia räpeltänyt 
van heinpi pclaajapolvi 
muistaa taatusti Stavros 
Fasoulaksen. joka ohjel¬ 
moi Suomea maailman 
kartalle peleillään 
Snnxion, Delta ja Quc- 
dex. Mutta minne mies 
katosi? Pitkän tauon jäl¬ 
keen hän on vihdoin 
kömpinyt kammiostaan 
päivänvaloon mukanaan 
ensimmäinen Amigalla 
ohjelmoimansa peli. Stav- 
roksen omien sanojen 
mukaan Galaciic on 
eräänlainen Defenderin 
ja Bubhle Bohhlen syn¬ 
teesi, joka ei kuitenkaan 
matki kumpaakaan. 

Demon perusteella ky¬ 



seessä on liikettä pullotta¬ 
va ammuskelupeli, jossa 
ruudulla häärivä kunin¬ 
gas on joutunut pahaan 
välikäteen kahden toisi¬ 
aan tuhoavan mörkölau- 
man keskelle. Pelin yllä 
leijuu selvästi Jeri Min te¬ 
li 11 haamu: hillittömästi 
lempoa sekä omalaatui¬ 
sia ideoita, kuten voima¬ 
tasapainon säilyttämisiä, 
otusten metamorfooseja 
toinen loistaan niljak- 
kainunaksi varianteiksi ja 
pelikorttiht musien haali¬ 
mista. 

Pelille ei tiettävästi vielä 
oli- löytynyt julkaisijaa, 
multa kiinnostusta on. 



Nopea Ami-Back 


■ koska ohjelmat ja tie¬ 
dostot kasvavat kasvamis¬ 
taan, vaaditaan varmuus¬ 
kopioin tiohjelmilta yhä 
s n urem paa n Opetit la. 
Mi joi) ligluer Software 
DeveUipmeniiii uusi 
Ami-Back vl.04:n kerro¬ 
taan olevan Amigan no¬ 
pein varmuuskopioin ti- 
ohjelma. Suuresta no¬ 
peudesta kertovat mit¬ 
taustulokset : vaih dettaval- 
lf kiintolevylle 145 kt/s, 
3,5 tuuman levykkeelle 
22 kt /s ja nauha-asemalle 
100 kt/s. Ami-Bai k tukee 
myös I 11 Elevyase m in ja 
toimii moniajossa asialli¬ 
sesti. 

Ami-Backill;i voi otan 
varmuuskopion yhdellä 
kerralla mistä tahansa 
laitteista tai partilioisla. 
Kopion voi ottaa myös 
us. Image Backup-teknii¬ 
kalla, jolloin kaikki levyn 
urat kopioidaan sellaise¬ 
naan. Tästä hyötyvät eni¬ 
ten AMAXin ja UNIXin 


Sim- 

Populous 

■ Eräät aikamme klassi¬ 
siin tili s ta peleistä, Sim- 
Cityja Populous, ilmes¬ 
tyivät jokseenkin samoi¬ 
hin aikoihin ja ovat siitä 
alkaen esiintyneet sa¬ 
moissa lauseissa. Yhteis¬ 
työ tiivistyy Populous 
II:n ilmestyessä lähiai¬ 
koina, sillä Bullfrog on 
keskustellut Maxis Soft¬ 
waren kanssa. Tulokse¬ 
na Populous II pystyy 
tallentamaan maise¬ 
mansa siten, että sen 
voi ladata SimCityyn ja 
jalkaa eri pelillä. Luon¬ 
nollisesti myös Sini Ci¬ 
tyn kaupungin lataami¬ 
nen Populous ri:n on¬ 
nistuu. 


käyttäjät. Huonona puo¬ 
lena on. ettei tällöin voi¬ 
da palauttaa tiedostoja 
yksi kerrallaan, vaan pa¬ 
lautuksen im ta paluin Ha¬ 
va kokonaisena ja saman¬ 
laiseen partitioon kuin 
niistä kopio on otettu. 

VVorkBench 2.0:n levyti¬ 
laa säästävät Idani- ja Soft- 
linkit toimivat Aini- 
Bai kissa. Hard li n kkien 
avulla sama tiedosto voi 
olla saman partition eri 
kohdissa ilman, että koko 
tiedosto on Fyysisesti tal¬ 
lennettu moneen ker¬ 
taan. Sofllinkit hoitavat 
saman asian, mutta tie¬ 
dostot voivat olla jopa eri 
laitteissa ja partitioissa. 
Tosin epäselvää on, tulee¬ 
ko VVorkBench 2.0 tuke¬ 
maan softlinkkejä. Anii- 
Backista on eri versiot 
VVBl.3:lle ja 2.0:lle. Oh¬ 
jelmaa voi kysellä inune- 
nlista (107) 028-3005 tai 
faxi (406) 628-4525. 


Ohjaimet 

CDTV:hen 

■ Riclcerts Inc. on tehnyt 
CDTV:n sopivan adapte¬ 
rin, jonka avulla voidaan 
kytkeä tavallinen Ami- 
gaan sopiva langallinen 
hiiri ja peliohjain nti 
trackball CDTVdien. 
Brick-elte on toteutettu 
kokonaan elektroniikalla 
(sisältää 8-billisen pro¬ 
sessorin) eikä erillisiä oh¬ 
jelmia tarvita. Peliohjai¬ 
mesta tunnistetaan kaksi 
eri tulitusnappia ja auto- 
iiressa on kolme eri no¬ 
peutta. V1 1 dysval I oissa 
Brick-ettc maksaa §40,05 
(220 mk) ja sitä voi kysel¬ 
lä numeroista (3 lii) 788- 
9204 tai Taxilla (316) 7.38 
9216. 


suurempi pakkaustiheys 
on. sitä enemmän kuvan 
laatu kärsii ja sitä kauem¬ 
min pakkaus kestää. 
ASDGm numero on 
(608) 273-6585. 


Mercenary III 


■ Ilmeisesti Damoelcs-sirkuksen 
(kaksi vuolla maiiiosiosia ennen¬ 
kuin peli saaliin ulos) opettamana 
Novagen ilmoittaa viime hetkellä, 
että syksyllä ilmestyy Paul VVbakesin 
Mercenarv 111: The Dion C.risis. 


Peli sijoittuu Dialisiii aurinko¬ 
kuntan. ja Dialis on kansoitettu iir¬ 
in isillri 'olennoilla, joiden kanssa 
voi keskustella. Tarkoitus on estää 
P C Biliä avaamasta kaivoksia luon¬ 
nonkauniille Dionin planeetalle. 
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Vesa Meroselle (kesk.) kä¬ 
vivät Amiga 2000:n luovut¬ 
tamassa Commodore 
Electronics Ltd:n pääjohta¬ 
ja David Pleasance (vas.) 
ja Johan Hagström (oik.j. 


Commodore Finland 
lahjoitti Amigan 


■ Toukokuussa pidetyssä 
Amiga World of Business 
-näyttelyssä oli kävijöillä 
mahdollisuus voittaa 
Amiga 2000 täyttämällä 
vastauskonti. Onni pot¬ 
kaisi vantaalaista Vesa 
Murosta, jolle Amigan kä¬ 
vivät 13. kesäkuuta luo¬ 
vi 111 a m assa (ioni modore 
Kleclronics l.td:n pääjoh¬ 


taja David Pleasance ja 
edesmenneen Conuiio- 
dore Finlandin myynti¬ 
johtaja Johan I Iagstiöm. 
Vesa on käyttänyt Amigaa 
jo useita vuosia, tosin va- 
litteli että nykyinen lait¬ 
teisto on niin vanha ja 
"viritelty" että uutta jo tar¬ 
vituinkin. 


Sisäinen kiintolevy S00:een 


■ I( ;n Frtr. on tuonut 
maikkiitoille Pritna-nimi- 
sen Amiga 500:een sopi¬ 
van 52 tai 105 mcgaisen 
kiintolevyn. Pyörittimet 
ovat Quantutnin (1 PS- 
52AT ja LPS-IÖ5AT) ja 
niiden hakuaika on 11 
millLsekuntia. Kiintolevy 
asennetaaii korppuase- 
inau paikalle ja Pi imän 
mukana tulee AdIDE-40- 


ohjain ja ShnffleBoard, 
jonka avulla ulkoinen 
korppuasema voidaan 
kytkeä DFlkksi. Prirna 
huoltaa FastFile System - 
partitioita, tukee A-Ma- 
xlksia. ja se voidaan asen¬ 
taa mihin tahansa Amiga 
5()0:een. jossa on ulkoi¬ 
nen korppuasema, vahin- 
lään vksi mega muistia ja 
hakkurivirtalähde. 


Prirna 52 i maksaa 
§649.95 (2 900 mk) ja 
I05i §899.95 Ci 900 mk). 
ShuffleBoarclia myydään 
myös erikseen hintaan 
§39.95 (IHO mk) ja Adl- 
DE-40:stä hintaan 
§159.95 (700 mk). ICDai 
puhelinnumeroon (815) 
968-2228. 


DPaint uudistuu 


■ .Vikoja sitten oli liik¬ 
keellä huhu, jonka mu¬ 
kaan DPaintin kehittely 
oli lopetettu, koska oh¬ 
jelma oli tullut "valmiik¬ 
si". Uusi tieto katkoo hu¬ 
hulta siivet, sillä DPaint 
(Vai pitäisi tulla Yhdys? 
valtojen markkinoille 
syyskuun puolivälin tie¬ 
noilla. Päivitys maksaa si¬ 
käläisille DPaint Illat 
omistajille 67 dollaria 
(300 mk). 

DPaint l\ :n demover¬ 
siossa on 2.0-tyvlinen ul¬ 
konäkö kolmiulotteisille 
valikoineen. Näyttömoo¬ 
diksi voidaan valita myös 
HA.M. jolla DPaint siirtyy 
DigiPaintin harmiksi ko¬ 
konaan uuteen sarjaan. 
Tähän saakka DigiPain- 
tiri ainoa todellinen valtti 
DPaint iin verrattupa on 
ollut juuri HAM-tila, joka 
rnahdi >1 listaa näy töl lä 
kaikki 1096 väriä kerral¬ 
la, HAMin vaatimusten 
takia DPaintin väriitvalin- 
taikkuna on uudistettu 
kokonaan, vaikkakin sen 


päätoiminnot ovat pysy¬ 
neet ennallaan, 

Vlasvei leit ävissä vai i- 
koissa on uusia toiminto¬ 
ja, ja osa entisistä on ryh¬ 
mitelty selkeämmin eri 
valikoihin. Kokonaan 
uusia toimintoja ovat 
Metamorph ja Trans. 
Edellisen avulla DPaint 
saadaa 11 muuntamaan 
portaittain haluttu pens¬ 
seli toiseksi. Ohjelma ke¬ 
hittää automaattisesti itse 
määriteltyjen pensselei- 
den välimuodot, joiden 
lukumäärän käyttäjä voi 
Villitä vapaasti. Toimin¬ 
non avulla voi tehdä esi¬ 
merkiksi tekstien häivy¬ 
tyksiä tai vaihtaa kuvan 
hitaasti loiseksi, jälkim¬ 
mäisen toiminnon avulla 
saadaan piiriovärit läpi¬ 
kuultaviksi, jolloin enti¬ 
nen kuva kuultaa päälle- 
piirrettäväu läpi. I.äpi- 
kmiltavuusasteen voi vali¬ 
ta mielensä mukaan, 
multa käytettävä paletti 
aiheuttaa toimintaan joi¬ 
takin rajoituksia. 


käyttäjän i määriteltäviä 
piirtopcnsseleilä voi olla 
muistissa kaksi koiral¬ 
laan. Eflects-valikossa on 
entisten toimintojen Ii¬ 
saksi myös L.ightBox- ja 
Process-toiin innot sekä 
AntiAliax-asclus, jonka 
avulla vaikutetaan usei¬ 
den eri toimintojen tuot¬ 
taman kuvan epätasai¬ 
suuksien poistamiseen. 
Mitä suurempi anti.ilias, 
sitä parempaa jälkeä 
Perspecuve ja muutamat 
muut toiminnot tekevät 
-ja sitä hitaammin piir¬ 
täminen sujuu. 

Suitt i pettymys DPaint 
IV:ssä on E( IS-piit isarjan 
uusien näyttömoodien 
puuttuminen. I 280 x 
512 pisteen tarkkuudella 
olisi voinut taitella yhtä 
suu toisia, eikä Proditcti- 
vity-möödi kaiut pahaa 
olisi tehnyt. Lopullisessa 
nivvnuversiossa tulee ole¬ 
maan enemmänkin 
uusia toimintoja, joista ei 
tätä kirjoitettaessa vielä 
ole tietoa. 


COMMODORE FINLAND LOPETETTIIN: 

Maahantuonti 

Toptronicsille 


■ Keväästä syksyyn elä¬ 
neen Commodore Fin¬ 
landin toiminta lopetet¬ 
tiin elokuun 9. päivänä. 
Mikään ci kuitenkaan 
muutu ainakaan huo¬ 
nompaan smmiaan, väit¬ 
tää Commodore Eleetro- 
niesin pääjohtaja David 
Pleasance. 

"Commodore Finlan¬ 
din toiminta lopeteltiin, 
koska täiiltä .saatavat tulot 
eivät vastanneet uhrattuja 
menoja. Suomen lama 
on suurempi kuin oletet¬ 
tiin", toteaa Pleasance. 

Co m inodore-iuoHei¬ 
den virallinen maahan¬ 
tuoja on turkulainen 
Toptmnies lvv. joka hoi¬ 
taa noin 70 prosenttia 
Amiga 500:n maahan¬ 
tuonnista. Suuret ketjut, 
muun muassa Kesko ja 
Into.jatkavat viissaiasien 
ostamista suoraan Sveit¬ 
sistä. samoin Man & 
Man. Kuluttajalle päin tä¬ 
mä ci näy. 

Toptronics tuo maahan 
myös Amiga 2000:1 ja 
3()00:i, samoin näytöt ja 
muut Commodoren lisä¬ 
laitteet. Myös CDTV on 
Topironicsin hallussa. Ta 
kuli huolii ti hoitaa edel¬ 
leen MK-Data Service, 

jolla on toimipisteitä Hel¬ 
singissä, Vaasassa, Oulus¬ 
sa ja Rovaniemellä, 


Commodore 

eurohinnoissa 

"Tällä hetkellä Amiga 
500 maksaa noin 3 000 
mk. eli se on todellisissa 


eurohinnoissa. Esimer¬ 
kiksi Englannissa hinta 
on liikevaihtoveroilleen 
noin 3 300 mk", toteaa 
Petri Lehmuskoski Fopt- 
ronicsilta. Lehmuskoski 
arvioi, että viissatasia mvv- 
dään tänä vuonna Suo¬ 
messa noin I I 000 kap¬ 
paletta. millin pyritään 
muun muassa laajoilla 
mainoskampanjoilla. 


Paljon puhuttu 
CDTV 

CDTV tulee näkymään 
syksyn mittaan eri tiedo¬ 
tusvälineissä. mutta suu¬ 
rin myynti todennäköises¬ 
ti ajoittuu ensi kevääseen 

'Tällä hetkellä varastos¬ 
sa on 12 eri nimikettä 
CDTVrlle, mutta parin 
kuukauden sisällä niitä 
on jo nelisenkymmentä", 
lupaa Lehmuskoski. 

CDTVrlle ovat kaikki 
suurimmat englantilaiset 
pelitalot kilvan kääntä¬ 
mässä hittipclejään. Val¬ 
miina ovat jo mmm 
mitassa Falcon, Dcfenricr 
of the Crovvn ja SimCily 
Lisää on tulossa esimer¬ 
kiksi Occaniha. U.S. Col- 
dilta. Domarkilta ja Mir- 
rorsoftilta. Pääasiassa pe¬ 
lit ovat suoria käännök¬ 
siä, mutta esimerkiksi 
SimCity on jonkin verran 
paranneltu, eikä se toimi 
kuin CDTVrssä. 

C.DTVrn ohjehinta on 
6 995 markkaa, pelit 
maksavat Amigan pelien 
verran eli 240-350 mark¬ 
kaa. 


Konsoli-64 kuollut 

Commodoren yritys tunkeutua konsolimarkkinoille 
eli 64 ('»aineSystem on virallisesti kuollut. "Olemme 
oppineet läksymme", kertoivat Commodoren edusta¬ 
jat CTTVV-lehdelle. Commodore ei enää aio vähään ai¬ 
kaan konsolimarkkinoille yrittää. 

Viime syyskuussa virallisesti päivävalon nähnyt 64GS 
ei onnistunut vakuuttamaan pelifirmoja eikä pelaajia. 
Muutama kymmenen tuhatta kuuskonsolialöysi kui¬ 
tenkin kodin. 

Myymättä jääneet konsolit on purettuja piirilevyt 
tullaan käyttämään standardi-kuusnelosissa. Tällä 
Commodore yrittää minimoida tappiot, jotka tulivat 
konsolin kuorista ja mainoskampanjoista. 

Ei niin pahaa ettei jotain hyvääkin : konsoli-kuusi te- 
loncn toi taas moduulipelit kartalle. 
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'aikille käyttäjilleen tutui 
Amigan valkoinen näyttö, 
.tissa on levyke ja kädet t- 
knva. Tällä kiiralla Amiga ilmoit¬ 
taa, että se on valmis käynnisty¬ 
mään. Käynnistämiseen tarvi¬ 



taan käynnistyslcvy. jolta pitää 
löytyä us. boot-lohko, jonka Ami¬ 
ga lukee aina ensimmäiseksi. Jos 
levyllä on houtiilohko. Amiga 
avaa uuden näytön, johon auke¬ 
aa koneen ensimmäinen ikku¬ 
na: CLI-ikktin.t. 

Mikäli käynnisty, 1 «levy on alku¬ 
peräinen koneen mukana tullut 
YVR-levv. Itiloslelaan eopytight- 
tekstieu jälkeen tietoja koneen 
lataamista ohjelmista, avataan 
Workbench-ikkuna ja suljetaan 


(:LI-ikkuna. 

Toimitila boottaukse-n jälkeen 
(sen jälkeen, kun valkoisen näy¬ 
tön ulalle on luikit CLi-ikkuna) 
riippuu ns. startup-sequencc-tic- 
dosiosta. Sr- on lävsin luettavaa 
tekstiä oleva tiedosto, jossa Oli 
lista toiminnoista, joita Amigan 
kuuluu tehdä, kun kone käyn¬ 
nistetään. Alkuperäisen VVB-kor- 
pun starmp-sequencen viimeisil¬ 
lä riveillä on I oadYVB-komrnio. 
joka avaa mainitun YVorkbench- 
ikkunan, Viimeisellä rivillä on 


komento enclcli. joka sulkee 
käynnistyksen jälkeen avatun 
C Ll-ikkuuaii Workbench-ikku- 
nan tiellä. 


Workbench ja ikonit 

Mäytölle auennut YYörkbent l»-ik- 
kima ei kuitenkaan näytä lain¬ 
kaan ikkunalta. Tavallisesti Ami¬ 
ga» ikkunoissa on paksut valkoi¬ 
set raamit, mutia Workbcncht.ni 
vain sininen pohja, YVorkbeut lt- 
ikkuna on kuitenkin "oikea ik¬ 
kuna”. mutta sille ei ole määri¬ 
telty reunuksia. 

Näytön oikeassa laidassa näkyy 
y ksi mi useampia pieniä graafisin 
neliöitä, joita sanotaan ikoneiksi. 
Ikonit kuvaavat aitta jotain olj- 
jektia, tässä tapauksessa levyjä. 
Yhden ikonin alla lukee YVork- 
bentli ja toisen alla RAM DISK. 
Ai liigassa koneen muisti voi loi¬ 
mia levyaseman lavoin, joten sil¬ 
le on myös oma ikoninsa. 

Ikonien alla oleva teksti kuvaa 
aina objektin nimeä. Esimerkiksi 
YVorkbeneli-levvä kuvaavan iko¬ 
nin alla on teksti "VVorkiiench 


n 


DO 


amiga 

Sukellus 
Workbenchim ja 
AmiaaDOStin 



■ Oletko koskaan 
tullut ajatelleeksi, 
että Worl<bench-le- 
vyllä on ohjelmia yli 
800 kilotavua. Monil¬ 
le ohjelmat eivät ole 
tuttuja, joten sukel¬ 
letaan suoraan Ami¬ 
gan sisälle - Work- 
benchiin ja Amiga- 
DOSiin. 



Kuva 2. Alihake¬ 
mistot vievät käyt¬ 
täjää hakemisto¬ 
puussa eteenpäin 
ja ylöspäin, jos 
ajatellaan asiaa 
puurakenteen 
kannalta. 



Kuva 1. Jokainen laatikko avaa oman ikkunansa WB-ruudulle, jonne 
ilmestyvät laatikossa olevat ohjelmat ikoneina. 


1.3". di levyn nimi on YVork- 
bendi 1.3. Painettaessa ikonia 
vasemalki hiilen napilla nopeasti 
kaksi kertaa aukeaa näytölle le¬ 
vyn juurihakemiston ikkuna. En¬ 
simmäisellä painalluksella iko¬ 
nin väri vaihtuu ilmoittaen käyt¬ 
täjälle. että se on aktiivinen. 

Auenneen ikkunan ylälaidassa 
on sama teksti kuin sen ikonin 
alla, josta ikkuna avattiin. Tätä 
ikkunan ylälaitaa kutsutaan ot- 
sikkopalkiksi Otsikkopalkin va¬ 
semmalla puolella on neliö, jos¬ 
ta ikkuna suljetaan. Neliöitä on 
kaksi myös otsikkopalkin oikeas¬ 
sa reunassa, joilla ikkunan saa 
siirreltyä taakse tai eleen, jos 
näytöllä on useita ikkunoita. 


Ikkunoiden ihmeet 

Näytölle saadaan myös eri kokoi¬ 


sia ikkunoita. Koon muuttami¬ 
nen käy näppärästi hiirellä pai¬ 
namalla oikeassa alakulmassa 
olevaa neliötä. Sitten siirretään 
hiirtä vasen nappula alaspainet¬ 
tuna, ja ikkunan koko muuttuu. 
Siirrettäessä ikkunaa tai muutet¬ 
taessa sen kokoa ei ikkunan gra¬ 
fiikkaa päivitetä. Ainoastaan 
ohuet raamit näkyvät näytöllä. 
Kuu hiiren nappula vapautetaan 
päivittyy ikkunan grafiikka käyt¬ 
täjän haluamalle paikalle. 

Tässä ensimmäissä ikkunassa 
on jotain, niitä ei muista YVB:n 
ikkunoista löydy Se on levyk¬ 
keen juurihakemiston ikkuna, ja 
siinä olevat ikonit symboloivat le¬ 
vyn juuren sisältöä eli ohjelmia 
ja hakemistoja. Ikkunan vasem¬ 
massa laidassa on punainen pys- 
lypalkki. Ylhäällä lukee E (Kull, 
täysi) ja alhaalla E (Empty. tyh¬ 


jä). I öinä mittari keiton käyttä¬ 
jälle. miten täynnä kyseinen levy 
tm. Mittari löytyy ainoastaan le¬ 
vykkeen juuri-i kku 11 asia. 

Ikkunan alareunassa ja oikeas¬ 
sa reunassa on nuolia, joilla voi 
levyn ikoneja siirrellä ikkunassa, 
kun levyllä on niin paljon ikone¬ 
ja, etteivät ne kaikki mahdu ker¬ 
ralla ruutuun. Samalla liikkuu 
myös nuolien välissä oleva siirto- 
palkki johon tarttumalla ikku¬ 
nan ikoneja voi siirrellä no¬ 
peammin. 


Puita j a juur ia _ 

Avatussa VYBut juuri-ikkunassa 
ori ikoneja, jotka näyttävät pie¬ 
niltä kaapeilta. Kaappia painetta¬ 
essa laatikko työntyy ulos ja vielä 
kerran (nopeasti) painettaessa 
uusi ikkuna availtiin, Laatikot 
kuvastavat alihakemistoja.Jokai¬ 
nen avattu laatikko avaa oman 
ikkunansa YYB-ruudulle, jonne 
ilmestyvät laatikosta löytyvät oh¬ 
jelmat ikonien muodossa. 

Avattaessa esimerkki Utilititss- 
alihaketnisto (kuva I). aukeaa 
ruudulle ikkuna, joka vie käyttä¬ 
jää hakemistopuussa eteenpäin 
(kuva 2) (ylöspäin, jos ajatellaan 
asiaa puurakenteen kannalla). 
I.my käyttöjärjestelmä toimii kai¬ 
kissa tietokoneissa samalla laval¬ 
la. Kuuraavalla kerralla käsitte¬ 
lemme mm. valikoiden käyttöä, 
tiedostojen kopioimia ja hake¬ 
mistojen luontia sekä roskakorin 

käyttöä. ♦ 
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WShell 

Kuorta 
syvemmälle 

■ Shellin lisääminen VVorkbench-levylle oli 
aikoinaan suuri harppaus tahmaisesta 
CLkstä eteenpäin. Uudella WShellillä Amiga- 
DOSin käskyjen antaminen on vielä helpom¬ 
paa kuin CLkllä tai Shellillä ja käytettävissä 
on myös monipuolisempi ja joustavampi 
käskykanta kuin aiemmin. 



"T" A 'TShellin tekijä, William 

% / Havves, on tehnyt Ami- 

V T galle runsaasti PD:täja 
mm. ARexx-m a k ro k i e I e n. Niin¬ 
pä VVShell lukeekin Imin ARex- 
xia ja Conimui-shelliä. VV'Shell ei 
kuitenkaan vaadi ARexxia toi¬ 
miakseen. Gonmanista saa uusia 
versioita vaikkapa Fisheiliä, nim¬ 
iä se on myös paketissa olevalla 
korpulla. 

WShell on toiminnoillaan 
huomattavasti monipuolisempi 
ja joustavampi kuin kankeat 
ARP-shell jaAmigaShell.ja se ut- 
kee VVorkbench 1.3:n mukana 
tulevaa em in n imcn t-systeeni in 
paremmin kuin muni shellit. 
Myöskin Unixin C.sh- tai TCsh- 
shclltjä käyttäneet tuntevat olon¬ 
sa kotoisaksi, useimmat ominai¬ 
suudet on otettu WSItelliin. 

Historiaa ja 
prompteja _ 

Conman kehitettiin aikana, jol¬ 
loin CLI:lä paremmasta ei Ami- 
gassa ollut tietoa. Conman tarjo¬ 
si mm. Conimänd Line History- 
toiminnon ja komentorivin et¬ 
sinnän. VVShell vie toimintoja 
vielä pidemmälle. Shellistä voi 
poistua klikkaamalla shelli-ikku- 
nan sulkuneliötä. jota ei muissa 
shelleissä ole. Promptimäärittelyt 
ovat huomattavasti vapaammat 
muihin shelleihin verrattuna ja 
ikkunan otsikkopalkkiin voi 
määritellä samat tiedot kuin 
promptissakin. 

Conman on siis varsinainen 
shclli-ohjelma. VVShell vastaa 


ARPin mukana tulevaa ASH-iie- 
dosloa. VVShell siis mlkilsee Cotl- 
manil ta saamansa komennot ja 
aulaa komennot edelleen Ami- 
gaöö&sille. Tästä johtuen joikui 
scripiit saattavin kohteliaasti kiel¬ 
täytyä toimimasta, varsinkin jos 
niissä on käytetty paikallisanim- 
tujia. Eri shellien tulkit eroavat 
syntaksikaan jonkin verran toisis¬ 
taan ja niinpä esimerkiksi ARP- 
shellissä paikallismuutiujaii ai¬ 
von siirtäminen tiedoston ni¬ 
meksi ei enää onnistu VVShcliin 
kanssa samalla tavalla. 

F.NV:-hakeiiiisio on VVShellissä 
hyvin tärkeä paikka. Normaalis¬ 
tihan se lojuu RAM-levyllä lyhjil- 
lääu. muna VVShelliii alaisuudes¬ 
sa sinne sijoitetaan kaikki pysyvät 
asetukset. Näitä ovat mm. polkii- 
määriiielvi. shell-ikkunan koko, 
gadgellien ja ikkunaiyypin sekä 
otsikkopalkkiin laitettavan teks¬ 
tin määrittely. Nämä helpottavat 
uuden shcllin avaamisia huo¬ 
mattavasti. Enää ei tarvitse kir¬ 
joittaa pitkiä komentorivejä saa¬ 
dakseen haluamansa tyyppisen 
shellin auki. 

Viimeistely 

huippuluokkaa 

VVShellissä ja Conmanissa on 
runsaasti pieniä yksityiskohtia, 
jotka eivät juurikaan kiinnosta 
satunnaiskäyttäjää hankalien 
näppäinyhdistelmien vuoksi, 
mutta työkseen «helliä käyttävää 
ne auttavat. Esimerkiksi kursorin 
saa (TRl.-l -näppäinyhdistelmäl¬ 
lä rivin alkuun tai loppuun. 


Q =lehii m 


Funktionäppäimissä on mm. yk¬ 
sinäisen sanan tuhoaminen ko¬ 
mentorivillä. Myös Unixista tuttu 
Flnvv Control -toiminto on mu¬ 
kana. 

History-puskurin koko on 
käyttäjän määriteltävissä. Puoliki- 
loiseen puskuriin mahtuu 30-50 
riviä, joten se riittänee useim¬ 
pien tarpeisiin. Mukana tuleva 
l listory-komento tulostaa nykyi¬ 
sen History-puskurin sisällön. 
Parametreinä Historylle voidaan 
antaa joko puskurin hilaaminen 
levyltä tai sen tallentaminen. 
Näin esimerkiksi ohjelmia kään¬ 
nettäessä käytettävät monimut¬ 
kaiset parametririvit saadaan säi¬ 
lymään myöhempää käyttöä var¬ 
ten. 

Shell-ikkunan kokoa voi muut¬ 
taa tnvös Imiktionäppäimillä 1 ja 
2. Fl pienentää shellin pienim¬ 
mäksi mahdolliseksi. F2 smtren- 


VVShell v 1.2 

Maahantuoja: 

Westcom Systems 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 

290, _ 

Muuta: 

Mukana FComp ja 
Conman 

C=arvo: 
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laa sen koko näytön kokoiseksi. 
Painamalla uudelleen limktio- 
näppäiniä ikkunan koko palau¬ 
tuu sellaiseksi kuin se oli ennen 
muutosta. Myös sireenien vaihto 
sekä ikkunoiden siirtäminen 
muiden taakse ja eteen voidaan 
tehdä ilman hiirtä shell-ikkunan 
ollessa aktiivisena. 

VVShellissä on myös sisäänra¬ 
kennettuja komentoja kuten 
ARPrssakin. Täysin uusia komen¬ 
toja ovat mm. PopCD, PushCD, 
REX X ja SvvapCI) Soi pii tiedos¬ 
tot ovat VVShellissä nopeita, kos¬ 
ka yleisimmät suriptin ohjauskäs¬ 
kyt (Else. Endlf, Goto. li. Lab, 
Qtiii, Skip) ovat sisäänrakennet¬ 
tuina. 

Erinomainen 

a puväline 

VVShell on erinomainen apuväli¬ 
ne niille, jotka käyttävät paljon 
shelliä. joustavat toiminnot hel¬ 
pottavat ja nopeuttavat työsken¬ 
telyä. VVShelliii levyllä on run¬ 
saasti valmiita ARexx-makrotie- 
dostoja, joilla ARexxin omistajat 
saavat eneiiimän iloa irti. Niiden 
lisäksi levyltä löytyy FGomp-olije]- 
tna, joka lataa tiedoston anne¬ 
tun nimen osan mukaan. 

Kun VVShelliii ja Conmanin 
päälle vielä ajetaan PD-levi- 
lyksessä oleva Snap, saadaan to¬ 
dellinen hakkerin unelma-shell. 
Ainakin ohjemoijillc VVShcllistä 
on korvaamaton apu. VVShdlin 
pitäisi olla jokaisen työkseen 
shelliä kävuävän ostoslistalla.♦ 
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PASI ANDREJEFF 
JUKKA MARIN 

Testissä kohutut 
kopiointiohjelmat 

■ Kopiointiohjelmien mainokset lupaavat 
yhdeksän hyvää ja kymmenen kaunista. 

C=lehti testasi kaksi Suomen markkinoilla 
olevaa kopiointiohjelmaa, jotka lupaavat ko¬ 
pioida miltei mitä tahansa: Ali Copy System 
2:n ja Syncro Express lll:n. 



ACS 2:lla kopiointi vaatii kokeneen käyttäjän. Kaupallisista 
ohjelmista saa ottaa kopion omaan käyttöönsä, kopioiden 
levittäminen on sen sijaan laitonta. 


A 11 Copy System tuli mark- 

/ \ kinoille vajaa vuosi sinen 
JL JLykkö.sversiollaan. Nyt myy¬ 
tävä kakkosversio lunastaa jo 
osan mainosten lupauksista, 
muita edelleen parantamisen sa¬ 
raa on, Ohjelman ci luvata ko¬ 
pioivan omatoimisesti, vaan 
avuksi tarvitaan kokenut käyt¬ 
täjä. 

Syncro Express on ollut ulko¬ 
mailla myynnissä jo pitkään, vii¬ 
meksi versiolla II. Nykyinen kol¬ 
mas versio on jo varsin pätevä 
kopioiniiohjelma, joka suoriu¬ 
tuu kopioinnista useimmiten il¬ 
man gurutasoista käyttäjää. Suo¬ 
metu Syncro saapui keväällä. 


ALL COPYSYSTEM 2: 

Työkalu 

kokeneille 

Ali Copy Systemin kakkosversio 
lähetetään Ili-Tec Invciuionsin 
mukaan automaattisesti kaikille 
ykkösen ostajille. Ykkösversio tu¬ 
liasi huomattavasti enemmän 
mihin se pystyi, minkä myös val¬ 
mistaja itse huomasi. Kakkosver¬ 
sio ei kuitenkaan enää ole ko¬ 
pioin tinhjel ma, joka toimisi it¬ 
sekseen, vaan kokeneen käyttä¬ 
jän työkalu. 


Moodit on monet_ 

AGS-ohjel massa on eri tehoisia 
kopioinlimoodeja. Dos Copy ja 
Ra\v Copy on tarkoitettu koko¬ 
naan suojaamattomien,ja Block 
Copy alkeellisella suojauksella 
varusteltujen levykkeiden ko¬ 
piointiin. Deep Copv on edelli¬ 
siä tehokkaampi ja virheilmoitus¬ 
ten välttämiseksi voi käyttää 
Blind Copyn, joka ei tarkista ko¬ 
pioituisi rheitä lainkaan. 

Tehokkain ja eniten älvä vaali¬ 
va on Visual Copy, jolloin ACS 
toimii vain tyhmänä työkaluna, 
jonka käyttäjäksi tarvitaan koke¬ 
nut ja kopiointiin perehtynyt 
henkilö. 

Ali Copy System testattiin kah¬ 
della eri kokoonpanolla. Toise¬ 
na testikoneena oli vuodelta 
1986 peräisin oleva A 11)00 sekä 
alkuperäinen AJOlO-lisälevyase- 
ma. Toisena oli A500 ja useita 
erilaisia lisälevyasemia. Oheinen 
taulukko puhuu karua kieltään 
ACS:n käyttökelpoisuudesta: 
kuudesta pelistä vain vksi ko¬ 
pioitui kunnolla. Pahimmillaan 
kopiointiyritykset Blind Copy - 


moodissa kestivät yli kaksi tuutia, 
eikä kopio silli toiminut. Syncro 
Express toimii huomattavasti 
ACStaä nopeammin ja tuotti 
yleensä toimivamman kopion. 

Ali Copyn tehokkaimmat 
moodit toimivat vain clfttai ja 
<lil:n välillä, sillä dfl:n kaapelin 
päähän on liitettävä laitteen mu¬ 
kana tuleva adapteri. A2000:ssa 
ja A300():ssa ulkoiset levyasemat 
ovat df2: ja d!3:, joten At-S et toi¬ 
mi niissä. Mainoksen lupauksista 
huolimalla testissä ollut ACS2- 
adapteri ei toiminut A2000:n 


Ali Copy System 1 

Myy/avalmistaja: 

Hi Tec Inventions 
puh. (931)656 919 

Laitteistovaatimus: 

ulkoinen lisälevyasema 

Hinta: 
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kanssa. Yhdellä levyasemalla suo¬ 
jattujen ohjelmien kopiointi ei 
onnistu missään koneessa. 

Aloittelija ei onnistu 

"Cudella Ali Copy System 2:11a 
onnistuu vaikea varmuusko¬ 
piointi aloittelijaltakin", lupaa il¬ 
moitus. Helppokäyttöisissä ko- 
pioimitiloissa ACS ei kuitenkaan 
juuri vakuuttanut. Visual Copy - 
moodissa kokenut käyttäjä pystvv 
kopioimaan suojauksetkin, mut¬ 
ta monien eri kopiointitapojen 
kokeileminen useille levyn urille 
on niin työlästä ja aikaa vievää, 
ettei kaikkia suojattuja levyjä käy¬ 
tännössä pystytä kopioimaan. 
Keskivertokävtläjä tuskin tietää, 
mitä ovat MEM-koodaus, Sync 
Word ja GAP. 

Ollakseen käyttökelpoinen ko- 
piointiohjelman on pystyttävä 
kopioimaan mahdollisimman 
moni levyke ilman ulkopuolisia 
apua. Jos operaatio vaatii jatku¬ 
vaa käyttäjän avustusta, ei ohjel¬ 
ma enää ole kopiointiohjelma, 
vaan työkalu, jolla käyttäjä itse 
suorittaa kopioinnin. 


Periaa tteen pu utteet 

ACSat adapteri palikka kytkee ul¬ 
koiselle levyasemalle meneviä 
signaaleja ristiin niin, että sisäi¬ 
seltä levyasemalla luettu lieto 
menee suoraan ulkoiselle levy¬ 
asemalle kulkemalta lainkaan 
Amigan läpi. Nopeasti ajatellen 
tällä lavoin saadaan kopioitua 
kaikki levykkeet, koska Amigan 
ei enää tarvitse ymmärtää ja ana¬ 
lysoida levyltä luettua tietoa pys¬ 
tyäkseen kirjoittamaan sen täs¬ 
mälleen samanlaisena kohdelc- 
vykkeelle. 

ACS pystyy ainakin osittain 
kiertämään ongelmat, jotka ai¬ 
heutuvat ylipitkistä urista eli siitä, 
että levykkeen uralla on enem¬ 
män tietoa kuin Amiga pystyy sil¬ 
le kirjoittamaan. Tällaiset levyk¬ 
keet on alun perin tehty levyase¬ 
malla, joka pyörii hieman tavan¬ 
omaista hitaammin. Tietoa kir¬ 
joitetaan levyasemaan aina sa¬ 
malla nopeudella, joten pidem¬ 
män kierrosajan vuoksi uralle 
voidaan kirjoittaa pitempään 
kuin normaalisti. Lukiessaan 
Amiga pystyy kuitenkin tahdistu- 
niaan tiedon korkeampaan no¬ 
peuteen ja lukee siten koko 
uran sisällön. 


Älytön adapteri 

AGS-adapteri vaihtaa levyasema- 
liitännäu signaalien järjestystä. 
Adapterin kytkentä on yhtä sig¬ 
naalia ja kytkimen puuttumista 
lukuunottamatta sama kuin 
Syncro Expressin. 

Ulkoisen levyaseman normaali 
käyttö on mahdotonta adapterin 
ollessa paikallaan. Siksi adapte¬ 
rissa voisi Syncro Expressin ta¬ 
voin olla kytkin, jolla adapterin 
toiminnan voisi ohittaa. Levyase¬ 
man irrottamista ja kiinnittämis¬ 
tä varten koneesta on ehdotto¬ 
masti katkaistava virta. 

ACS ohjelmasta ei pääse pois 
boottaamatta konetta, vaikka oh¬ 
jelma muuten toimii suhteelli¬ 
sen kunniallisesti moniajossa. 
Kopioimiin aikana se tosin käyt¬ 
tää koko koneen tehon ja varaa 
levyasemat itselleen, jolloin mo¬ 
niajosta ei ole iloa. Levyasemien 
tahdistuksen aikana kopiointia 
ei saa pysäytettyä, vaan kone on 
bootattava 
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Ennen kopiointia valitaan haluttu aloitus- ja lopetusura ja 
kopiointimoodi hiirellä. Korkein mahdollinen Syncro Expressin 
ymmärtämä lopetusura on 89, mutta monien levyasemien 
mekaniikka rajoittaa luvun alle 82:n. 


Ohjelma Syncro Express III 

Ali Copy System 1 

RoboCoD 2 

kyllä 

kyllä 

Rick Dangerons 2 

kyllä 

ei 

Skull & Crossbones 

kyllä 

ei 

Domination 

ei 

ei 

Super Cars 2 

ei 

ei 

Road Biasters 

kyllä 

ei 


Syncro Expressillä yritettiin kopioida kuusi kopiointisuojattua 
peliä. Niistä neljä toimi oikein, mutta kaksi ei lainkaan. Ali Copy 
System 2 sen sijaan sai kopioitua vain yhden pelin. 


SYNCRO EXPRESS III: 

Kopioi 

suojauk¬ 

setkin 

Syncro Express toimii samalla 
periaatteella kuin pelivalmi.sta- 
jien kopioinlilailltilt. Mainoksei 
htpaavat, että ohjelma kopioi le¬ 
vykkeen kuin levykkeen ilman 
käyttäjän erikoistoimenpiteitä. 

Teoriassa tarkka kopiointi ei 
ole mahdollista kahden fyysisesti 
erillisen, vaihteluväliä nopeudel¬ 
la pyörivän levyaseman avulla. 
OhjelmavalmisiajaL joutuvat kui¬ 
tenkin ottamaan suojausme¬ 
netelmissään huomioon levy¬ 
asemien yksilölliset emt. minkä 
vuoksi riittävän lähellä alkupe¬ 
räistä levykettä olevat kopiot toi¬ 
mivat normaalisti. Suojauksesta 
ja levy-asemista riippuu, kuinka 
suuria virheitä kopioinnissa saa 
tapahtua ohjelman latauksen sii¬ 
tä kärsimällä. 


Normal, Index tai 
Syncro 

Syncro Express on helppokäyt¬ 
töinen, sillä kävi läjän tarvitsee 
valita vain kopioinnissa hälytettä¬ 
vät levyasemat ja kopiointi- 
nteneidmä ja ohjelma huolehtii 
lopusta. Kopiointi kannattaa 
aloittaa vksiukcrtaisimmalla Nor- 
mäl-tilassa ja vaihtaa sitten In¬ 
dex-tai Index-Sv nero-tilaan, jos 
kopioitu levyke ei toimi. Ohjel¬ 
man mukana tuleva levyaseman 
johdon ja Amigan väliin asen¬ 
nettava palikka kytkee Ainigan 
levyasemaan luetun datan suo¬ 
raan ulkoisen levyaseman sisään- 
menoon, jolloin lieto ei kulje 
lainkaan Airiigan kautta. Lisäksi 
adapteri muuntaa joitakin muita 
signaaleja muun muassa Sy n työ¬ 
tilaa Viinen tarvittavan tahdistus- 
pulssin vuoksi. 

Syncro Express toimii kiitettä¬ 
vän nopeasti Normal- ja Index- 
moodeissa. joissa kopiointiaika 
lev v kettä kohti on vain 30-52 se¬ 
kuntia. Käyttöjärjestelmän 1.3- 
version DiskC iopy-komennolla 
vastaava aika on 130 sekuntia 
tarkistuksen kanssa ja 90 sekun¬ 
tia ilman tarkistusta. 

Indcx-tnoodissa Syncro Ex¬ 


press huomioi levyasemilla ker¬ 
ran kierroksessa tulevat index- 
pttissit, mikä auttaa tiettyjen suo¬ 
jausten kopioinnissa. Tehok¬ 
kain imussa Index-Syncrn-tilassa 
ohjelma yrittää tahdistaa molem¬ 
mat levyasemat samaan kolttaan 
ja nopeuteen levyasemien moot¬ 
toreita pysävuelemällä. Tällöin 
tieto kiijoittuu kopioidulle ural¬ 
le tarkalleen oikeaan kohtaan ja 
oikealla nopeudella. Jos levyase¬ 
mat saataisiin pyörimään tarkal¬ 
leen samassa tahdissa, syntyvä 
kopio olisi identtinen alkuperäi¬ 
sen kanssa. 

Levyasemien tahdistuksesta 
johtuen Index-Syncro-kopiointi 
kestää huomattavasti muita 
moodeja kauemmin, kopiointi- 
nopeus riippuu levyasemien vä¬ 
lisistä nopeuseroista, multa vii¬ 
den levykkeen kopiointi kesii 
yleensä alle viisi, pahimmillaan¬ 
kin alle 15 minuuttia. 


Syncro Express III 
Maahantuoja: 

Com 2001 
puh. (9811336 644 

Laitteistovaatimus: 

ulkoinen lisätevyasenta 

Hinta: 

345- 

C=arvo: 

O O O 


Kytkimellä kätevästi 

Adapteripali ka n sisäisestä kyt¬ 
kennästä johtuen Ainigan ul¬ 
koisien lisälevvasemien käyttö on 
mahdotonta lailleen ollessa kyt¬ 
kettynä. Jatkuvan johtojen irrot- 
lelim välttämiseksi adapteri sisäl¬ 
tää kytkimen, jolla sen toiminta 
saadaan läpinäkyväksi ja ulkoiset 
levyasemat toimivat tavalliseen 
tapaan. Adapterin ainoa K .-piiri 
toimii kytkimen apuna signaa¬ 
lien vaihtamisessa eikä ulkomai¬ 
sissa lehdissä olevista mainoksista 
huolimatta sisällä lainkaan ko¬ 
piointiin liittyvää älyä. 

Jostain ihmeellisestä syystä 
Siirto Express estää kuitenkin 
kytkimen tilasta riippumatta ul¬ 
koisen levyaseman dlH: käytön 
mikä pakottaa neljän levyase¬ 
man omistajat irrottamaan adap¬ 
terin normaalikäyttöä varten. 
Myöskään kopioinnissa ei Voi 
käyttää kuin levyasemia 0, I ja 2 . 
Ongelman olisi voinut helposti 
kiertää yhden vliuiääräiseu kom¬ 
ponentin avulla, mutta ilmeisesti 
parannusta ei ole arvioitu talou¬ 
dellisesti kannattavaksi. 

Vaikka adapteri ei älykkyydel¬ 
lään hätkäytäkään. Syncro Ex¬ 
press onnistui kopioimaan neljä 
peliä kuudesta kokeillusta aina¬ 
kin niin. että tie toimivat näen¬ 
näisesti oikein. Joissakin peleissä 
kopiointivirheiden vaikutukset 
tulevat näkyviin vasta pidemmäl¬ 
lä tai hyvin erikoisissa tilanteissa, 
joten toimivuudesta ei voi olla 


täysin varma pelaamatta peliä lä¬ 
pi, Kopion onnistuminen riip¬ 
puu varmasti myös alkuperäisen 
levykkeen laadusta ja käytetyistä 
levyasemista. 

Kunnollisesti suojattujen levyk¬ 
keiden kopiointi on joka tapauk¬ 
sessa ainakin osittain onnen¬ 
kauppaa ja tulokset voivat vaih¬ 
della kopioinlikerlojen välillä sa¬ 
maakin laitteistoa käytettäessä. 


lisähöysteitä 

Syncro Express-levvkkcellä on 
varsinaisen kopiointiohjelman li¬ 
säksi levyaseman pyörimisno¬ 
peutta mittaava ohjelma sekä 
Cl.I-apiiohjelma tiedostojen ko¬ 
pioimia ja tulostusta sekä levyk¬ 
keiden altistusta varten. Ohjel¬ 
mat käynnistetään hiirellä aloi- 
lusvalikosla. joka ohittaa käyttö¬ 
järjestelmän ja kävttäytvv siten 
moniajokävtössä miten sattuu. 

I .evyasemien nopeuden mit¬ 
taamisesta on hyötyä ainakin ko¬ 
piointia ajatellen, sillä suuri ero 
nopeuksissa estää suojattujen 
ohjelmien kopioinnin koko¬ 
naan. 

Englanninkielinen ohjevihko¬ 
nen käsit telee ly hyesti kaikki le¬ 
vykkeellä olevat ohjelmat ja nii¬ 
den toiminnot, mutta ei kerro 
sen tarkemmin suojattujen oh¬ 
jelmien kopioinnista ja epäon¬ 
nistumiseen johtavista syistä Ly¬ 
hyestäkin teoriaosuudesta voisi 
olla arvaamatonta apua silloin, 
kun ohjelman tuottama levvko- 
pio ei sellaisenaan toimi. Vihko¬ 
nen muistaa mainita, että ohjel¬ 
mien kopiointi varmuuskopioi¬ 
den tekoa lukuunottamatta on 
laitonta. 


Parantamisen varaa on 

Syncro Expressissä on vielä pa¬ 
rantamisen varaa, vaikka satapro¬ 
senttiseen tulokseen yltäminen 
tuskin on koskaan mahdollista. 
Lisäksi levyasemien tahdistus 
kestää toisinaan luvattoman pit¬ 
kään. 

Syncro Expressistä on tulossa 
myyntiin A2000:n sisään asen- 
i tel lava vei sit i, joka malidollisiaa 
koneen sisäisien levyasemien 
käytön. Kopiointi ulkoisella 
adapterilla sen sijaan vaalii vä¬ 
hintään yhden ulkoisen levyase¬ 
man, joita kaikilla A2000- ja 
3000-käyt läjillä ei ole. 

Kaiken kaikkiaan Syncro 
Express on nykyisellään toimiva 
tuote, jolla voi tehdä varmuusko¬ 
piot useista suojatuista ohjelmis¬ 
ta. Valmistaja ei takaaohjelman 
toimivuutta, joten ostamista kan¬ 
nattaa harkita. ♦ 
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JUHA TUOMINEN 


P akkausohjelmat voidaan ja¬ 
kaa kolmeen ryhmään: lin- 
jupakkerit, levypakkei it ja 
itsestään purkautuvia paketteja 
te kevät- Liujapakkcrcita on eni¬ 
ten ja niitä tarvitaan useimmin. 


Kannattaako 
pak kaaminen? _ 

Pakkausohjelmiin pätee laki "Mi¬ 
tä hitaampi, sitä tiiviimpi paketti 
ja mitä nopeampi, sitä pidem¬ 
mät paketit" Suuria eroja ei ole. 
mutta kaikki pakkausohjelmat 
on hyvä olla käytettävissä, kun 
pakkauksia pitää puikaa. Pak¬ 
kausohjelmia kannattaa käyttää, 
jos tiedostoja lähetetään modee¬ 
milla ja myös harvoin tarvitta¬ 
vien tiedostojen pakkaamiseen 
kiintolevyllä. 

I.injapakkereilla voidaan paka¬ 
ta joko yksi tai useita tiedostoja 
yhteen pakettiin, jolloin paketti 
Oli helppo siittää esimerkiksi 
modeemilla l.evvpakkerit pak¬ 
kaile.t! koko levyn sisällön ja it¬ 
sestään purkautuvia paketteja te¬ 
kevät muodostavat ajettavia tie¬ 
dostoja, jotka purkautuvat käyn¬ 
nistettäessä. 


T est ipenkki 

Ohjelmat testattiin 40-megaisella 
Quannmiin kiintolevyllä. RAM 
Icvvlle pakattaessa testitulokset 
palautuisivat hieman ja korpulle 
pakattaessa aikaa kultiisi paljon 
enemmän. Koneena oli A2000. 

jossa oli neljä megaa lasti n ais¬ 
tia. Mittaustuloksista käv hyvin 
selville ohjelmien väliset erot. Jos 
ohjelmassa oli mahdollisuus eri 
pakkaustiheyksiin, valittiin tihey¬ 
deksi "normal". 


LhArc vl .30_ 

LhArcin ensimmäinen levityk¬ 
seen annetut versio julkaisuin 


Pakkaajilla 
tieto kasaan 

■ Pakkausohjelmia tarvitaan kiintolevyn täyttymisen kurissa 
pitämiseksi ja siirtoaikojen lyhentämiseksi modeemia käytettä¬ 
essä. Osa pakkausohjelmista on PD:tä, mikä on osaltaan vaikut¬ 
tanut niiden yleistymiseen. 


keväällä 1990.jolloin luovuttiin 
Zoosta. LhAii on Ami”,m te¬ 
hokkaimpia pakkereita. ja Iti- 
taimpia. I.liArc saavutti suuren 

suosion heti e nsimmäisi llä ver¬ 
siollaan. jossa oli lisää pak- 
kattsopiioita sekä käyttöniuka- 
viitiila, 

Zoon tapaan LltArcilla on pal¬ 
jon ominaisuuksia, esimerkiksi 
rekursiivinen hakemistojen pak¬ 
kaaminen on mahdollista kirjoit- 


PovvcrPacker tekee itsestään 
purkautuvia paketteja. Sen 
etuihin kuuluu muiden pakke- 
reiden tekemien pakettien 
purku ja uudelleen pakkaus. 
Version 2.3b:n sharevvare-mak- 
su oli vaivaiset 1(1 taalaa, multa 
koska lähes kukaan ei ko. mak¬ 
sua maksanut ja silti kaikki Po- 
vverPackeria käyttivät, versio 
3.0a julkaistiin kaupallisetta. 

PovverPac kerissä on sellaisia 
ominaisuuksia. joita ei muissa 
ohjelmissa ole. Esimerkiksi 
set ipt-toiminu) on erittäin käv- 
lätmöllinen. jos on useita pit¬ 
kiä tiedostoja pakattavana. Po- 
vverPacker 2.3:n ongelmana 
oli, että se Irag- 
metitoi muistia 
purkaessaan pa¬ 
kettia. 3.0:sta on¬ 
gelma on korjat- 


tailiatta jokaisen hakemiston ni¬ 
iniä erikseen. Myöskin l.hArrin 
työhakemiston voi määritellä it¬ 
se. Tästä on se etu. että pakatta¬ 
essa suuria tiedostoja et oletusar¬ 
votta olevan RAM-levv 11 kapasi¬ 
teetti lopu kesken. Työhakemis¬ 
ton siirto levylle tietenkin hidas¬ 
taa pakkausta. 

I.liArc ei ole nopea. Varsinkin 
tekstitiedostojen pakkaus on to¬ 
della hidasta, multa pakkaus on 


m. 

Povvei Parkerin mukana lu- 
lee kaksi apuohjelmaa, joilla 
voi pakata datatiedostoja; 
(äimchei ja DeOninclier. 
PPMore-ohjehnalla voi lukea 
Pl'_tlaiantmrherilla pakattuja 
tekstitiedostoja ja PPShovv-oh- 
jeluta näyttää pakattuja IlT -kti- 
vaiicdosioju. Jos pakatussa 
muodossa olevat kuvat tai tekv 
tit eivät sovellu omiin tarkni- 
utksiin. ne saa aina purettua 
l)e(ä imehetilla. Älykkään pus- 
kttroittlilektiiikaii ansiosta Po- 
vverPaeker 3.0 pakkaa noin 
2U-T>(I kei laa nopeammin kuin 
aikaisemmat versiot. 


myös erittäin tiivis. Onneksi 
IJiArc uävttää pakatessa käsitel¬ 
tyjen tavujen määrän. 


LZ 2.00 

17 cm Amiga!le PD:tä tehneen 
jonaihatt Forbesin tekemä uusi 
l.hArr-vhieeiisopiva pakkeli. 
Koska pakkelin nykyinen versio 
on vielä alle yksi, ei kaikkia 
I.hAreissa olevia ominaisuuksia 
edes voi vaatia olevan LZ:ssa, 
I.Z 011 erittäin nopea ja tiiviitä 
paketteja tekevä pakkel i. Tliviy- 
(lessä se on l.hArrin kanssa ai¬ 
van tasoissa, multa nopeudessa 
on huomattava ero. I.Zm pak- 
katisalgoritmi on viilattu äärim¬ 
milleen ja se näkyy nopeudessa. 
Pakettien purkaminen on luniti- 
vasti nopeampaa kuin I h,Virissä 
Pniilleista huolimana I.Z lienee 
käytetyin Atnigan litijapakkeri. 


LhArcA v0.99d 

I.liArc A on nioLsalaiiien pak- 
kausolijelma. joka on PKAZipin 
lavoin iuiiution-ohjattu ja jolla 
on LhArcin teho. Testattu versio 
sekoili ainakin PCän I hArcilla 
pakattujen tekstitiedosto kalissa 
pari kertaa, joista l.hArt 1.30 
taas selviy tyi kunnialla. 

I.hAn A .ivaa oman 
näytön, jonka alareu¬ 
nassa itu toimi niu-gatl- 
getit ja näytön viansa 
on varattu tiedostojen 
niinille ja (niininiara- 
portleihiti. Kahdesta 
valikosta avataan, sulje¬ 
taan ja luodaan paketit. 
Alareunan gadgeleissa 
on normaalit l.hAirille 
ominaiset toiminnot. 
Kaikki toiminnot eivät 
mahdit kerralla ruu¬ 
miin. vaan gadgctlien 
toiminnot vaillttival 
pakkauksen edistyessä 


PovverPacker 
3.0:ssa on sel¬ 
laisia ominai¬ 
suuksia, joita ei 
muissa ole. Esi¬ 
merkiksi script- 
toiminto on 
erittäin käytän¬ 
nöllinen, jos on 
useita pitkiä 
tiedostoja pa¬ 
kattavana. 



PovverPacker 3.0a 
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PKAZlp VOI 


Ä 


■2*3 

~]2:46 


□ ASCII PURKU 
n ASCII PAKKAUS 



PKAZlp 1.01 
ZOO 2.01 
LhArcA 0.99d 
LhArc 1.30 
LZ 2.00 


]5:24 


2:00 300 400 

Kulunut aika minuutteina 


H30.1% 


S ASCII 
O BINAARI 


j 32.61 


□32.6%_ 


55.0% 

!S6.0% 


-326% 


j55.il 


0.0% 20.0% 10.0% «6% 50.0% 60.0% 700% 60.0% 

Pakkauksen koko aBuiperfliseslA 


Linjapakkereiden nopeudet ja tiiviydet. Binaari- (166 736 tavua) ja 
ascii- (202208 tavua) tiedostoille mitattiin omat pakkausajat. LZ:n 
aika/tiheys-suhde on paras ja Zoo on nopein, mutta paketti ei ole 
tiivis. 



Levypakkereiden nopeudet ja pakettien tiiviydet. Pakatulla levyllä 
oli 877 008 tavua sekä ascii- että binaari-tiedostoja. Zoomilla on 
paras aika/tiiviys-suhde ja Warp on jo aikansa elänyt. 


Turbolmploder 3.1 

PowerP3Chcr 3.0a 


11:02 


|0S2 

Oi 

Turbolmploder 3.1 

PovverPackor 3.0a 

Oi 

)0 0 20 0:40 1:00 1:20 

Kulunut aika minuutteina 

1 S7.B1» 


|62 2". 

■ ■ 1 6 1 1 ■ - 1 » 1 ■ ' --*1 

100% 200% 30.0% 40.0% 50 0% 60.0% 70.0% 

Pakkauksen koko alkuperaisosU 


Itsestään purkautuvia paketteja tekevien pakkausohjelmien nopeus 
ja pakkauksen tiiviys. Pakatun ohjelman koko oli 157 680 tavua. 
Purkuaikaa ei voitu mitata, koska paketit purkautuvat itsestään oh¬ 
jelmaa ladattaessa ja osa purkamisesta tapahtuu jo lataamisen ai¬ 
kana. Käytännön eroa testiohjelman latautumisajassa ei ole. Po- 
werPacker on hiukan nopeampi, mutta paketti ei ole niin tiivis kuin 
Turbolmploderilla. 


aina tarvittaviksi. 

I hArcA on hyödyllinen apu¬ 
ohjelma, jonka käyttöön ltelp- 
pna. Mahdollisuus käyttää ohjel¬ 
maa tnvosU.I;sui olisi kuitenkin 


tehnyt siitti mntiipuolisemnian. 
Purettaessa Amiga n I,h,Areilla 
pakattuja tiedostoja ohjelma toi¬ 
mi luotettavasti. 



Turbo Imploder 3.1 


i ttrholmploderin uusimmasta 
versioista on otettu pois mm. 
viiltävät eopper-lisiat. jotka hi¬ 
dastivat koneita miilua siirrel- 
läessä. Faustalla soi kuitenkin 
edelleen pieni nnisiikinpälkä 
viihdyttäen käyttäjää pitkinä 
pakktiiisltelkinä. 

Titrbitlmploderissa on att- 
dio-oiiiinaisiiuksien lisäksi kir¬ 
jastojen pakkausniahdollismis. 
Pitkiä levyltä tilaa vieviä kirjas¬ 
toja et millään millillä pakkelil¬ 
la pystykään pakkaamaan niin, 
että kone osuisi käyttää niitä 
vielä pakkaamisen jälkeen. Pa¬ 


katut tiedostot (kirjastotkin) 
voi suojata purkua vastaan. To¬ 
sin PovverParketin inisin versio 
osaa purkaa Tm hiilmplodcril- 
la pakatut suojatutktn tiedos¬ 
tot. 

Iiirbolmploder on kaiken 
kaikkiaan erittäin kyvykäs ja 
monipuolinen. Tosin kävttäjä- 
liitviiiläii kankeus jättää toivo¬ 
misen varaa. Pienellä viilailullu 
Tutliolmploderista saisi myös 
esteettisesti yhtä hyvän kuin 
mitä pakkatisliiviys ja -nopeus 
.niiaavat odottaa 


Turbolmploder 3.1:lla voi tilaa vieviä kirjastoja pakata niin. että 
kone osaa käyttää niitä pakkaamisen jälkeen. Käyttäjäliityntä 
on intuitiivinen, muttei kaikkein amigamaisimpia. 


PKAZip 1.01 

PKA/ip on hyvin paljon 
IJiAriAai kaltainen, Se avaa 
omiin itäytön, jossit tulostus näy¬ 
tetään. Toiminnot ovat jousta¬ 
vammat kuin I.lt.Ari \:ssa. PKA- 
Zipissii onkin kiinnitetty paljon 
huomioia kävttöntukavmiiccn. 
Mm. mukana tulevat aputiedos¬ 
tot voi lukea suoraan ohjelmiin 
sisältä omassa ikkunassaan. 

PKAZipitt pakkaus nika-suhde 
on kaikista tiukin mikä tai koit¬ 
taa tiiviitä paketteja lyhyessä ajas- 
sa pakattuna. PKAZipitt vahvim- 
piiu puoliin kuuluukin juuri 
käviläjävstävällisyvs ja suuri pak¬ 
kaustiheys, mikä tekee PKAZipis- 
tä linjapakkireisla tehokkaim¬ 
man. PKAZip tukee kahta eri 
pakkausalgoriuniä: shi inking ja 
impltiding. Slii inking on näistä 
kahdesta joitkin verran nupeani- 
pi ja ohjelmia pakatessa se tekee 
yleensä löysempiä paketteja kuin 
imploding. mutta tekstilierlosio- 
jen pakkauksessa sltrinking voit¬ 
taa pakkansiiiveydcssä. Pakkaa¬ 


misen alkuvaiheessa PKAZip tut¬ 
kii tiedostoa ja päättää käytettä¬ 
vän pakkausalgirtmin. PK.-V7.i- 
pinkin huono puoli on. ellei se 
loimi < U.hstä. 


Zoo 2.0J^ 

Zoo on Amigiui nopein linjapak- 
keri. minkä takia kttikki Kish-le- 
vvl pakataan sillä Yhdysvaltojen 
vliopistojen tietokoneiden levyil¬ 
le hitenict-kävtiäjillr. /non kävt- 
lämä pakkaostilievs on testattu¬ 
jen pakki-teiden heikoin, mutta 
suitt i pakkaus-ja piirkutiopeus 
selittää pakkausten löysyyden. 
Esimerkiksi LliAn illa Zoo-pake- 
teisia saa vielä useita kymmeniä 
prosentteja pois. 

Zoo on yhä käyttökelpoinen 
pakkeli suuren tipiiumääräiisä 
vuoksi, ja lähes kaikki emien 
vuolla I9S!) pakatut dokninemti- 
ja r.ikenniisohjeliedoslol on pa¬ 
kattu /.nolla. Yksi syy tähän on. 
että Zoon edistikselliiien toimin¬ 
to. rekursiivinen pakkaus ja pur¬ 
ku, olivat tuolloin liitllitttiriipia. 
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Zoo2.0l:ssä on korjailin joita- 
l.in version ‘i.OOiii bugcja ja sa¬ 
lli.lila idin eräs ärsyttävä uusi 

llligi: pm el laessa 2.00;lla pakal- 

iiija tiedosioja versio 2 . 0 | jämiä 
liedosiolipiii asentoon hsp-rvv-rl. 
joka tekee tiedostosta näkymät¬ 
tömiin tiedostolistassa eikä ohjel¬ 
maa pystv suorittamaan. koska «.*- 
lippu (executable) on alhaalla. 
1'roiei t-käskyllä tiedostojen liput 
tietenkin saa modifioitua haltta- 
mikseen. multa ensimmäisiä 
kertaa Zooia kiivi taville tämä 
tuottaa takuulla harmaita hiuk¬ 
sia. 


Zoom 4.0 _ 

Zoom on iniuiiiivinen levvpak- 
keri, Se a\aa oman ikkunansa, 
josta käyttäjä voi hiirellä gadget- 
leja napsaiitlelemalla valita joko 
pakkauksen tai pul tin. Ohjelma 
tukee myös 2.0:n tiedosto-re- 
(|lieslcria. josta paketin nimen 
voi valita, 

Tehokkuudellaan Zoom on 
lestin paras. 1’akkausnopeudel- 
liian se löi kaikki lestin muut lc- 
vypakkerit. Pakkaustiheydellään 
se on samaa tasoa DM,S u kans¬ 
sa. Zoom ei jyskytä levyä joka 
uran kohdalla, vaan lataa viitisen 
uraa kerralla puskuriin, jotka se 


Ohjelma Fish-levy 

LhAre 1.30 

#404 

LhArcA 

#331 

LZ 2.00 

#465 

PKAZip 1.01 

#318 

Zoo 2.01 

#164 

DMS 1.02 

#406 

LltWarp 1.4 

#313 

Warp 2.2 

#243 

Zoom 4.0 

#459 

Porvorpacker 3.0a 

#253 

Tttrbolmploder 3.1 

#422 


Kaikki pakkausohjelmat ovat 
Fish-levyillä. 


sitten pakkaa, läntä nostaa osal¬ 
laan pakkaiisnnpeutta 
Zoom on yleistynyt levypakkeri 
Amiga m.uiilmu.ssa. Lälies kaik¬ 
kien ohjelmien pnrkkilevityk- 
seen lm koilemi demoversiot on 
nykyisin pakattu Zoontilla. |a 
miksipä ei olisi, koska Zoom on 
erittäin tehokas, intuitiivinen ja 
miiiitenkiu mukava kävitää. 


DMS 1.02 

DMS eli Disk-Masher on SDS 
Snluvaicii tekemä ohjelmapaket¬ 
ti, jonka demoversio on yleisessä 
levityksessä. Demoversio toimii 
ainoastaan < -I J:stä, eikä tue tur¬ 
boja, vaikka toimiikin niissä. 30 
taalaa maksamalla saa iiituiliivi- 
seitt liian version DMS:s0 sekä 
tulostetut käyttöohjeet. 30 taalal¬ 


la sm liirboversion. jossa on op¬ 
timoin! kompressointi ja de- 
kotnprcssoinii. 

DMS kilpailee smnalla tasolla 
/.onniin kanssa, mutta pakkaus- 
nopeudessa DMS jää pahasti jäl¬ 
keen ilot maalikoiteessa. purku- 
nopeuksissa DMS im nopeampi. 
DMSissä on normaalien pak¬ 
kaus- ja purkiitoimiiitojeii lisiksi 
inahdollismis uudelleen pakata 
valliin pakeni ja testata seit vit- 
bei ilönnvs. I'akani! levy voidaan 
myös suojata salasanalla, jota il¬ 
man pakettia ei saada avattua. 


LhWarp 1.40 

I .liVViirp on Xenoiiiiga 
Tevhonolyti kehittämä levvpak- 
ken. joka on yksi niistä harvoista 
ohjelmista, jotka toimivat moni 
.ijoistävällisesti. Pakkelin optiot 
■mitetaaii komentorivin perässä. 
Valittavana on noniinalien Reail- 
ja Uiiie-toiminlojen lisäksi jouk¬ 
ko muita hyödyllisiä funktiota, 
kuten mahdollisuus pakata kaik¬ 
ki lieto levyllä eli myös sellaiset 
kohdat levystä, jotka on hilma 
pissa määritelty vapaiksi. I ,'imä 
on hyödyllinen optio pakattaessa 
levyjä, jotka eivät ole AniigulK IS- 
yhteensopivia tai jotka dii siioj.n- 
tti trac k-read-tekniikalla- 


l.evyllä voi pakata mvös li.ilm 
lilja osia. koska paranin reillä an 
Hetaan pakattavat urat. Välit lava¬ 
na mi kolme erilaista pukkaus- 
metodia tai kaikki samanaikai¬ 
sesti. 1'nkkauslavuii mimttaml- 
nen vaikuttaa jonkin verran pak 
kausilopeutcen ja tiiviyteen. Ivii 
reisille on tarjolla Qukk-eomp- 
ression-optio, joka pakkaa levyn 
vauhdikkaasti pienempää pak- 
kausasiella käyttäen. 


Warp 2.2x_ 

Warp uit Aniigan ensimmäinen 
levypakkeri. VVavp oli aikanaan 
nopea ja paketti tiivis, mutta uv - 
k vään sen pakkaustiheys on vaa¬ 
timaton. VVarpin ainoat optiot 
oy.tt Ke,id- ja YVrilu-lumimlojen 
lisäksi pakailavicn urien valinta. 
\\äl pissa on mvös eräs kummal¬ 
linen rajoitus: pakattavan leuk- 
keen on oltava asemassa nolla, 
lluoinni pakkaustiheyden la¬ 
kia H arpia ei kannata enää käyt¬ 
in.! sillä suurin osa Icvvpakkei ei- 
tiili paketeista on tarkoitelin 
purkeissa leviuuiäyiksi, joissa 
nimilaitta sata kiloa ylimääräisiä 
merkitsee useita kymmeniä mi¬ 
nuutteja pidempää siirtoaika.!.♦ 



TESTISSÄ 

KÄSISKANNERIT 

AMIGAN PELI0HJELM0INTIA 

Amos V 1.2 peliohjelmointityökalu 
Tapanimäen tutkailtavana 

AMIGA SCART-IIITTIMELLÄ 
TELEVISIOON 

PC EXPO -MESSURAPORTTI 

TESTISSÄ 

« Flight Simulator Designer 
m PC-Globe 4 
® taskupelit. 
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JUHA TUOMINEN 

Näytönkaappaajat 

apuun 


■ Näytönkaappaaja- 
ohjelmalla voidaan 
ruudulla näkyvästä 
grafiikasta tehdä IFF- 
tiedosto. Parhailla 
ohjelmilla voidaan 
ruudusta tallentaa 
myöskin vain haluttu 
osa. 

E nsimmäinen tiäylönkaup¬ 
paa juohjelma julkaisuin jo 
vuonna -86. heti ensim¬ 
mäisien Amigoiden tulina 
markkinoille. Siitä lähden ohjel¬ 
mia on kehitelty ja panuineini, 
ja nykyisin tarjolla on useita hy¬ 
viä ja monipuolisia kaappausoh¬ 
jelmia. 


IffDump_ 

IffDump on mm. DNet-ohjel- 
mistosta tunnetun Mali Hilloina 
käsialaa. Ohjelma on vanhalla 
Fish-Ievyllä ja se on tiettävästi 
Amigan ensimmäinen näytön- 
kaappausohjelma. mukana ole¬ 
va posier-tiedosio oli postitettu 
vuonna 1986. IlIDumpin tn lika¬ 
na lulee kaksi ohjelmaa: ilFeiico- 
de ja iffdump. 

Iffencode on nappausohjcl- 
ma, joka loimii mukavasii slicl- 
listä. Napsuuelemalla oikean 
näytön päällimmäiseksi ja paina- 
ituilia remmiä kuva valuu hitaas- 
li mutta varmasti käyttäjän mää¬ 
rittelemään tiedostoon. Iffenco- 
dc on erittäin yksinkertainen ja 
toimiva. 

Toinen ohjelma on iffdump. 
joka purkaa IFF-fonnaatin pak¬ 
kauksen. Moinen operaatio on 
turha, koska kaikki ohjelmat 
nsaaVat huilaa erilaiset IFF:u tu¬ 
kemat pakkausmenetelmät. Pa¬ 
ketissa on kummankin ohjel¬ 
man C-kieliin n lähdekoodi. 


ScreenSave 

ScreenSave osaa pakata kuvan 
liiviiimnin ja nykyaikaisemmalla 
pakkausmenetelmällä kuin III- 
Hump. Toiminnaltaan Serecnsa- 


ve on IQDumpin kaltainen: en¬ 
sin annetaan tiedoston nimi. 
jonka jälkeen on 10 sekuntia ai¬ 
kaa tehdä alkuvalmistelut eli siir¬ 
tää ikkunat haluamaansa järjes¬ 
tykseen ja haluttu näyttö pääl¬ 
limmäiseksi. 

Se reen Saven mukana on (T 
kielisei lähdekoodit ja IFF-tuki- 
ruliiueja Amiga/CGI-veleraa- 
nien keskuudessa kuuluisien 
koodaajien Electronic Alisin 
Jerry Morrison in ja Steve Sliavvn 
tekemillä. C-kielisissä ohjelmissa 
on rutiinit, joilla ohjelmat saa 
käynnistymään sekä YVork- 
benchista että (ILLstä. 


PrintStudio 

PrintSludiosla jää ensikäynni.siä- 
mällä huono vaikutelma: ohjel¬ 
ma lainaa omat preferenssi! vä¬ 
kisin päälle muuttaen esimer¬ 
kiksi VVurkbcneh-näytön värit 
omikseen. PrinlSludio on tar¬ 
koitelin ensisijaisesti grafiikan 
tulostukseen, mutta myös ikku¬ 
noita ja näyttöjä voidaan tallen¬ 
taa. Ohjelma tosin väläytleli 
kii ksiari 2.0:n alla punaisia, vih- 
reiiäja keltaisia guruja. 

Monipuolisesta gurujen väri¬ 
kirjosta huolimatta yksi ruutu ja 
yksi ikkuna saatiin tsillemieltua. 
Pettymys oli melkoinen, kuu tal- 
Icnnelmi nävtön paletti oli vää¬ 
rä. Mvös ikkunan offset oli vää¬ 
rin ja grafiikka oli siirtynyt yh¬ 
den pitkän sanan verran oikeal¬ 
le! 

PrintStudio on laaja ohjelmis¬ 
to, joka sisältää englannin ja sak¬ 
sankieliset käyttöohjeet. Viimeis¬ 
telyyn on kuitenkin panostetiu 
liian vähän ja keski lvi lv turhaan 
grafiikan reposteltuni. Värien 
muuttaminen Workbench-näy- 
lölle on niin paita asia. ettei sitä 


se tekee ohjelmasta melko käyt¬ 
tökelvottoman: usein tiedostoksi 
haluttu näyttö on juuri WB, 
mutta mitäpä tekee VV B-ruudul- 
la. jonka alkuperäinen paletti 
on kadonnut. Lisäksi jokaisen 
ajon jälkeen ohjelma jäi l i muu¬ 
tamia kymmeniä tavuja muistia 
vapauttamalla. 


ScreenX 

SrreenX on jatkoa Stevie Tili¬ 
lle uin X-sarjaan, josta tunnetuin 
lienee useita variaaiioitakin säil¬ 
iini VirusX. ScreenX avaa käyn¬ 
nistyessään pienen infoikkinian 
VVILruudun ylälaitaan, jossa on 
vapaan muistin määrä ja kel¬ 
lonaika. Aktivoimalla ikkunan j.i 
painamalla hiiren oikeaa nappia 
ScreenX avaa oman näyLön. jon¬ 
ka oikealla puolella on lista sys¬ 
teemin näytöistä. Vasemmalla 
puolella on rivi gadgctlcja, joi.sia 
saa väli itua mm. infoikkunari va¬ 
litusta näytöstä ja näytön tallen¬ 
nuksen IIT-tiedostoksi. 

Ohjelma sulkee info-ikkunan 
VVorkbenchiltä, kun toiminta- 
Tiiutu aukeaa. Näin YVork- 
benchinkin saa napattua IFF-lie- 
tlostoksi ilman paljastavia ikku- 
noita. ScreenX onkin kokeilluil¬ 
la ohjelmista ainoa vaihtoehto 
sellaiselle, joka ci haltia näytöl¬ 
leen CLI-ikktmaa. jossa lukee 
"Saving screeu. vvait...". 


Snap 

Snap ei ole varsinainen ruudun- 
kaappaaja. vaan ohjelma on 
alunperin kehitetty X-windowis- 
la tutun u ksiin liiiliaaniisi'n j;i 
leikkaamisen korvikkeeksi Aini¬ 
kaan. Uusin Suap-versio tukee 
kuitenkin myös grafiikan nap¬ 
paamista, ja se toimii kaikilla 
näytöillä. Mikäli hallitaan tiedos¬ 


toon vain alue, painelaan oike¬ 
aa Ainiga-näppäintä ja hiirellä 
lassotaan hallittu alue. 

Snap avaa oman ikkunansa 
WB-niudulle, kun hiirennappi 
vapautetaan. Ikkunassa näkyy 
lassottu alue ja diskeuigadgeuia 
painamalla kuva tallennetaan. 
Snap tukee kiekstart 2,0:n 
asl.libraryn tiede,sto-rcqucstciia, 
jcista tiedoston nimen valitsemi¬ 
nen käy näppäräsd. 

Snapin mukana tulee kasa 
source-koodeja, joista ohjelman 
toiminta selviää. Vasemman 
Amiga-iiäppäimeii ja hiiren 
avulla voi leikala tekstiä. Ikku¬ 
nan otsikon leikkaamalla voi 
tekstin siirtää vaikkapa Shellin 
konien loi ivillc Amiga-I-iiäppäiii- 
vhdistelinällä. 


Mikä nappaa hyvin! 

Yksinkertaiseen kokeiluun Iff¬ 
Dump ja ScreenSave ovat erit¬ 
täin sopivia. Ohjelmat ovat hie¬ 
man vanhentuneita, mutta silti 
täysin toimivia. Niiden mukana 
lulee erittäin arvokkaita L-sor- 
sia. joista käy ilmi useita mielen¬ 
kiintoisia asioita mm. IFF-for- 
maatista. 

PriutSludiola ci voi suositella, 
sen sijaan ScreenX ja Snap ovai 
erinomaisia. Pienempiä osia 
ruudusta saa kätevästi Snupilla 
ja kaupanpäälle saa vielä erin- 
i »maiset tekstin kopioi nti lvi) kali it 
Shclliin. 

ScreenX on näistä paras näy- 
lönkaappaaja. Sillä voi napata 
kuvia mistä lahansa norniaalisys- 
teemissä pyörivästä ohjelmasta. 
Normaalisvsieemi Iässä tapauk¬ 
sessa larkoiuaa. ellei Amigan 
käyttöjärjestelmää ole ohitettu. 
Lähes kaikki demot ja pelit teke¬ 
vät näin mahdollisimman suu¬ 
ren prosessoritehon saamiseksi, 
joten ruudun näppääminen 
näistä ohjelmista ei normaali- 
konstein onnistu. ♦ 


PD-levyillä on hyviä näytön- 
kaappausohjelmia. 


voi enää aulaa anteeksi, Samalla 


Ohjelma 

Saatavuus 

C=arvo 

IFFDump 

Fish 38 

©O 

ScreenSave 

Fish 55 

0© 

PrintStudio 

Fish 402 

O 

ScreenX 

Fish 418 

©OO© 

Snap 

Fish 326 

©OO© 
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SYQUEST 

RICOH 

CALIPER 

Tied 


JUKKA MARIN 1 
PEKKA PESSI 
JUHA TUOMINEN 1 

oi talteen 


SyQuest 

SQ555 

SyQuesi on vaihdettava 

kasetiilevyasema. joka asenne¬ 
taan koneen 5,25 tuuman levy¬ 
keaseman aukkoon. SyQiicstillä 
voi kunkin projektin tallentaa 
eri kasettilevylle tai ottaa kiinto¬ 
levystä varmuuskopio. Asema 
käyttää +1 megatavun kasettilevy- 
jä, jotka ovat 5,25 tuuman lei k¬ 
keen kokoisia. 


■ Amigan SCSI-väylään voi liittää muutakin 
kuin kiintolevyn. Caliper-nauha-aseman valt¬ 
tina ovat suuri tallennuskapasiteetti ja edul¬ 
linen nauha. SyQuestin ja Ricohin vaihdetta¬ 
via kasettilevyasemia voidaan suuren siirto¬ 
nopeuden ansiosta käyttää myös tavallisena 
kiintolevynä. 


Vaivattomat 

varmuuskopiot 


Kasetti levy voi sisältää esimer¬ 
kiksi 1’D-ohjelmat, pelit. IFF-tie- 
tlostoi iai vaikka liuiin-olijelmaii 
ja sillä tehdyt työt. Kiintolevyn 
vapaa tila on aina rajallinen, 
kun .SyQuestin kasettilevy lävttyy. 
on helppoa ostaa uusi kasetti le¬ 
vy. 

Toimistokäytössä SyQuestin 
avulta monet henkilöt voivat 
käyttää samaa konetta omalla 
vaihdettavalla levyllä, jolloin le¬ 
vyllä oleva tieto ja ohjelmat voi¬ 
daan ottaa mukaan koneelta 
poistuttaessa. Mvös suurten tieto¬ 
määrien siirtäminen on nopeaa. 
Perinteisiä tapoja käyttäen I I 
megatavun siirtämiseen kuluu 
50 levykettä tai 10 tuntia 96Ö0 
bps modeemiyhteydellä. 


A2Q9ÖA ei tue vaihdettavia Ic- 
vvjä SI '.Sl-vävlällä. levyn vaihdon 
jälkeen onkin käytettävä 
DiskCh ajige-o 1 1 jelm aa, j< i tta 
AmigaDOS osaisi lukea Utilla Le¬ 
vyä. Vaarana levynvailidossa on 
tiedostojärjestelmän menemi¬ 
nen sekaisin, jos AmigaDOS kir¬ 
joittaa erehdyksessä väärälle le¬ 
vylle. AmigaDOSin partitiot ovat 
laitekohtaisia, joten kaikki kasci- 
tilevyt on paras panitioida samal¬ 
la tavulla. 

Kasettilevyssä on 15.5 tuuman 
levykkeiden tyyppinen kirjoitus- 
suoja l.nkupäät eivät ole kiin¬ 
teästi levykot elossa, joten levy ei 
kuljeteltaessa vaurioidu helposti. 
Se on umpinaisia levyjä herkem¬ 
pi pölylle, koska se ei ole täysin 
tiivis. 


SyQilestillä vamutuskopioiden 
tekeminen sujuu nopeasti ilman 
useiia levykkeiden vaihtoja. Jos 
kopioitavaa tietoa on paljon, 
kannattaa käyttää kopioimiohjel- 
maa. Gurut voivat ottaa var¬ 
muuskopionsa Li N1 X-tyylisesti 
tar-oltjelmalla, mutta tavallisella 
ja helppokäy II öisellä Amigan ki> 
piointiohjelmalla tulee toimeen: 
Qttanerback vd.Oäla varmuusko¬ 
pioiden teko onnistuu ilman 
hankaluuksia. Vlvös useamman 
SyQuestin levyn käsittäviä var¬ 
muuskopioita voi tehdä, ja suur¬ 
tenkin kopioiden hallinta on 
helppoa, koska koko hakemisto- 
rakenne tallennetaan ensimmäi¬ 
selle levylle. 

Varmuuskopion hintakaan ei 
huimaa päätä, yksi kasettilevy 





SyQuestin käynnistyminen kes¬ 
inä 15 sekuntia,jonka jälkeen lu¬ 
kuvirheitä saaitaa esiintyä parin¬ 
kymmenen sekunnin ajan. Sy¬ 
Quesi on erittäin ääne¬ 
käs, lukupään siirtymi¬ 
nen kuuluu selvästi. 


maksaa 650 markkaa. Hanka¬ 
luuksia SyQuesiinkm kanssa on, 
esimerkiksi kopion ottaminen 
kasetiilevyltä toiselle vaatii loisen 
kiintolevyaseman. 


SyQuest on nopea 

SyQuest testattiin Commotloren 
AäOOOA-kiinlolevvohjaintella. 
Diskperlillä niitattuna SyQuestin 
suorituskyky on hämmästyttävän 
hyvä. SyQuesi ja A2090A toimi¬ 
vat diskperfin mukaan yhtä no¬ 
peasti kuin Quantum SOS -kiin¬ 
tolevy ja Supra YVordSync - 
ohjain. 


Ricoh 

R5500 

GVP julkaisi erityisesti Ainigalle 
tarkoitetun vaihdettavan kasetti- 
levyaseman, jonka voi liittää 
Amigan SCSI-vävlääö, 

Ricoh on puolikorkea 5,25- 
Luumainen aseina, joka asenne¬ 
taan A2000:n sisälle. Etulevyssä 
on kaksi toiminnasta kertovaa le¬ 
iliä sekä kaksi nappia, joista toi¬ 
sella käynnistetään levyjä toinen 
on levynpalautm. 

Ricohin tallennuskapasiteetti 
on 50 megatavua. Levy on alu- 
iniinikiekko, joka on tiiviissä 
muovikotelossa. Toisin kuin Sy- 
Quesiissa on Ru uhissa kiinnitet¬ 
ty huomiota hyvään pölysitojauk- 
scen. 


Vahinkoihin 

varauduttu 

Ricohin kasettilevyn voi kirjoitus¬ 
suojata samoin kuin 3,5 tuuman 
levykkeen. Se on pakattu kovaan 
muoviin, eikä hikupäiden auk¬ 
koa peittävää luukkua saa auki, 
joten levy on hyvin kestävä. 

Kasetti levyä ei voi poistaa ase¬ 
masta. ennen kuin levy' on täysin 
pysähtynyt ja luku-kirjoi ti ispäät 
on vedetty pois levyn sisällä. 
Eject-nappi painuu pohjaan pa¬ 
lauttamatta levyä, jos sitä yrite¬ 
tään poistaa liian aikaisin. Vaih¬ 
deltaessa uusi levy asemaan, pi¬ 
tää moottori manuaalisesti sam¬ 
mui taaja käynnistää. Vaihtami¬ 
sen jälkeen Ricoh hakee ensin 
oikean kierrosnopeuden, siirtää 
lukupäät hitaasti levyn sisälle ja 
hakee RDlim (Rigid Disk 
Block), ja levy on kaytlökimnov 
sa. Aikaa kuluu noin K) sekun¬ 
tia. 

Yhdellä Lai kahdella kasetti le¬ 
vyllä varustettuna Ricoh ei ole 
kannattava ostos, koskit itse ase¬ 
man hinnalla saisi jo 200-megai- 
sen tavallisen kiintolevyn. Kaset- 
lilevyl maksavat 990 maikkaa. 
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CaliPer 

Nauha-asemien valuina ovat suu¬ 
ri tallennuskapasiteetti ja edulli¬ 
nen nauha. Useimmat Arnigan 
nauha-asemat tallentavat viidelle 
kasetille 150 megatavua. Kasetti 
maksaa noin 250 markkaa. Nau¬ 
ha vastaa I70:tä Amiaan levyket¬ 
tä. joiden hintti halviminillaan- 
kin olisi yli kaksinkertainen nau¬ 
haan verrattuna. 

Itse nauha-asema maksaa noin 
3000 markkaa eli keskikokoisen 
SCSl-kiintoIevvn verran. I.iittä- 
miscen tarvitaan St Sl-ohjam 
jonka on tuettava vailnuvamc- 
diaisia Uutteita sekä direel-S( Sl- 
komentoja. Tällaisia ohjaimia 
ovat ainakin FAAASTROM- oh¬ 
jelmistolla varustetut GVP:n oh¬ 
jaimet. A.l ..F 3 ja Commodoren 
.42091. GVP:n ohjelmisto jumii 


silloin tällöin, 
jos käytetään kiinto¬ 
levyä samaan aikaan, kun 
nauhuri on kirjoittamassa nau¬ 
halle. Tämä aiheuttaa ongelmia 
muun muassa Commodoren 
URU-varmiiuskopioiniiohjelrnan 
kanssa. A.L.F-ohjairnen kanssa 
ongelmia ei esiintynyt. 

SCSl-naulmreissa on normaali 
50-napainen SCSI-nauhakaape- 
liliitin sekä Tilapäinen virtaliitui. 
Nauhurin voi asentaa esimerkik¬ 
si A2000:n 5.25 tuuman lewa.se- 
ntalle varattuun tilaan tai ko¬ 
neen ulkopuolelle erilliseen kc> 
leloou, unilta tällöin tarvitaan 
sopiva välikaapeli sekä ulkoinen 
virtalähde nauha-asemaa varten. 
Ulkoiseen koteloon asennettuna 
nauhuria voi käyttää myös 
A50(l:ssa. Nauhurit käyttävät nor¬ 
maaleja neljänncstuuman kaset¬ 


teja, joita käytetään ylei¬ 
sesti UNI X-pt >hjäisissä työ¬ 
asemissa. 


Nopeaa ja helppoa _ 

Nauha-aseman tiedonsiirtono¬ 
peus on hieman yli 100 kilota¬ 
vua sekunnissa, mutta varmuus¬ 
kopioinnissa pienten tiedostojen 
lukeminen kiintolevyltä on hi¬ 
taampaa ja rajoittaa nopeuden 
noin 35 kilotavuun sekunnissa. 
Nopeus mitattiin GVP:n FA- 
AASTROM-olt jäi tuella, OVP:n 
nauha-asemalla ja Quaiituiiiiii 
80 megatavun kiintolevyllä. Siir¬ 
rettyjen tiedostojen yhteenlasket¬ 
ut pituus oli noin kahdeksan 
megatavua. 

Tavallisille levykkeille varmuus¬ 
kopion tekeminen kahdella levy¬ 
asemalla vaatii jatkuvaa levvkkei- 


Miksi vaihdettava on 
hitaampi! 

Vaihdettavan kasetulevyasema on yleensä hitaampi kuin tavallinen 
kiintolevy. Tämä johtuu siitä, että kiintolevyn sisällä ci ole kuin yk¬ 
si levy eli kaksi pintaa. Tavallisessa kiintolevyssä on useita levyjä 
päällekkäin, jolloin kaikilta pinnoilta voidaan lukea tietoa yhden 
kierroksen aikana. 

Vaihdettaviin kiinlolevvihin liittyy myös kirnu olleriuhjehnau 
kannalta eräs hankala piirre: miten huomata, koska levy sammu¬ 
tetaan tai otetaan pois? C AT:n gvpsrsi.deviec osaa hoitaa vaihdet¬ 
tavan median ongelmat ja toimii erittäin siivosti. Sen sijaan C.om- 
modoren A2090A ei osaa tunnistaa levyn vaihtoa. Tältä osin asia 
on kuitenkin korjattu nykyisessä A209I-ohjaimessa. 

Parhaimmillaan vaihdettavan kascttilevyascman käyttö on kuin 
käyttäisi korppua. levyn ikoni ilmestyy \VB-niudtin yläkulmaan, 
kun levy laitetaan asemaan ja häviää, kun levy oietaan pois. Ainoa 
esille tulitit kauneusvirhe on Itiib-komeunon antama arviointi Ri- 
cohin levyn tilasta levykkeen poistamisen jälkeen. Info ilmoitti le¬ 
vyn olevan Unreadable disk, vaikka No disk preScni olisi ollut lä¬ 
hempänä oikeaa. 


(Ien vaihtamista. Nauha-aseman 
avulla varmuuskopiointi voidaan 
hoitaa jopa täysin automaattises¬ 
ti haluttuun aikaan, mistä on 
hyötyä esimerkiksi elektronisena 
postilaatikkona toimivan koneen 
varat uuskopii »im rissa. 

Nauha-asemien mukana toimi¬ 
tetaan tarvittava ohjelmisto. Esi¬ 
merkiksi CVPat nauhurin muka¬ 
na seuraa Intuition-käyttäjäliilyn- 
nällä varustettu kiintolevyn var- 
ntuuskopiointiohjelma. Lisäksi 
PD-levykkeiltä löytyy erilaisia 
nauha-asemien ohjaukseen sopi¬ 
via apuohjelmia, kuten tape- 
handler. Tällaisten ohjelmien 
avulla nauhurille voidaan kirjoit¬ 
taa tietoa tavallisella copy-ko¬ 
mennolla. 

Nauha-asemaa ci voida käyttää 
kiintolevyn korvikkeena, koska 
tiedostojen hakeminen nauhalla 
on hidasta ja nauhan jatkuva ke¬ 
ittäminen kuluttaa sen nopeasti. 


Laite 

Kapasiteetti 

Maahantuoja 

Hinta 

C=arvo 

CaliPer-nauha-asema 

150 Ml/kasetti 

Povver Computers 

3000,- 

ooooo 

Kasetti DataMag DM6150 

150 Mt 

puh. (918) 527 711 

290,- 

OQGG 

Syquest SQ555 -asema 

44 Mt/levy 

Povver Computers 

3900,- 

Syquest SQ400 levy 

44 Mt 

puh. (9.18) 527 711 

650,- 

ooooo 

Ricoh-SII-R5500-asema 

50 Mt 

Broadline Oy 

6580,- * 

Ricoh-levy 

50 Mt 

puh. (90) 8774 900 

990,- 


') Broadlinen hinta sisältää GVP:n SCSMI-ohjaimen. 




MS-DOS- 

levyjen 

käyttö 

Amigassa voi käyttää myös 
MS-DOS-vhteensopivia tie¬ 
dostojärjestelmiä. MS-DOS- 
koneessa formatoitua levyä 
suoraan AmigaDOSin ala¬ 
isuudessa. Tiedonsiirto 
PC:n ja Arnigan välillä on 
vaihdettavilla kasetti levy¬ 
asemilla kätevää ja nopeaa, 
kunhan ohjelmat ymmärtä¬ 
vät datatiedostoja. 

Sharcvvarena leviävän 
MSH:n availla MS-DOS-levyn 
inou niiaaminen onnistuu 
helposti. Sopivan momulist- 
tietueen kirjoittamiseksi täy¬ 
tyy tietää vain MS-DOS-parti- 
tion alku- ja loppusyiinlerit, 
MS-DOSin 3.x-versiot (ja 
MSH) eivät normaalisti pysty 
hyödyntämään koko kasetti- 
levyä yhtenä partitiona. 

Nauha vai 
levy! 

Nauha-aseman kilpailija on 
vaihdettava kttseuilev vasenta. 
Nauhurin etuna on suurem¬ 
pi tallennuskapasiteetti ja ka¬ 
settien edullinen hinta, kaset- 
tilevyn etuna suurempi siirto¬ 
nopeus ja mahdollisuus käyt¬ 
tää laitetta tavallisena kiinto¬ 
levynä. 

Tavallisen kiintolevyn rin¬ 
nalla nauhuri tai vaihdetta¬ 
va kasettilevyasema puolus¬ 
taa hyvin paikkaansa, mutta 
kiintolevyttömässä koneessa 
niistä ei ole juurikaan hyö¬ 
tyä. Suurten kiintolevyjen 
varmuuskopioinnin kanssa 
t uskailev ille nauha-asema 
on välttämätön ostos. 


Nauhuri sopiikin parhaiten 
suurten tietomäärien varastoin¬ 
tiin. kuten varmuuskopioiden te¬ 
kemiseen ja harvoin tarvittavien 
ohjelmien ja tietojen arkistoin¬ 
tiin. Kasetin availla on myös 
helppo siirtää kymmeniä tai sa¬ 
toja megatav uja tietoa koneesta 
toiseen. Esimerkiksi Amiga 
.HOOOai UNIX-kävttöjärje.stelmä 
toimitetaan nauhalla. ♦ 
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JUHA TUOMINEN 


■ Tavallinen Amigan 
Workbench 1.3 näyt¬ 
tää ensi kertaa Ami- 
gaa käyttävälle hie¬ 
nolta väreineen, ik¬ 
kunoineen ja palk- 
keineen. Mutta pi¬ 
dempään käyttäneet 
ovat jo kyllästyneet 
WB:n ulkonäköön. 
Erilaisilla PD-ohjel- 
milla vanhastakin voi 
tehdä uudenveroi¬ 
sen. 


W orfcbcnch 2.0 luo uu¬ 
det ikkunat kolmiulot¬ 
teisille palkkeineen ja 
painuville gadgetidneeii. 2.0:aa 
voi käyttää, jos koneessa on tar¬ 
peeksi muistia. Ilman turboa ja 
FlickcrFixcriä sen käyttö sen si¬ 
jaan on rajoituinutia. Vanhaa 
WB:tä voi kuitenkin vielä paran¬ 
nella PD-ohjelmien avustuksella. 


Unelma-WB 

L : nelnt»Workbendiiä rakennet¬ 
taessa kannattaa ensimmäisenä 
tarkistaa vapaana olevan muistin 
määrä. Mikäli koneessa on vain 
puoli megaa muistia, kannattaa 
koko paikkaus jänöä sikseen. 
Kaikki hienoudet vievät jonkin 
verran muistia ja megaisessa ko¬ 
neessa paikkausten tekeminen 
onnistuu jo huomattavasti kivut¬ 
tomammin. 

3DLook vaihtaa gadgelil kol¬ 
miulotteisiksi. Tämä tuo VVork- 
hem him jo huomattavasti Iisaa 
persoonallisuutta. Myös ikkunoi¬ 
den vierityspalkin kuvio vaihtuu 
hieman mielenkiintoisemmaksi. 
3DLnokiin on myös Generate 
3DLook-editori, jolla omien gad- 
getlien suunnittelu onnistuu 
helposti. 

Gadgcttien vaihdon jälkeen 
voi suunnitella omia ikoneja. 
Ikoneja voi tehdä esimerkiksi 
DeluxePaintilia. Kun ikoni on 
piirrelty valmiiksi, se talleiine- 
laan pensselinä ja ladataan uu¬ 
destaan oh jelmaan nimeltä Ma- 


Woi*kbench 

kuntoon 

kertaheitolla 



kelcon. Makeleonissa voi tehdä 
myös us. kaksoisikoneja, joiden 
kuva vaihtuu ikonia klikattaessa. 
MakeltOililla ladataan tarvittavat 
pensselit tnnisliiii. määrätään 
ikonin tyyppi ja tallennetaan val¬ 
mis ikoni levylle. 


Ikkunointi uusiksi 

Ikkunoiden avaaminen ja sulke¬ 
minen on joissain koneissa to¬ 
teutettu pehmeästi, eli ikkuna 
lennähtää klikatusta ikonisia 
ruudulle. Ainigassa ikkuna vain 
ilmestyy ruudulle. Mikäli halu¬ 
taan ikkunan lennähtävän ruu¬ 
dun yli paikoilleen, voi kokeilla 
ZoomWindows-oh jel maa, ji ikä 
piirtää ikkunan reunuksen no¬ 
peasti ja /tHimaa sen oikeaan 
kohtaan kuvaruutua. 

YVorkbench 2.0:ssa voi vaihtaa 
Wtn kbench-ikkinta backdrop- 
ivyppisestä tavalliseksi ikkunaksi, 
jossa on koonsäätimet ja depth- 
gadgetil. NewLoadWB-ohjelma 
tekee saman YVorkbench 1.3:lle. 
Täydellistä 2.0-emulaatiola ohjel¬ 
maa ei kuitenkaan tee eli YVork- 


PD pelastaa 

Korkeakoulujen ja yliopistojen 
Amigää käyttävät opiskelijat alka¬ 
vat vapista kuullessaan nimen 
Nic. Nic on lyhenne nimestä Fu¬ 
nk, joka on Helsingin Otanie¬ 
messä sijaitsevan koneen tun¬ 
nus. Sen levylle on tuupattu sa¬ 
loja rnegoja Amiga-ohjclmiu. Ni- 
eissä on min. Fish-levvl 1-480, 
GGG-projektin kukkaset, yli viisi 
megaa IFF-sampIcja. runsaasti 
demoja sekä päivityksiä ohjel¬ 
miin, joita ei vielä ole saatavilla 
edes uusilta Kish-levyiltä. Toinen 
paikka mistä uusia ohjelmia kan¬ 
nattaa etsiä on USAtssa sijaitse 
ab2(Uaic.iiasa.gov. Siellä on jopa 
enemmän ohjelmia kuiri nicissä. 

Jos sinulla ei ole tunnusta kor¬ 
keakoulun tietokoneisiin, voit 
hankkia PD-ohjelmia postiinyyn- 
tinrmoista, Taulukossa on luetel¬ 
tu kaikki tässä artikkelissa maini¬ 
tut. PD-ohjclnial sekä saatavuus. 
Myöskin boxien tiedostoalueilta 
löytyy runsaasti Fish-lcvyiltä pe¬ 
rattuja ohjelmia. 


benchin valikoi ovat samat kuin 
l.3:ssa. Itse asiassa ohjelma lataa 
ensin oikean LoadVVlkn muis¬ 
tiin, ja muuttaa siihen enemmän 
tai vähemmän laittomasti ikku¬ 
nan rakenteen haluamakseen. 
Vanha -debug-optio ei toimi suo¬ 
raan Ne\vLoaclYY'B;n kanssa, 
mutta se on hyvin helppo lisätä 
suoraan ohjelman datahunkkiin 
esimerkiksi NevvZapilla. 

QMousella voi määritellä esi¬ 
merkiksi ruudun pimennyksen 
ja hiiren osoittimien häviämisen 
näppäintä painettaessa. Qmouse 
osaa avata myös pienen ikkunan 
ruudun ylälaitaan, jonne saa nä¬ 
kyviin kellon ja muistin määrän. 
Kaikki näppäimet voi määritellä 
makronäppäimiksi. jolloin esi¬ 
merkiksi vasenta Ainiga-näp- 
päintä ja Fl-näppäintä yhtä ai¬ 
kaa paineltaessa latautuu vaikka¬ 
pa Ccd. Joillekin on myös iloa 
liiiritiirhosta, jonka turboruuvia 
voi vääntää konflguraatiociedos- 
tosta lähes portaattomasti. 

PopUpMenu on varmasti tuttu 
kaikille SunToolsia käyttäneille. 
Se mahdollistaa menujen 
avaamisen missä koluaa ruutua 
tahansa. PopUpMemm uusin 
versio on 3.4. Vanhettuna! ver¬ 
siot toimivat päällisin puolin ai- 


Pienellä res¬ 
tauroinnilla 
VVorkbech 
1.3:n saa 
näyttämään 
aivan 
2 . 0 :lta. 

van moitteetta, mutta käytettäes¬ 
sä ohjelmaa pidemmän aikaa al¬ 
koi pieniä kaatumisongelmia 
esiintyä. Siksi PopUpMenusta 
kannattaakin hankkia heti uusin 
versio. 


WBI.3:sta WB2.0 

Viimeinen silaus Unelma-VVIklle 
on AntiFlicker. Amiflickcr pois¬ 
taa näytön välkkymisen interla- 
ce-tilassa niin hyviä kuin sen oh¬ 
jelmallisesti on mahdollista. 

Pitää kuitenkin muistaa, että 
moni kakku ori päältä kaunis¬ 
tuin myös Pseiirio-WB2.0. Käyt¬ 
töjärjestelmä itsessään on sama 
vanha 1.3. jota ei ohjelmallisesti 
juurikaan pysty muuttamaan 
2.0:ksi. Oikeaa 2.0:aa ei tällä het¬ 
kellä saa kuin ostamalla 
A3000:n. Tosin A2000:u omista¬ 
jat voivat huokaista helpotuksen, 
koska Goimnodore on luvannut 
tuoda Kickstart 2.0 -rommit Suo¬ 
meenkin vielä syskyn kuluessa. 

Kaikki tässä artikkelissa käyte¬ 
tyt PD-ohjelmat ovat imuroitavis¬ 
sa The Amiga Project -purkista 
(931) 182 851. kello 19-071, 

V.22bis. ♦ 


Ohjelma 

Saatavuus 

3DLook 

nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 

Generate3DLook 

nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 

Makelcon 

Fish 255 

ZoomWindows 

nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 

NewLoadWB 

nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 

QMouse 

Fish 262 

PopUpMenu 

nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 

Fish #96 (demo) 

AntiFlicker 

nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 

NewZap 

Fish #164 


Lista artikkelissa mainituista ohjelmista ja niiden saa¬ 
tavuus. 
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JUHA TUOMINEN 



ANIMAGIC 

Animoiittia 
ia tehostetta 
Imigalla 

■ Tehosteiden luominen on monissa animaa¬ 
tio-ohjelmissa melko rajoittunutta, ANIMagic 
on selvästi askel parempaan. Sillä voi nimit¬ 
täin tehdä animaation lisäksi myös moni¬ 
mutkaisia tehosteita. 




Näytöllä dii tavallisten alasvcto- 
vali koirin n lisäksi omia valikoita, 
jotka liilcvaI esiin toimintopai¬ 
nikkeista. 

Ohjelma jakauiuu useaan 
osaan, joissa jokaisessa on oma 
ikkunansa toimintopainikkei¬ 
neen. |.i jokainen ikkuna on yh¬ 
tä sekava. Pienellä vaivalla ohjel¬ 
man olisi saanut helppokäyttöi¬ 
semmäksi porrastamalla eri toi¬ 
minnot eri tasoille, jolloin vali¬ 
koihin olisi tullut vähemmän asi¬ 
aa. 

Digitaalisia 


Igll 

erikoistehosteita 

Tehosteiden tekeminen kuviin 
pohjautuu DVF (Digital Video 
FfieetS) -systeemiin. DVF. luo¬ 
daan omassa paneelissaan tai la¬ 
dataan levyllä valmis tiedosto. 
Kuvan voi jak. ia osiin ja jokaista 
osaa pyöritellä miten haittaa. 
DVE-tiedostot eivät kuulit tiet¬ 
tyyn kuvaan, vaan niitä voi ladata 
käytettäväksi missä kuvissa tahan¬ 
sa. 

Valmiista DVF-tiedostoista löy¬ 
tyy ihmeteltävää pitkäksi aikaa ja 
niitä voi tehdä itse lisää. Moni- 
mulkainen käyttäjäliityntä tarjo¬ 
aa paljon toimintoja ja tavallisim¬ 
piin animaatioihin ja tehosteisiin 
riittävät mukana tulevat valmiit 
DVF-tiednstot. Valmiit lehosleet 
uopeiittavat animaation tekemis¬ 
tä ja suurin osa ajasta meneekin 
siilien, kun Amiga laskee näytet¬ 
tävät kuvat. 

DVTvsystcemin lisäksi ANlMa- 
gicissa on Deluxc Paini lii -piir¬ 
to-ohjelmaan venattuna edistvk- 


ANINagic 

Animaatio- ia tehosteohielma 

Maahantuoja: 

iVestcom Systems 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 

495.- 

C=arvo: 

O O O 


A nimaatio-ohjelmalla voi 
oh jelmoida vaikka lii man 
logon pyörimään villisti 
tai laittaa Aku Ankan kävele¬ 
mään ruudulle. Animaation ja 
tehosteiden näyttäminen perus¬ 
tuu siihen, että muistista näyte¬ 
tään peräkkäin kuvia lumolle, 
jolloin kina näyttää liikkuvalla. 
Tämän takia ANTMagirin tehok¬ 
kaaseen käyttämiseen tarvitaan 
RAM-tmtistia mielellään enem¬ 
män knm yksi iiiega. 

Sekava 

käyttäjäliityntä 

AiNTMagicin valikkoikkuua tm 
hyvin sekavan näköinen. Kym¬ 
menet loiniintopaiiiikkeei saavat 
kokemattoman hämilleen. Pai¬ 
nikkeissa on tosin symbolit, mut¬ 
ta pieneen tilaan ei ole mahtu¬ 
nut kovin kuvaavia merkintöjä, 
joten käyttöohjetta tarvitaan. 


sellinen ajan kulkuun sidonnai¬ 
nen animointi. Näytettävien ku¬ 
rien määrä sekunnissa ei ole 
kiinteä, vaan se voi vaihdella eri 
kuvien kohdalla. 

AN I M-fonnaauia noudattava 
kuvatiedosto on Aegiksen suun¬ 
nittelema ja dokumentoima. 
Animaatiotiedosto luodaan IFF- 
kuvan ja D\'E-uedoston pohjalta. 
Tässä vaiheessa muisti sitten lop¬ 
puukin kesken, jos lisäni liisi ia ei 
ole. Amigassa ilman turbo-kort¬ 
tia pitkien animaatioiden laske¬ 
minen on erittäin hidasta, ly¬ 
hyenkin animaation laskemiseen 
kuluu helposti viisi ininuuiiia. 
Mitä suurempi kuvan tarkkuus 
on ja mitä pidempi animaatio 
tehdään, sitä kauemmin laske¬ 
minen kestää. 

Ei aloittelijo ille 

ANIMagic on erittäin laadukas 
ohjelma. Sekavuuden takia sitä 
ei voi kuitenkaan suositella koke¬ 
mattomille. löisin kuin muissa 
vastaavissa ohjelmissa ANIMagi- 
rissa voi animoida myös HAM- 
kttvia. 

Ohjelmassa on muutama huo- 
limaUoinuusvirhe. koska kesken 
unimaaiioticdoslon kokoamista 
Onni vilkutteli Kickstart 2.0:n 
alaisuudessa vihreitä ja keltaisia 
recoverahle alertteja (näistä Gu¬ 
ruista KS2.0 toipuu). Tosin mi¬ 
tään ei tuhoutunut gurujen vii¬ 
leydessä. mutta käytettäessä 
KS1.3:a animaation tekeminen 
olisi mennyt uusiksi altista läh¬ 
tien. ♦ 
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REAL3D 

JUHA TUOMINEN 


■ Real 3D on nopea 
kolmiulotteisten 
kappaleiden suunnit¬ 
telu- ja varjostusoh- 
jelma. Ohjelma on 
suomalaisten Meska¬ 
sen veljesten käsi¬ 
alaa, ja sitä myydään 
myös ulkomailla. 

Real 3D:stä on kaksi 
versiota: ammatti¬ 
laisille ja harrasteli¬ 
joille. 

N opeus ja Selkeys ovat 
Real 3D:n vahvoja puo¬ 
lia. Kappaleet luodaan 
kolmessa vaiheessa: ensin teli- 


Kuva 1. Kuvan piirtäminen aloi¬ 
tetaan rautalankamallista, joka 
näkyy kolmesta suunnasta. Lä¬ 
hes kaikki esineet voidaan piir¬ 
tää matemaattisten mallien 
avulla. 


Kuva 3. Valmis renderoitu (varjostettu) kuva, jossa kaikille 
kappaleille on määritelty materiaali, ja valonlähteet ovat oi¬ 
keissa paikoissa. 


Kuva 2. Rautalankamallia voi¬ 
daan katsella kolmiulotteisesti 
halutusta kulmasta ja etäisyy¬ 
destä ennen varjostusta. 


rajapinnassa on loieiiietiu mää¬ 
räämällä valon nopeus kappa¬ 
leessa. Mitä suurempi nopeus, si¬ 
la voimakkaammin valo taittuu. 

.Myös kappaleen sumeuden 


Kolmiulotteisia 

malleja 

nopeasti 


dään rautalankamalli!, valitaan 


voi määrittää mielivaltaisesti. Vie- 


piiiiamateriaalitja valaistus. Seu- 
raavuksi rautalankamalli sijoite¬ 
taan kolmiulotteiseen avaruu¬ 
teen, ja lopuksi kuva renderoi- 
daan eli varjostetaan. 


Kap paleet osiin 

Real 3D:llä piirrettäessä on aja¬ 
teltava kappaleiden hierarkista 
rakennetta. Jokainen esine koos¬ 
tuu useista kappaleista, esimer¬ 
kiksi pöydän voi purkaa viiteen 
osaan: pöytälevyvn ja neljään jal¬ 
kaa n. 

Real 3© sisältää suuren joukon 
primitiivejä eli peruskohteitä, 
joilla esineiden aineellistaminen 
on helppoa. Käytettävissä on 
mm. kolmio, suorakaide, ympy¬ 
rä, pyramidi, kuutio, pallo, sylin¬ 
teri ja kartio. Primitiivejä voi kat¬ 
koa ja venyttää mielensä mu¬ 
kaan ja kappaleiden pinnan¬ 
muotoja '"i elävöittää sorvityö- 
k,dulla. 

Booli n -operaatioilla esinei¬ 
den piin.nukenteita voi muotoil¬ 
la. LMini rkiksi pyöreäpäiiten 
kartio u lulään sijoittamalla pal¬ 


lon sisään teräväkärkinen kartio 
siten, että kartion kärki jää ulko¬ 
puolelle. AND-operaatin jälkeen 
syntyy kartio, jolla on pyöreä 
pää. 


Rautalang asta_ 

Editori toimii rautalankamalleil¬ 
la (kuva .1), mikä on välttämä¬ 
töntä kohtuullisen nopeuden 
säilyttämiseksi, jopa lurboko- 
neessa Real 3D talunailee ikku¬ 
noiden päivityksessä, kun objek¬ 
teja on paljon. 

Valmista rautalankamallia voi 
käännellä YYireFraine-toiininiioI- 
la (kuva k’), jolloin valitaan myös 


Real 30 

Hinta: 

990- 

(Turboversio 2640,-) 

Myyjä: 

Realsott Ky 
puit. (934) 483 90 

C=arvo: 

ooooo 


etäisyys ja zoom. Iitin katselu- 
piukka on oikea, se tallennetaan 
muistiin. 

Ennen renderointia säädetään 
kuvan valaistus. Aloittelijoille va¬ 
laistuksen suunnitteleminen voi 
olla hankalaa, joten Autolight- 
toimimo on tarpeellinen. 

Kuvista saa peluneämpiä inter- 
lace-ja ditheroind-toiniinnoilla. 
Tulostukseksi voi valita IEF-24:n, 
joka on kohtalaisen yleinen Ami- 
ga-maailinassakin (DigiVievv), 
mutta TARGA-tultistus oii suun¬ 
tautunut enemmän ammatti¬ 
maisiin grafiikka järjestelmä n. 


Materiaalit _ 

Materiaalien muokkaaminen ja 
suunnittelu on Real 8D:n valtti¬ 
kortti. IFE-bnisheja saa valittua 
pintamateriaaleiksi. Esimerkiksi 
kuvan 3 kynttilänjalassa on IFF- 
brush, jossa on kellertävällä poh¬ 
jalla ruskeita raitoja. 

Pintamateriaaleille voi valita 
valon Uiitekerloimet, läpinäky¬ 
vyyden, pinnan kiiltävyyden vms. 
Valon taittuminen materiaalin 


!ä pisteenä i:n päälle käyttäjä voi 
määrätä heijastuksien terävyy¬ 
den ja heijastuksien kirkkauden. 
Reai 3D:n mukana tulee useita 
Support-Ievyjä, joilla on valmii¬ 
den kappaleiden lisäksi erilaisia 
materiaaleja. 


Liikettä ruudulle 

Real 3D:llä lasketut kuvat ovat 
erinomaisia, mutta animaatio li¬ 
sää niiden vaikuttavuutta. Kame¬ 
ran liikkeet voidaan määrätä ja 
esineet voivat muuttaa muoto¬ 
aan ja siirtyä avaruudessa. Realp- 
lay-ohjelmalla valmiit kuvat voi 
esittää yhtenäisenä animaationa 
ja tallentaa vaikkapa videolle. 
Real 3D toimi moitteetta sekä 
1.3- että 2.0-version käyttöjärjes¬ 
telmissä. Kolmeviikkoisen testin 
aikana ohjelma ei jumiutunut 
kertaakaan. Real 3D:siäon tulos¬ 
sa myös 1.1 versio, joka tuo oh¬ 
jelmaan rutkasti uusia ominai¬ 
suuksia, mm. lisää ammoind- 
nialidollisiiuksia, tarkan mitoi¬ 
tuksen ja monipuolisemmat 
m u o kkkaustoiminn o t. ♦ 
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KALLE SAARIAHO 
MIKKO ALANDER 


STARBOOT VI.0 


BooIBlock-MIpailu 

ratkesi 


■ Kalle Saariaho ja 
Mikko Alander veivät 
voiton C=lehden en¬ 
simmäisessä Amigan 
ohjelmointikilpailus- 
sa. StarBoot saavutti 
voiton näyttävyydel¬ 
lään, hyödyllisyydel¬ 
lään sekä ohjelma¬ 
koodin korkeata¬ 
soisuudella. Vas¬ 
tauksia tuli kaksi¬ 
toista ja ratkaisu 
neljän parhaan välillä 
oli vaikea (erikois¬ 
maininta Vili Jussilal¬ 
le Memory Booster - 
muistipelistä). 


S tarBoot vl.O on boottiloh- 
ko-ohjelma, joka näyttää 
kuvaruudulla ns. 3d starsit. 
Se tarkistaa myös koneen reset- 
vektoril, joita virukset yleensä 
käyttävät. Completc reset tai 
hard reset alustavat kyseiset vek¬ 
torit ja exccin uudelleen, joten 
viruksista ei enää pitäisi olla 
huolta. Vaikka ainakin ASDG:n 
VDO-virus selviää kyseisestä rese- 
listä hengissä, ei vastaavien rese- 
linkcstävien ohjelmien toimin¬ 
taan voida täysin luottaa. Reset 
toimii hiiren oikeasta nappulas¬ 
ta, vasemmasta poistutaan nor¬ 
maalisti DOSiin. 


Kolmen koordinaatin 
tähdet 


Ohjelma on testattu Amiga 
1 OÖO.ssa, ö00:ssaja 2000:ssa eri¬ 
laisilla lisämuisteilla ja Kickstart 
1.2:11a ja 1.3:11a. Muistia varataan 
AllocMemillä tarvittava määrä ja 
se myös vapautetaan ennen pois¬ 
tumista FreeMemillä. Disablea 
käytetään nopeuden kasvattami¬ 
seksi, mutta lopussa palautetaan 
tila Enablella. 

StarBoot on nopea, vaikka 
tähdet todella piirretään kolmen 
koordinaatin (x,y,z) avulla, jotta 


kuva tuntuu todelliselta. 411 läh¬ 
teä kahdessa koko kuvaruudun 
kokoisessa bilplanessa on erit¬ 
täin hyvä mlos. Piirron suorittava 
silmukka on optimoitu mm. val¬ 
miiden kerto- ja jakotaulukoi- 
den availla. Nämä taulukot laske¬ 
taan ennen varsinaisen ohjel¬ 
man ajoa muistiin. I.isää nopeut¬ 
ta saadaan mm. piirtämällä kuva 
peilikuvana, jolloin x-koordinaa- 
tista saadaan sytytettävä piste 


Listaus 1. StarBoot vl.O - 
ohjelman assembler-kieli¬ 
nen listaus. 
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fileS FOR OU' 


IF xS="”" THEN Endeth 


y id: 



GOTO Beyond 

csS=R:GHTS( x$, 2| : x$-LEFTS(x$,LEN(x$) -2) 

FOR i-i TO LEN (x5) 

flum=sum*(ASC(M1D$(xS,i,I)) XOR i) 

NEXT i 

IF (suin AND 255| VAL ("4H"-csS) THEN 
PRINT "Checksum error ;n Line";iin 
GOTO Endeth 

x5=aS»x$ : a5="" 

FOR i-1 TO LEN(xS) STEP 2 
IF MIDS(xS,i,1) - "G" THEN 

IF MIDS(xS,i+2)="" THEN a$=MID$(X$,i) : GOTO Loop 
yS-STPINGS(ASCJMIDSU$,i+l,l))-63,VAL C'&H"*M3DS<x$,1-2,2))) 

i-i *2 

yS=CHRS <VAL("&H"+MIDS <x$,i, 2))) 

END IF 




1 

DATA 

444E53 

0096b4 

8f99qa 000370 

48e73f 

3e2c78 

00044e aeff88 

33fc83 

46 

2 

DATA 

dOOOdf 

‘09633 

fcQ020 

OOdffO 

9643fa 

00ee70 

Q04eae 

fdd822 

4041fa 

eO 

J 

DATA 

00d*20 

390026 

4eaefe 

624bfa 

03204a 

ae002a 

660c4a 

ae002* 

66064a 

d4 

4 

DATA 

ae022a 

67044b 

ed0028 

203c00 

012*30 

223COO 

010002 

4ea*ff 

3a4a80 

08 

5 

DATA 

677822 

4045*9 

023047 

ea5f90 

4 flohlf 

906100 

02064b 

ec5f90 

4ded09 

lf 

6 

DATA 

e041fa 

008620 

896100 

019261 

000lc2 

610001 

d841fa 

024a23 

cBOOdf 

2c 

7 

DATA 

fOBOOc 

3900ff 

OOdffO 

066616 

61gaQ0 

8661ga 

00ac2f 0c61ga 

OOde2B 

2b 

8 

DATA 

5f0839 

OOOaOO 

dff016 

670001 

£*0839 

000600 

bfeOOl 

66d02c 

780004 

b5 

9 

DATA 

227a00 

36203c 

00012e 

304eae 

f f'2*4e 

aeffB2 

23fa00 

2800df 

foaoii 

fa 

10 

DATA 

fc8020 

OOdffD 

9643fa 

002d4e 

aeffaO 

•led £ 7c 

fc2040 

206800 

167000 

3b 

11 

DATA 

4e75gg 

006772 

617068 

696373 

2e6c69 

627261 

727900 

646f73 

2e6c69 

19 

12 

DATA 

627261 

7279ga 

00c94b 

c74a2e 

0b5447 

43fa01 

*23347 

000648 

473347 

59 

13 

DATA 

000248 

470687 

ga002f 

C83347 

000e48 

473347 

000a4e 750839 

OOOeOO 

13 

14 

DATA 

dff002 

66f623 

ccOOdf 

£05423 

fcDlqc OOdffO 

4023fc qdöOdf 

f06423 

7c 

15 

DATA 

fcgcff 

OOdffO 

4433fc 

öbl600 

df f05H 

4e7541 

d543ea 

2fc826 

7aff70 

3b 

16 

DATA 

3e3c01 

9a383c 

00b03a 

3c008b 

qa3c01 

163019 

321934 

10qa36 28006d 

f2 

17 

DATA 

5actc3 

4840d0 

446f52 

qac348 

41d245 

6f4ab2 

466e46 

0c4001 

5f6e40 

de 

IB 

DATA 

d24132 

341000 

3600e6 

489240 

0c4200 

326dl2 

0C4200 

gaöelc 

07f110 

50 

19 

DATA 

005458 

51cfFf 

ba4e75 

07f210 

0007f1 

100054 

5851cf 

£faa4t> 

7507f2 

0a 

20 

DATA 

100054 

5851cf 

ff9*4e 

7530fc 

ga0051 

cfff94 

4*7541 

d53e3c 

019a61 

91 

21 

DATA 

Ic30c0 

6L1830 

C06114 

024000 

7f0c40 

00646e 

f4d040 

30c051 

cff:e6 

30 

22 

DATA 

4*753 1 "' 

?900dt 

f006ga 

cl0640 

124932 

004*75 

4id63e 


203c00 

dl 

23 

DATA Olgat) 0 

81c730 

C0M47 

6ef230 

bcgaff 

4e7570 

003200 

c2fc00 

2c32ci 

6d 

24 

DATA 

52400c 

400113 

6df04* 

754dec 

6a3a41 

fa0098 

200e31 

400016 

484031 

86 

2b 

DATA 

400012 

4dee00 

127004 

2cdd2c 

dd4dee 

002451 

c8fff6 

ddfcgb 

00da4b 

cc 

26 

DATA 

faOlOO 

70042c 

dd2cdd 

2cdd4d 

ee0020 

51c8ff 

f44*75 

41fa00 

0a23c8 

80 

27 

DATA gbOOSO 

4e4046 

fc2700 

42b9gb 

000441 

f9gb00 

024*70 

4cd000 

8*2071 

86 

28 

DATA 

009036 

dl009Z 

003000 

9400d8 

0108ga 

00010a 

gaODOl 

02ga00 

OlBOqa 4B 

29 

DATA 

Q0G182 

OccfOl 

84077a 

018604 

470188 

OaaeOl 

BaOaae 

OlBcOa 

aeOlBe 

12 

30 

DATA 

OaaeOO 

eOgbDQ 

e2gb00 

e4gb00 

eögbOO 

e8gb00 

eagaOO 

2007ff 

feOlOO 

bf 

31 

DATA 

22G0a0 


010032 

00af07 

fffeOl 

002200 

ffelff 

fe3607 

fffeOl 

c7 

32 

DATA 

qbOOqb 

fffef3 

f066fd 

f333e0 

00crJ98 

66319b 

36ga00 

Cd9866 

31 f333 

ef 

33 

DATA 

cOOOcd 


9b3060 

OOccfO 

18Id9b 

e7c000 

337ef9 

99f0l9 

800033 

02 

34 

DATA 

18«-d9b 

0019B0 

00331B 

F999e0 

198000 

l*I8cd 

9830gb 

000c7e 

cdf3*0 

04 

35 

DATA 

198000 

f98df0 

0c01e6 

0£8063 

7ec600 

cddd98 

060336 

0cc077 

60ee00 

Id 

36 

DATA 

f9fdf0 

730306 

0f807f 

7Bfe00 

cdad98 

060336 

0cc96b 

60d60Q 

cd8df0 

dc 

37 

DATA 

0c01e7 

ecc063 

7e<:600 

2a2053 

746172 

62qa6f 

742076 

312e30 

202aQ0 

95 


DATA 00 
DATA »* 


Listaus 2. Valmis Basic-kielinen 
lataaja, joka luo levylle tiedos¬ 
ton 3dstars. Tarkemmat ohjeet 
siirtämisestä boottilohkoon on 
varsinaisessa tekstissä. 

suoraan (johtuen hittien järjes¬ 
tyksestä 7, 6...0). Kaikki prosesso¬ 
rin rekisterit käytetään myös hy¬ 
väksi. 

Listaus 1 on kommentoitu as¬ 
sembler-kielinen versio ohjel¬ 
masta. Listaus 2 on Basic-lataaja, 
joka tekee tiedoston "3dstars". 


Kun tämä tiedosto on luotu, on 
ohjelma siirrettävä halutun levyn 
boottiuralle esimerkiksi T. Ros¬ 
sin Mon-monitorilla. Käskyt ovat 
seuraavat: 

& 60000 10000 
[ 60000 df0:3dstars 
> 60000 002 

Ensimmäinen rivi varaa muis¬ 
tia osoitteesta $60000 64 kiloa 
($10001)), toinen lukee varat¬ 
tuun muistialueeseen 3dstars-de- 
doston ja kolmas rivi kiijoitaa 

1024 tavua muistipaikasta 


$60000 levyaseman dfO bootti- 
lohkolle. 


Ohjelman ongelmat 

Saariahon ja Alanderiri mielestä 
boottilohkoon on erittäin vaikea 
keksiä järkevää ohjelmaa. Har¬ 
vaa ohjelmaa tarvitaan aina levy¬ 
ke bootattaessa, joten pelkkä le¬ 
vyasemien ja lisämuistin poiskyt- 
kentämahdollisuus, varsinkin 
kytkimien tultua, on usein vain 
ylimääräinen harmi. 


Sen sijaan runsaasti PD-ohjel- 
mia käyttäville ja hankkiville no¬ 
pea, aina käytössä oleva virastut- 
ka on tärkeä. Näistä syistä tekijät 
päättivät hylätä mm. "salasana 
bootblockiin"-idean ja tehdä yk¬ 
sinkertaisen viruslutkan. Näyttä¬ 
vyyttä he tavoittelivat erittäin no¬ 
peilla 3d-tähdillä, jotka valitetta¬ 
vasti veivät niin paljon tilaa, ettei¬ 
vät "lisävarusteet" installointi uu¬ 
delle levykkeelle ja levyasemien 
ja lisämuistin kytkemiset enää 
mahtuneet mukaan. ♦ 



L0AD AND RUN 

Uusi C-64 Pelintekijän opas neuvoo Sinulle 

+ miten teet kansainväliselle tasolle yltävän pelin 
+ kuvan sulavan vierityksen 

♦ kuinka hallitset keskeytyksiä 

♦ miten ohjelmoit grafiikka- ja äänipiiriä 

♦ ynnä paljon muuta 

Commodore kuusnelosta on helppo ohjelmoida! 
Tämän oppaan avulla opit tekemään vaikka 
kansainvälistä tasoa olevan pelin! 

A5, kierresefkä, 134 sivua 

Hinta vain 145 mk + 
postikulut 18 mk. 

TILAA HETI LEHDEN PALVELUKORTILLA! 
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■ Amigassa lähes kaikki ohjelmat hyödyntävät 
ikkunoita ja näyttöjä, joiden ansiosta ohjelmien ei 
tarvitse ottaa muita samaan aikaan toimivia 
ohjelmia huomioon näyttöön tulostaessaan. 
Käyttöjärjestelmässä on helppokäyttöiset rutiinit, 
joiden avulla voi itse tehdä ikkunoita. 


JUKKA MARIN 


Ikkunat 



ja näytöt auki 


A tingan Imuni» m i-käyttäjä- 
liiiyniiän ikkunat (vvin- 
dovvl muistuttavat mui¬ 
den koneiden ikkunoita. Initti- 
tioniin kuuluu käsite näyttö 
(screen), joka vastaa lähinnä pe¬ 
rinteistä tietokoneen näyttöä. 
Amigassa näyttöjä voi olla useita. 


Moniajo on vaativa 
isäntä_ 

Ainigan näytöt perustuvat Cop- 
per-a pu prosessori n käyttöiän. 
Oletetaan, että kuvaruudussa on 
samanaikaisesti näkyvissä 640 x 
äly pisteen 16-värinen näytiö se¬ 
kä :’>2I) x 256 pisteen ö4-väi‘inen 
näyttö. Aivan ruudun yläreunas¬ 
sa Copper asettaa näytön (Deni- 
se-piirin) toiniimaan 640 x 512 
pisteen tarkkuudella ja lataa vä¬ 
ri rekistereihin tälle näytölle väli¬ 
ini välit. Nen jälkeen Copper 
odottaa, kunnes elektronisuihku 
ehtii 320 x 25(1 pisteen näytön 
yläreunan tasolle. Copper vaih¬ 
taa nopeasti Dem.sen toimimaan 
uudessa näyttötilassa ja lataa vä- 
rirckisiereiliin alemman näy tön 
värit. 

Näyttöjä voi liikuttaa vapaasti 
pystysuunnassa, kicksiart 2.0:ssa 
rajoitetusti myös vaakasuumias- 
su. IJikiHeiluessa käyttöjärjestel¬ 
mä "laskee luiden Copper-li.stan' 
eli ohjelmoi apuprosessorin uu¬ 
destaan aina. kun jotain näyttöä 
siirretään. Kuvarutidulla voi nä¬ 
kyä jopa kymmeniä nävltöjä sa¬ 
manaikaisesti. 


Ei näyttöä ilman 
ikkunaa _ 

Osa ikkunoiden ominaisuuksista 
riippuu näytöstä, johon ne on 


avattu. Esimerkiksi väripaletti ja 
värien lukumäärä sekä näyttö¬ 
moodi määräytyvät näytön pe¬ 
rusteella eikä niihin enää voi vai¬ 
kuttaa ikkunaa avattaessa. Sen si¬ 
jaan ikkunan koko ja sen säätö, 
siirreltävyys ja käytetyt piirtovärit 
ovat ikkunakohiaisia. 

käyttöjärjestelmän hiluition- 
kirjasto huolehtii ikkunoiden ja 
näyttöjen hallinnasta, j.i (kup¬ 
lii» '-kirjasto niihin piirtämisestä 
ja tulostamisesta. Sovellusohjel¬ 
man ei tarvitsi- välittää muistu 
kuin omasta ikkunastaan. Käyt¬ 


töjärjestelmä hoitaa ikkunoiden 
siirtelyn ja niiden koon säätämi¬ 
sen ja ilmoittaa käyttäjän loi- 
inenpiteistä sovellusohjelmalle. 


Käytäntöä teoriassa 

Näyttöjen ja ikkunoiden avaa¬ 
misia varten käyttöjärjestelmän 
huiiition-kirjasuiss» on 

OpenSrreen- ja OpimYYituhm- 
niiiinii. I ulostus tapahtuu aina 
simalla tavalla. Parametrit anne¬ 
taan rutiineille Neyv.Sereen- ja 
NevvVVindoyv-struktuureissa. ei 


prosessorin rekistereissä. Slruk- 
tuurit ovat muistialueita, joihin 
tietyt parametrit on sijoitetut. 
OpenSrreen- ja OpenVYindovv- 
rutiineille annetaan vain struk¬ 
tuurin alkuosin le. josta rutiinit 
lukevat parametrit. Ennen kuin 
rutiineja voidaan kutsua, on In- 
tnilioii-kirjasio avattava. 

OpenSmvil avaa pyydetyn 
näytön ja paluun.ia osnittimen 
Screen-strtiktmiriin. joki sisältää 
tiedot avatusta näytöstä. 
OpfnVVinrlovv avun vastaavasti 
uuden ikkunan ja palauiiaa oh- 


Intuition-toimintoja 


lumition-kirjasio sisältää useita näyttöjen ja ikku¬ 
noiden käsittelyssä tarvittavia aliohjelmia. Esi¬ 
merkkiohjelma kutsuu kohdistin näppäimiä pai¬ 
nettaessa malliksi MoveSereen-riiiiinia liikutia- 
tnaan näyttöä alaspäin. MoveVVindoyv-rtitiinia ik¬ 
kunan siirtämiseksi ja Si/eVV'in(loyv-nitiinia ikku¬ 
nan koon säätämiseksi. Jälkimmäisten t ttiiinien 
käytöissä on oltava varovainen, sillä Intuition ei 
talkista suhteellisten parametrien aivojen järke¬ 
vyyttä. Ikkunan voi siis siirtää ulos näytöllä tai suu¬ 
rentaa luvattoman suureksi, niisiä seuraa koneen 
kaatuminen. SetYYändovvLimits-rutiiitilhi voidaan 
muuttaa allissa annetun ikkunan minimi- ja mak¬ 
simikokoa. Uudet annetaan »Idissä ja tilissä (mi¬ 
nimikoko) sekä <l2:ssu ja riitissä (maksimikoko), 
jos maksimikooksi asetetaan (-I.-I), ikkuna voi 
tulla ylitä suureksi kuin näyttökin. 

Artivau-YY imlmv on rutiini, jolla voidaan akti¬ 
voida a()-rekistcrin ilmoittama ikkuna. BeginReE 
resh- ja EndRelresh-ruiiineilla sovellusohjelma 
kertoo Intuitionille. että se piirtää uudelleen ik¬ 
kunan tuhoutumilta sisältöä. Molemmille anne¬ 
taan kyseisen ikkunan YViiidovv-sLrukiiuirin osoi¬ 
tin allissa. EiulRefresh turvilsee lisäksi tillissä tie¬ 
don siitä, tuliko ikkunan päivilvs valmiiksi (dOO) 
vai ei (d(MI). RefreshYVinduvvKraine piirtää uu¬ 


delleen uhissa annetun ikkunan remtaviival, gad 
gelii ja otsikkopalkiu. Tätä rutiinia voi käyttää 
korjaamaan ikkunan reunat, jos ohjelma on soL- 
kcimt ne. 

Screcn lbliack ja Screenlokront siirtävät allissa 
annetun näytön eleen tai taakse muihin näyttöi¬ 
hin verrattuna. Vasiaavai rmiinii ikkunoiden jär¬ 
jestelemiseksi ovat YYtndovvToBack ja YVin- 
chiyvlnläinit, joille allissa annetaan siirrettävän ik¬ 
kunan osoitin. 

.SetYY indovv Eitles asenna allin ilmaiseman ikku¬ 
nan oLsikkopalkkiin a Iissä amu-lmi tekstin ja näy¬ 
tön otsikkopalkkiin a2:ssa annetun tekstin. Jos ai 
tai a2 asetetaan-liksi, kyseistä tekstiä ei muuteta. 
)»is osoittimet taas asetetaan nolliksi. otsikkopalk- 
kien tekstit poistetaan. .ShovvTitle-rutiiiitlla voi¬ 
daan sammun.ta allissa .intieitm näytön otsikko- 
palkki (<!()-()) ja svlvllää se mulesta in (dOO). 

Modilv UK IMP vaihtaa allissa anneltu) ikkunan 
UlCMP-lipiil dllin määräämiin liloihin. I ällä ru¬ 
tiinilla voidaan kesken ohjelman ajon säädellä, 
mitä viestejä Intuition ohjelmalle lähettää. Esi¬ 
merkkiohjelma käyttää sitä kytkemään ikkunan 
2 IDC.MP-vieslii päälle ikkunan avaamisen jäl¬ 
keen. 
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WORD 

nw_ 


; ikkunar 


WORD 


Width 

; ikkunar 


WORD 

nw 

Height 

; ikkunar 

i korkeus 

BYTE 

nw 

DecailPen 

; ikkunoi 

den piirtovärit 

BYTE 

nw 

BlockPen 



LONG 

nw 

IDCMPFlaqs 


iput 

LONG 

nw 

Fiags 

; ikkunar 

i liput (määritelty myöhemmin) 

APTR 

nw 

FirstGadget 

; kayttä'" 

läri gadgetlt (normaalisti nolla) 

AF TR 

rtw 

CheckMarfc 

; valikko 

»Loim. merkintämerkfci (norm. no. 

APTR 

APTR 

nw 

Scxeen 

; osoitir 

i ikkunan otsikkopalkin tekstiin 

APTR 


~MinWidth 

; BitMap- 

•osoitin SuperBitMap—ikkunoille 
i minimi-x-koko 


n». 



1 


nw 



i maksimi-y-koke 

WORD 

nw 

Type 

; WBENCHc 

1 CREEN tai CUSTOMSCREEN 

LA5EL 


t 5IZE0F 

; strukto 

turin koko 


Ikkunaa avattaessa .sen ominaisuudet määiitellään NewVVindow-su uktuu- 
rin avulla. Struktuurin alussa ovat ikkunan paikkaaja kokoa ilmaisevat 
16-billiset luvut ja niiden jälkeen ikkunaa piirrettäessä käytettävien värien 
numerot. IDCMPFIags-keniän avulla kerrotaan, mitä ikkunaan liittyviä 
viestejä ohjelma odottaa Intuidonilta. Flags-kcnttä määrää suurimman 
osan ikkunan muista ominaisuuksista (taulukko 2). 

FirstGadget-kenttään asetetaan ensimmäisen Ciadget-struktuurin osoite, 
mikäli ikkunaan halutaan käyttäjän omia gadgetteja (eräänlaisia toimin¬ 
tonäppäimiä. joita käytetään hiiren avulla). Normaalisti tähän kenttään 
asetetaan nolla. ChetkMark-kentällä voidaan asettaa valikkotoimintojen 
yhteydessä käytettävän merkintämerkin muoto. Normaalisti tämänkin 
kentän arvo on nolla, jolloin Intuition käyttää päällä olevien valikkotoi¬ 
mintojen merkitsemisessä neliöjuuren merkkiä muistuttavaa väkästä. 

Title on osoitin ikkunan oLsikkopalkin tekstiin ja Screen sen näytön 
Screen-struktuuriin, johon ikkunan halutaan avautuvan (Type=CUS- 
TOMSCREEN). Jos ikkuna avataan VVorkbench-näyttöön (Type=- 
VVBENCHSCREEN), osoitin jätetään nollaksi. BitMap-osoitin asetetaan 
vain SuperBitMap-ikkunaa avattaessa osoittamaan BitMap-struktuuriin. 
Normaalisti kenttää ei tarvitse asettaa lainkaan. 

MinVVidth, MinHeight, MaxWidth ja Maxi leiglu määrittelevät ikkunan 
minimi-ja maksimikoon. Näillä arvoilla on merkitystä vain silloin, kun 
ikkunaan on asetettu konnsäätögadgetti (Flags=WINDOWS17ING). Käyt¬ 
täjä ei pysty säätämään ikkunan kokoa yli tai alle määriteltyjen arvojen. 
Type-kentän avulla kerrotaan Intuitionille, halutaanko ikkuna avata 
VVorkbench-näyttöön (Ty p c=\V B F. N G H SG R F. 1’. N) vai ohjelman omaan 
näyttöön. Omaa näyttöä käytettäessä sen Screcn-struktuurin osoite on ase¬ 
tettava Screen-ken itään. 


jelmalle ikkunan Window-struk- 
tuurin osoitteen. Jos näytön tai 
ikkunan avaaminen ei onnistu¬ 
nut. rutiinit palauttavat struktuu¬ 
rin osoitteen sijasta nollan. 

Jos ikkuna avataan muuhun 
kuin VVorkbench-näyttöön, sen 
tyypiksi on asetettava CUS- 
TÖMSCREEN ja halutun näy¬ 
tön Screen-struktuurin osoitin 
on tallennettava NewWindow- 
stniktuurin Screen-kenttään. Esi¬ 
merkkiohjelma kirjoittaa Screen- 
osoillimen molempien avatta¬ 
vien ikkunoiden NevvYVindovv- 
struktuuriin ennen OpenVVin- 
dow-kutsuja. 

Näytön ja ikkunoiden avaami¬ 
sen jälkeen saadaan Screen- ja 
Window-struktuureista tietoa vä¬ 
rien asettamista tai ikkunaan 
piirtämistä varten. NevvScreen- ja 
Screen-struktuurit on määritelty 
intuition/screens.i-tiedostossaja 
NewWindow- ja VVindovv-struk- 
tuuri t in mi lion/ in tni lion .i-tie- 
dostossa. Esimerkkiohjelma lu¬ 
kee Screen-struktuurista näytön 
VievvPort-struktuurin osoitteen 


ja asettaa värirekisterien arvot. 
Ikkunoiden VVindovv-struktuu- 
reista luetaan ikkunoiden Rast- 
Port-struktuurien arvot, joita tar¬ 
vitaan graliikkakitjaston piirtoru- 
tiineja kutsuttaessa. 


Ihmevä rkkl IDCMP 

Ohjelmat vastaanottavat tietoa 
ikkunoiden katitta IDC.VI P-vies- 
tien välityksellä. Tiedonsiirron 
perustana ovat Exec-kiijaston 
viestit ja portit, jotka mahdollis¬ 
tavat: asynkronisen tiedonvälityk¬ 
sen eri ohjelmien, tässä tapauk¬ 
sessa käyttöjärjestelmän input 
devicen ja sovellusohjelman välil¬ 
lä. Kun NevvVVindovv-struklimris- 
sa on määritelty IDC.MP-lippu- 
jen tilaksi muuta kuin nolla, In¬ 
tuition varaa ikkunalle tarvitta¬ 
van viesti portin ja alustaa sen tie¬ 
donsiirtoa varten. Tietoa vas¬ 
taanotetaan Exccin GctMsg-ru- 
liinilla viesti kerrallaan. Jokai¬ 
seen viestiin on vastattava, jolloin 
Intuition voi ottaa viestin vaati¬ 
man muistialueen uudelleen 


käyttöön. IDCMP-viesteistä ker¬ 
rottiin tarkemmin edellisessä 
C=lehdessä valikkoesimerkissä. 

Kun sama ohjelma avaa useita 
ikkunoita, ei jokaisella ikkunalla 
kannata olla omaa viestiportiia. 
Jokainen portti kuluttaa muistia 
ja vaatii yhden ohjelman 16 va¬ 
paasta signaalibitistä, jotka saat¬ 
tavin tuhlailevassa käytössä lop¬ 
pua kesken. Jotta Intuition ei va¬ 
laisi avattavalle ikkunalle omaa 
viestiporttia, on ikkunan 
IDCMP-Iipnt asetettava alussa 
nollaksi. Ikkunan avaamisen jäl¬ 
keen kopioidaan normaalisti 
avatun ikkunan Window-struk- 
tuurista viestiportin osoite portit- 
tomaan ikkunaan ja kutsutaan 
Modilyl DCM P-rtt tii n ia asetta¬ 
maan ikkunan IDGMP-toimin- 
not halutuiksi. 

Esimerkkiohjelman ikkunalle 

1 annetaan avattaessa normaalis¬ 
ti IDCMP-liput, mutta ikkunalle 

2 jälkikäteen. Näin molemmat 
ikkunat käyttävät samaa porttia. 
Jokaiseen IDCMP-viesiiin sisältyy 
IDCMPVVindovv-kenttä, joka il¬ 
maisee ikkunan, jolle kyseinen 
viesti kuuluu. Näin saman portin 
kautta voidaan vastaanottaa 
kuinka monen ikkunan viestit ta¬ 
hansa ja silti voidaan erottaa, mi¬ 
hin ikkunaan kukin viesti kuu¬ 
luu. Ennen ikkunoiden sulke¬ 
mista on toisen ikkunan User- 
Port-kenttä nollattava, jotta In¬ 
tuition ei yritä vapauttaa samaa 
viestiporttia molempia ikkunoita 
suljettaessa. 

Normaalisti IDCMP-viestejä 
odotetaan VVait-rutiinilla, jolloin 
ohjelma ei kuluta keskusyksikkö¬ 


aikaa. Wait-rutiinin parametriksi 
annetaan signaalimaski, jossa yk¬ 
kösinä olevien hittien asettumi¬ 
nen ohjelman Task-struktuurissa 
saa Wait-rutiinin palaamaan so¬ 
vellusohjelmaan. Intuition aset¬ 
taa viestin saapuessa UserPort- 
portin SigBit-kentän ilmaiseman 
bitin, joten Wait-rutiinia pyyde¬ 
tään odottamaan juuri tätä bit¬ 
tiä. 

Esimerkkiohjelma käyttää 
Wäit-rutiinin sijasta graftikkakir- 
jaston WaitTOF-rutiinia, kun 
kumpikaan ohjelman ikkunoista 
ei ole aktiivinen. Viivojen piirto 
ikkunoihin tapahtuu joko Intui- 
Ticks-viestien tai WaitTOF-rutii- 
nin ajoittamana. Edellinen on 
IDCMP-viesti, jonka Intuition lä¬ 
hettää aktiiviselle ikkunalle kym¬ 
menen kertaa sekunnissa ja jäl¬ 
kimmäinen rutiini, joka odottaa 
elektronisuihkun siirtymistä näy¬ 
tön yläreunaan. 


Rajansa on 
tun nettava 

HIRES-tilassa (640 pisteen vaa- 
karesoluutio) nykyinen laitteisto 
pystyy käyttämään vain neljää bit¬ 
titasoa eli maksimissaan 16 väriä. 
Tästä syystä HAM-ja F.HB-tiloja 
ei voi käyttää kuin LORES-tilas- 
sa. Näytön koko voi olla suurem¬ 
pi kuin taulukon I tyypilliset ar¬ 
vot ilmoittavat, mutta Kickstart 
2.0:a aikaisemmissa käyttöjärjes¬ 
telmäversioissa ei ole kunnollista 
tukea overscan-näytöille. 

Käyttöjärjestelmä ei salli näyt¬ 
töä suuremman ikkunan avaa¬ 
mista. Esimerkiksi 640 pistettä le- 


lipui 

näyttömoodi 

värien määrä 

0 

320x256 

32 

V EXTRA HALFBRITE 

320x256 

64 

V HAM 

320x256 

4096 

V LACE 

320x512 

32 

V HIRES 

640x256 

16 

V HIRESIV LACE 

640x512 

16 

V HAMIV LACE 

320x512 

4096 

V DUALPF 

320x256 

2x8 


Taulukko 1. Näyttömoodi muodostetaan haluttujen lippujen loogise¬ 
na TAI-toimintona, jonka symboli assembler-kielessä on huutomerk¬ 
ki. Näyttömoodi ei määrää lopullista näytön kokoa, vaan se voi poi¬ 
keta taulukon arvoista. Esimerkiksi V_HIRES-tilassa näyttö voi olla 
vaikkapa 670 pistettä leveä ja 270 pistettä korkea. Koko asetetaan 
NevvScreen-struktuurin Width- ja Height-kenttien avulla. Normaalia 
suurempia kokoja käytettäessä puhutaan niin sanotusta overscan- 
tekniikasta. Amerikkalaisissa NTSC-standardin mukaisissa Amigois- 
sa näytön pystyresoluutio on 200 tai 400 pistettä täkäläisen 256 tai 
512 pisteen sijasta. 
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fi!e$-"sw" : 'v 2.11 

OPEN fileS FOR OUTPUT AS #2 2 

1 in=0 : a5='"' 3 

Loop: 4 

Jin-lin+1 5 

READ x$ : 1F THEN Endoth G 

Beyond: 

i=2NSTR(X$, " ") 8 

2F i>0 THEN 9 

xS=LEFT$(a$,i-lJ’-MID5 10 

GOTO Beyond 11 

ENO IF 12 

x$-UCASE$(xS) 13 

caS-RIGHTS <X$,2) : xS“LEFTS(xS,LENUS)-2) 14 

sutn-0 15 

FOR i-1 TO LEN(xS) 16 

sum=sum+(ASC(M1DS(x$,i.1)) XOR i) 17 

NEXT i 18 

IF (sum AND 255)VAL <"&H"‘cs$) THEN 19 

PRINT "ChocXsum error in line";lin 20 

GOTO Endeth 21 

END IF 22 

x5=a$-*x5 : a$=”" 23 

FOR i=l TO LEN(xS) STEP 2 24 

IF MIDS(x5,i f 1) = "G" THEN 25 

IF MIDS (x5,i*2)THEN a$“MID$<x$,i) : GOTO Loop 26 

yS-RTRTNGS (ASC (MTD5(xS,i + 1,1 M -63, VAI. <"&H”l-MrDS (xS.i+2,2))) 27 

i-i+2 28 

ELSE 29 

y$=CHR$ (VAL ("&11"*MID5 (X$» 1,2)1 ) 30 

END IF 31 

PRINT t)l,y$; 32 

NEXT i 33 

GOTO Loop • 34 

35 

Endeth: 36 

CLOSE *1 37 

PRINT "Operation complete" 38 

END 39 

40 

41 

Ohjelma 2. Esimerkkiohjelman Basic-lataaja nopeaa 
kokeilemista varten. 


DATA 

ga0003 

f3gf 00 

02 gf 00 

o 

I 

e3gh00 

31gaOO 

03c9gb 

00o34e 

54fEcc 

eO 

DATA 

42acff 

fc42ac 

f ffH42 

acfff4 

42acff 

£042ac 

Efec42 

6cffe2 

42fa03 

bf 

DATA 

387000 

2c73O0 

044eae 

fddB29 

40fffB 

670001 

£043fa 

033370 

002c78 

71 

DATA 

00D44e 

aefddB 

2940ff 

fc6700 

01da41 

E9gbQ0 

602c6c 

ffEc4e 

aeff3a 

2 a 

DATA 

2940ff 

ec67O0 

01c420 

4041e6 

002c43 

Ea0314 

70082c 

6cfff8 

4eaef£ 

26 

DATA 

4041 f9 

gc 0021 

6cfEsc 

001e2c 

6c£Efc 

4eaef f 

342940 

f£f467 

000194 

02 

DATA 

204029 

680032 

ffeB41 

f 9gb00 

30216c 

ffecOO 

Ie 2 c 6 c 

fffc4e 

aef£34 

c5 

DATA 

2940ff 

f06700 

017020 

402968 

0032fE 

e4206c 

fff022 

6cff£4 

216900 

8c 

DATA 

560056 

203c0Q 

4c0600 

2c6cff 

fc4eae 

ff6a39 

7c00c8 

ffe039 

7c005D 

•8 

DATA 

ffde39 

7c0001 

ffd839 

7c0001 

Efd639 

7e00c8 

frdc39 

7c0050 

f Ida39 

34 

DATA 

7cgbff 

d4337c 

gbffd 2 

397cga 

OOEfdO 

426c£f 

ce426c 

ffcc4a 

6 cffe 2 

ae 

DATA 

660001 

06206 c 

fff42a 

680056 

4a6cf f 

cc6712 

2c6c£f 

fB4eae 

fef224 

Id 

DATA 

6cff£4 

610001 

406010 

700012 

2d000E 

D3c02c 

7B0004 

4eaefe 

C2204d 

Oe 

DATA 

2c7800 

044eae 

fe8c4a 

B067ba 

224024 

290014 

362900 

1B2469 

00 ga 2 c 

bc 

DATA 

780004 

4eaefe 

660 c 82 

D040qa 

006606 

61 ga 00 

fe 60 ce 

0 c 8200 

Q4gaQ0 

30 

DATA 

660642 

6cffoc 

60c00c 

B2D008 

ga 0066 

08337c 

0001£f 

cc 60 b 0 

Oc02ga 

Be 

DATA 

000400 

66680c 

03004c 

661620 

4a3028 

000667 

9a7000 

72f£2c 

6cfffc 

41 

DATA 

4eae££ 

58608c 

0c0300 

4d66aa 

206 cf£ 

ec3028 

OOOaOc 

4000EE 

6200f£ 

86 

DATA 

787000 

72012c 

6cfftc 

4eaef f 

5&6QD0 

ff 680 c 

030Q4f 

66001£ 

60204a 

a8 

DATA 

302800 

0öb06B 

001063 

oorr52 

70ff72 

002 c 6 c 

ff fc4e 

aefeeO 

6000ff 

a5 

DATA 

420c82 

ga 0002 

006600 

ff3839 

7c0001 

ffe 260 

OQf f2e 

202cfE 

f0670e 

dS 

DATA 

204042 

a80056 

2 c 6 cf f 

fc4eae 

ffb620 

2cff f4 

670a20 

402c6c 

f ffc4e 

08 

DATA 

aef fb8 

202 cff 

ec670a 

20402c 

6cfffc 

4eaeff 

be202c 

fEE867 

0a2240 

la 

DATA 

2c7800 

044eae 

fe 6220 

2 cfffc 

670a22 

402c78 

00044e 

aefe62 

4e5c4e 

17 

DATA 

75266a 

003253 

6cffee 

6a2239 

7c0007 

f£co30 

2 cIEdU 

524002 

400007 

dc 

DATA 

660270 

013340 

Efd022 

4b2c6c 

ffE84e 

acEoaa 

322cff 

d83D2c 

fEe 061 

a5 

DATA 

603940 

ffeO 39 

41 fEdB 

322cff 

d6302c 

f Ede61 

723940 

Ffde-39 

41ffd6 

96 

DATA 

322cff 

Ö4302c 

ffdc 61 

3c3940 

f:dc39 

4lEfd4 

322cff 

d2302c 

ffda 61 

75 

DATA 

4e3940 

ffda39 

41ffd2 

302cff 

g0322c 

f 5 de 22 

4b2c6c 

ff£84e 

aefflO 

36 

DATA 

302cff 

dc322c 

iida 22 

4b4eae 

f f0a4e 

757400 

142a00 

36d041 

b04262 

89 

DATA 

064441 

30024e 

757400 

142a00 

3S4642 

d46aOO 

08b042 

64ea4e 

757400 

63 

DATA 

142a00 

37d041 

bD4262 

064441 

300241? 

757400 

142a00 

394642 

d46a00 

d5 

DATA 

0ab042 

64ea4e 

756772 

617068 

696373 

2e6c69 

627261 

727900 

696e74 

aa 

DATA 

756974 

696f6e 

2e6c69 

627261 

7279ga 

000272 

04b409 

b 20 cc 2 

0£920f 

30 

DATA 

320c4a 

008a4e 

71ga00 

03ecgb 

0003gb 

OOOlgb 

004agb 

0Q74qb 

0098ge 

05 

DATA 

O0O3f2 

ga0003 

eagbOO 

31000a 

006401 

2c0078 

000100 

4c04ga 

000200 

6B 

DATA 

47gj00 

8fghOO 

640064 

01E400 

cBOOOf 

014000 

14012c 

OOoBOO 

OlgdOO 

b5 

DATA 

O21Q0f 

gj00a4 

gh00€4 

006402 

BOOlqa 

OOOfgc 

0002BO 

OlqaOO 

030001 

73 

DATA 

0 OgaDO 

OfgbQO 

80gb00 

88g jOO 

b800Ö9 

ga004e 

e479ga 74f600 

53696d 

df 

DATA 

706c65 

526^66 

726573 

682d69 

qa6b75 

6 e 6100 

536(361 

727452 

656672 

cb 

DATA 

657368 

2d69ga 

6b756e 

610074 

6f7 061 

7a2e66 

6f 6e7 4 

gcOOO.l 

ecgbOO 

bf 

DATA 

05gb00 

OlqbOö 

lagbOO 

4agb00 

7(lgh00 

74gbOO 

ROgoOO 

0If23d 




DATA *’ 


veään näyttöön voi avata kor¬ 
keintaan 640 pistettä leveän ik¬ 
kunan ja senkin vain alkaen x- 
paikasta nolla. Ikkunaan piirret¬ 
täessä käyttöjärjestelmä pitää 
huolen siitä, ettei tulostus mene 
yli ikkunan reunojen. RastPort- 
struktuuri nimittäin sisältää 


osoittimen Layer-struktuuriin, 
jossa on tiedot tttlostuksen rajaa¬ 
mista varten. Tämä ei kuiten¬ 
kaan estä ohjelmaa piirtämästä 
ikkunan otsikkopalkin, gadget- 
tien ja reunaviivqjen päälle. 

Ainoastaan GimmcZeroZero- 
ikkunassa ohjelma voi piirrellä 


huolehtimatta ikkunoiden ren¬ 
noista. Muissa ikkunatyypeissä 
ohjelman on itse rajoitettava tu¬ 
lostus esimerkkiohjelman tavoin. 
Ikkunan reunojen vaatima tila 
voidaan lukea Window-struktuu- 
rin tavukokoisista BorderLeft-, 
BorderRight-, BorderTop- ja 


lippu vaikutus avattuun ikkunaan 

WIND0WSIZING Ikkunaan tulee koonsaätönappula ja käyttäjä voi säätää sen kokoa hiiren avulla NewWindow- 
struktuurissa määritellyissä rajoissa. 

WIND0WDRAG Käyttäjä voi siirtää ikkunaa hiirellä. Jos ikkunalle ei määritellä otsikkopalkin tekstiä (Title=0), 
WIND0WDRAG- eikä VVINDOVVDEPTH-lippuja, ikkunalle ei piirretä lainkaan otsikkopalkkia. 

WIND0WDEPTH Käyttäjä voi siirtää ikkunan toisten ikkunoiden eteen tai taakse. 

WIND0WCL0SE Ikkunaan tulee sulkunappula. 

SIZEBRIGHT Koonsäätönappulalle varataan tila oikeasta reunasta. 

SIZEBB0TT0M Koonsäätönappulalle varataan tila alareunasta. 

BACKDROP Ikkuna avataan kaikkien muiden ikkunoiden taakse eikä sitä voi siirtää muiden ikkunoiden 

eteen. Tällainen ikkuna on Kickstart 1.3:n VVorkbench-näytön pohjalla'. 

REP0RTM0USE Ohjelma haluaa tietoa kaikista hiiren liikkeistä. 

RMBTRAP Ohjelma ei halua käyttää valikoita, vaan lukee hiiren molempia näppäimiä suoraan. Normaalisti 

ohjelma ei koskaan saa tietoa valikkonäppäimen käytöstä, vaan ainoastaan valikkovalinnoista. 

GIMMEZEROZERO Avataan GZZ-tyyppinen ikkuna. GZZ-ikkunassa sovellusohjelman piirtokoordinaatit alkavat 

(0,Olista eikä ohjelma voi vahingossa tulostaa ikkunan gadgettien tai reunojen päälle. GZZ-ik- 
kuna vaatii käyttöjärjestelmältä enemmän työtä ja muistia kuin tavallinen, joten sen toiminta on 
hitaampaa. 

BORDERLESS Ikkunalle ei piirretä reunaviivoja. 

ACTIVATE Intuition aktivoi ikkunan avaamisen jälkeen. Kaikki näppäilyt menevät tästä lähtien avattuun ik¬ 

kunaan. 

SMART_REFRESH Intuition huolehtii siitä, että ikkunan jäädessä muiden ikkunoiden alle sen sisältö tallennetaan 
muistiin. Kun ikkuna paljastuu jälleen muiden takaa, sisältö palautuu ennalleen. Sovellusohjel¬ 
ma joutuu itse tulostamaan ikkunan sisällön uudestaan vain silloin, kun käyttäjä säätää ikkunan 
koon suuremmaksi. 

SIMPLE_REFRESH Intuition ei tallenna ikkunan sisältämää tietoa muualle kuin näyttöön. Jos ikkuna jää välillä toi¬ 
sen peittämäksi, sen sisältämä tieto tuhoutuu peittyneeltä osin ja ikkuna tyhjenee, kun se tulee 
jälleen näkyviin. Ohjelman on itse tulostettava ikkunan sisältö uudestaan aina, kun sen kokoa 
säädetään tai se paljastuu muiden ikkunoiden takaa. 

SUPER_BITMAP Koko ikkunan sisältö pidetään muistissa kooltaan kiinteässä bittikartassa BitMap-struktuurin 
mukaisesti. Bittikartat ja BitMap-struktuuri on varattava valmiiksi ennen ikkunan avaamista. 
Koska koko kuva on aina tallessa sovellusohjelman omassa bittikartassa, ohjelman ei koskaan 
tarvitse tulostaa ikkunan sisältöä uudestaan. 

NOCAREREFRESH Kertoo Intuitionille, ettei sen tarvitse koskaan pyytää sovellusohjelmaa tulostamaan ikkunan si¬ 
sältöä uudestaan. Jos tätä lippua ei aseteta, Intuition lähettää ohjelmalle tarvittaessa REF- 
RESHWINDOW-viestejä, jollaisen saatuaan ohjelman on kutsuttava BeginRefresh-mtiinia, päivi¬ 
tettävä ikkunan sisältö, kutsuttava EndRefresh-rutiinia ja vastattava viestiin. 

WINDOWACTIVE Intuition asettaa tämän lipun Window-struktuurissa, kun ikkuna on aktiivinen. 


BorderBottom-kentistä. Esimerk¬ 
kiohjelman lint_x- ja lim_y-alioh- 
jelmat tekevät näin rajoittaes- 
saan viivojen piirron ikkunan si¬ 
sälle. 


Layers-klrjaston kova 
urakka 

Ikkunat vaativat koneelta ja sen 
käyttöjärjestelmältä paljon. Yksi 
ikkuna on helppo hallita, mutta 
useamman käsittely vaatii jo mo¬ 
ninkertaisen määrän työtä. Näyt¬ 
tö on yhtenäinen muistialue, jo¬ 
hon ikkunat piirretään. Jos ikku¬ 
na A on osittain ikkunan B alla, 
ja jokin osa ikkunasta jää toisen 
taakse, sen sisältämä lieto on tal¬ 
lennettava muistissa muualle. 
Kun ikkunaan A tulostetaan ja 
tulostuskohta siirtyy vaikkapa 
kesken viivanpiirron ikkunan B 
alle, on käyttöjärjestelmän piir¬ 
rettävä viivan loppuosa aivan 
muualle kuin näyttömuistiin. 
Vastaavasti tekstin vieritys (4.1-ik¬ 
kunassa vaatii monia mutkia, jos 
CLI-ikkuna on osittain muiden 
ikkunoiden peittämä. 

Päällekkäisten ikkunoiden hal- 


Taulukko 2. Ikkunoiden 
Flags-kenttään asetetta¬ 
villa lipuilla vaikutetaan 
paitsi ikkunan ulkonä¬ 
köön. myös Intuitionin 
tarjoamiin palveluihin. 
Helppo tapa tutustua eri 
lippujen toimintaan on 
muuttaa esimerkkiohjel¬ 
maa ja kokeilla, mitä li¬ 
put vaikuttavat käytän¬ 
nössä. 
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Ohjelma 1. Assembler-kielinen listaus esimerkkiohjelmasta, joka avaa näytölle kaksi ikku¬ 
naa. Ikkunassa 1 käytetään muistia säästävää SIMPLE_REFRESH-moodia ja ikkunassa 2 
älykkäämpää SMART REFRESH-tilaa. 
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Kaikilla Golden 

goldenIMAGE on^uoden takuu 
LISÄLEVYASEMAT AMIGALLE 

MASTER 3A-1 .520, 

Kaksipuollnen. 3.5", katkaisin, ketjutusmahdolllsuus, 
kaapeli 800 mm, suomenkielinen opas. vuoden takuu 

MASTER 3A-1D . 660, 

Kuten 3A.-1. lisäksi uran numeronäyttö 

MASTER 5A-1 . 520. 

5.25". 880 kb. valittavissa 40 tai 80 uraa, kaapeli 
800 mm. virtalähde mukana, suomenkielinen opas. 
vuoden takuu 

LISÄLEVYASEMAT ATARILLE 

MASTER 3S . 630. 

Kaksipuolinen. 3.5", katkaisin, ketjutusmahdollisuus. 
kaapeli 800 mm. virtalähde mukana, suomenkielinen 
opas. vuoden takuu 

MASTER 3SD . 730. 

Kuten 3S, lisäksi uran numeronäyttö 

MASTER 5S . 630. 

5.25", valittavissa Joko 360 kb tai 720 kb. kaapeli 
800 mm, virtalähde mukana, vuoden takuu 

LISÄMUISTIT AMIGOILLE 

RC-500 AMIGA 500:LLE .300. 

512 kb. katkaisin, kello, kalenteri, suomenkielinen 
opas, vuoden takuu 


''512 KB:N USÄMU1ST1 AMIGA 500:UJE.240. 

Kello, kalenteri, katkaisin, vuoden takuu, ei Golden 
Image -tuote 


RC-1000 AMIGA 500:LLE .1400,- 

Mukana 2 mb. laajennettavissa 4 mb:ltn. vuoden 
takuu 

RC-2000 AMIGA 2000:1XE . 1300,- 

Mukana 2 mb. laajennettavissa 8 mb:itn. vuoden 
takuu 

ULKOISET LEVYASEMAT IBM 
PC XT/ATLLE 

Kaapeli 800 mm. lattakaapeli 34 neulaa, sovitinkort- 
11 lllttlmlneen, suomenkielinen opas, vuoden takuu 

JD-562: 5.25". 1.2 mb .945.- 

vJD-320: 3.50". 720 kb .830,- 

JD-324: 3.50". 1.44 mb .900,- 

ULKOISET LEVYASEMAT 2000- 
SARJAN AMSTRADEILLE 

Kaapeli 800 mm. vuoden takuu 

JD-32QA: 3.5". 720 kb .830.- 

JD-324A: 3.5". 1.44 mb .900.- 

ULKOINEN LEVYASEMA 
TOSHIBA LAPTOPILLE 

Oma virtalähde mukana, kaapeli. 800 mm . vuoden 
takuu 

JD-562L: 1.2 mb . 750.- 

OPTISET HIIRET AMIGALLE, 

ATARILLE JA IBM PC XT/ATLLE 

Vähän liikkuvia rikkoontumiselle Ja likaantumiselle alt¬ 
tiita osia. 3 painiketta, optinen malto, vuoden takuu ...375,- 

OPTISMEKAANISET HIIRET AMI¬ 
GALLE, ATARILLE, AMSTRADILLE 
JA IBM PC XT/ATLLE 

Hlirimatto. vuoden takuu . 250,- 

LANGATON HIIRI AMIGALLE JA 
ATARILLE 

vuoden takuu . 400- 

PALLO-OHJAIN, LANGATON AMIGAL¬ 
LE JA ATARILLE 

vuoden takuu .440,- 

HIIRIKYNÄ + DELUXE PAINT 
AMIGALLE JA ATARILLE 

vuoden takuu . 480.- 

mmm m 

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu 

Puh: 973-897088 


näytön x-paikka (nolla ennen KS2.0:aa) 
näytön y-paikka 

näytön leveys pic-uemä (esim. 640) 



; struktuurin kokc 


NevvScreen-struktuuri sisältää uuden näytön avaamiseen tarviliaval tiedoi. 
Ensimmäiset viisi 16-biltisiä lukua asettavat näytön paikan ja mitat sekä 
bittitasojen ja sitä kautta värien lukumäärän. Värien määrä on 2 potens¬ 
siin bittitasojen määrä. Bittitasoja voi olla yhdesiä kuilleen, Väripaletti ase¬ 
tetaan rastit näytön avaamisen jälkeen SetRGB l- lai l.oadRGBI-ruumilla. 

Kaksi seuraavaa tavua määräävät näyttöjä ja ikkunoita piirrelläessä käy¬ 
tettävien piirtokynien (paletin väri rekisteri en) numerot. VievvModes- 
kentällä valitaan haluttu näyttömoodi, joita ovat muun muassa V_H1RES 
ja V_LACE (taulukko 1). 

Type määrää näytön tyypin, joka on normaalisti CUSTOMSCREEN. 
Periaatteessa vain käyttöjäijcstelmän oma Workbench-näyttö on 
WBENC.H$CRF.E\-tyyppinen, Muita Type-kentän lippuja ovat SCREF.N- 
BEHIMD (näyttö a valitan muiden näyttöjen taakse), SCREENQUIET (In¬ 
tuition ei tulosta näyttöön otsikkopalkkia eikä gadgetteja) jaCUSTOM- 
BITMAP (halutaan käyttää omaa. erikseen varattua näyttömuistia). 

Pont on osoitin TextAtu-sutiktuuriin, jolla voidaan asettaa näytön ja sii¬ 
hen avattavien ikkunoiden oletusfontti. Tätä fonttia käytetään otsikko- 
palkeissa, valikoissa ja muissa Intuitionin tulostamissa teksteissä. Jos Font 
asetetaan nollaksi. Intuition käyttää systeemin oletusfonttia. Annetun ron¬ 
tin on oltava koneen muistissa näyttöä avattaessa, sillä Intuition ci osaa 
ladata sitä itse levyltä. Topa/-fontin koot 8 ja 9 ovat aina muistissa, joten 
niitä ei tarvitse erikseen avata OpenDiskFont-rutiinilla. 

DefaultTide on osoitin tekstiin,jonka Intuition tulostaa näytön otsik- 
kopalkkiin silloin, kun ohjelma ei erikseen aseta näyttöön muuta tekstiä. 
Gadgets-kenttä ei ole nykyään käytössä ja sen arvoksi on laitettava nolla. 

CustomBitMap jätetään normaalisti nollaksi, mutta erikoistapauksissa 
sen avulla voidaan antaa Intuilionille etukäteen varatun BitMap-slruktuu- 
rin osoite. Tällöin Intuition ei varaa näytön bittitasoille lainkaan näyttö¬ 
muistia, vaan käyttää sovellusohjelman varaamaa. BitMapslrukluurin ku¬ 
vaamaa muistialuetta. Tätä toimintoa käytettäessä on asetettava Type-ken- 
tän CU ST O M BITMAP-li ppu. 


linnasta vastaa layers-kirjasto, 
jonka päälle Intuitionin ikkunat 
rakentuvat. Layers-kiijasto ei kui¬ 
tenkaan hoida aivan kaikkea: 
kun ikkunaa ensin pienenne¬ 
tään ja se suurennetaan takaisin 
entiseen kokoonsa, osa sen sisäl¬ 
löstä häviää. Tämä johtuu siitä, 
että käyttöjäijestelmä tallentaa 
muistiinsa vain ikkunan kulloi¬ 
senkin sisällön, muttei sen reu¬ 
nojen yli menevää osuutta. Siksi 
ohjelman on piirrettävä ikkunan 
sisältö uudestaan aina, kun ikku¬ 
nan kokoa säädetään suurem¬ 
maksi. 

Toinen tilanne on SIMPL.E- 
REFRESH-ikkunoiden paljastu¬ 
minen muiden ikkunoiden ta¬ 
kaa. Tämäntyyppisistä ikkunoista 
koneella ei ole muistissa kuin 
niiden kulloinkin näkyvä osa, jo¬ 
ten niiden sisältö tuhoutuu, jos 
jokin muu ikkuna siirretään nii¬ 


den päälle. SMAR I _REFRESH- 
ikkunoiden sisältö sen sijaan ko¬ 
pioidaan talteen ja palautetaan 
näytölle alemman ikkunan pal¬ 
jastuessa muiden takaa. Ikkuna- 
tyvpien eroja voi kokeilla esi¬ 
merkkiohjelman avulla, sillä ik¬ 
kunassa 1 käytetään muistia sääs¬ 
tävää SI\lPLE_RF.FRESH-moo- 
dia ja ikkunassa 2 älvkkäämpää 
SMÄRT_REFRESH-tilaa. 

Esimerkkiohjelman voi kään¬ 
tää vaikkapa A68k-assemblerilla. 
Kääntämiseen tarvitaan include- 
tiedostot. joita tutkimalla Intui¬ 
tionin toiminnasta saa lisätietoa. 
Kokeilemista varten ohessa on 
myös esimerkkiohjelman kään¬ 
netty versio aikaisemmista 
C=lehdistä tuttuine Basic-lataaji- 
neen. ♦ 
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Volume df I: not mounted 

Kahteen levyasemaan touunui kirjoittaa helposti myös yhden 
levyaseman koneessa levyaseman Humukseksi dll:, jolloin 
Amiga valittaa levyaseman pmiuumisesiu. Ongelma on helpos¬ 
ti kierreiliivissä antamalla käytettävän levykkeen nimeksi "(H l", 
jolloin nimi "dfO:" viittaa itse levyasemaan ja "dl l:" levykkee¬ 
seen eikä toiminnoilla ole käyttäjän kannalta eroa. f ll.hsiä kä¬ 
sin levykkeen niini vaihdetaan komennolla relabcl dfO: "dfl" 
ja VVoi kbenrhistä valikon Rename-toiminnolla. 

Toinen mahdollisuus on määritellä levykkeelle assign-ko- 
mcnnolla uusi looginen nimi, jolloin levykkeen oma nimi säi¬ 
ly ennallaan. CLhstä anneltavan komennon muoto on assign 
(lii: (1111:. Molempia keinoja käytettäessä nimi "dll:" viittaa 
vain yhteen levykkeeseen eikä toimi levykkeen vaihdon jäl¬ 
keen. 

Käyttöjärjestelmän versiossa 2.(1 on assign-komenioon lisätty 
toiminto, jolla looginen nimi saadaan viittaamaan aina sa¬ 
maan levyasemaan riippumalla siinä olevasta levykkeestä. Fsi- 
merkiksi komennolla assign dll: dll): path saadaan nimi dll: 
viittaamaan pysyvästi clUkaan levykkeen vaihdoista hnoliniatta. 
Vastaavasti assign a: dll): palli antaa dflkllc ms-dos-tyylisen ni¬ 
men "a". 

Jukka Marin 


Amigan jokerit 

Amiga DOSissa voidaan käyttää 
muista käyttöjärjesielmisiä Hi¬ 
lulla lavalla (-jokeria korva- 
maan komentorivillä mitä la¬ 
itansa ylitä merkkiä. Esimerkik¬ 
si komentorivi 
1> DI5 ?ESTI 

l ulostaisi oletushakemiston 
tiedostot niineltään 1'ESTI, 
LESTI ja KESTI, muttei tiedos¬ 
toja ESTI, KOETESTI tai KES¬ 
TITYS. 

Toinen korvaava jokeri on #- 
merkki, joka korvaa sen jäl¬ 
keen kirjoitetun merkin use¬ 
aan kertaan. Komentorivi 
1> DIR TIESIT 

tulostaa oletushakemistosta 
kaikki ne tiedostomme!, joi¬ 
den alussa t-kirjaimen jälkeen 
e-kirjain voi esiintyä kuinka 
monta kertaa tahansa tai ei 
kermakaan ja jotka päättyvät 
merkkeihin STJ. kuten tiedos¬ 
tot TESTI. TEKSTI. TEE ESTI 
lai ESTI, muttei tiedostoja 
TEIST I tai TIETOISESTI. 

Amigan alkuperäinen ko¬ 
mentotulkki ei lunnista Unui¬ 
ja MS-DOS -ympäristöistä puo¬ 
liviralliseksi standardiksi muo¬ 
dostumina ^-merkkiä, vaan 
käyttää sitä STDIN-ja 
STDOl'1-tiedostojen nimenä. 
Sitä vastaa loogisesti merkkiyh¬ 
distelmä #? eli määrittelemä¬ 
tön määrä määrittelemättömiä 
merkkejä. Tämä korvaa minkä 
tahansa määrän mitä tahansa 
merkkejä. Siksipä komentorivi 
1> DIR #?.TXT 

tulostaa oletushakemiston 
kaikki TXT-päätteiset tiedos¬ 
tonnimet. Tässä yhteydessä tul¬ 
koon kuitenkin mainituksi, et¬ 
tä AKP-käskyt tunnistavat taval¬ 
listen Amiga-jokorcidcn lisäksi 
♦-merkin ^yhdistelmän syno¬ 
nyymiksi. 

Sulkuja voidaan käyttää joke¬ 
rimerkkien yhteydessä siio¬ 
iltaan useita merkkejä yhdeksi 
kiinteäksi ryhmäksi, komento¬ 
rivi 

1> DIR # (T7I) 

tulostaisi kaikkien niiden tie- 
d(»siojeu nimet, joissa yhdistel¬ 
mä T-kirjain + mikä laitansa yk¬ 
si merkki ■ I-kirjain voi loisina 
rajoittamattomasti. Tällaisiä 
yhdistelmiä ovat esimerkiksi 


TAI. TUI I'U1. TIITAI- 
TEITl ITSE 

Jokerimerkin I avulla voidaan 
suorittaa vaihtoehtoisia valinto¬ 
ja. Sitä voidaan käyttää vaikka¬ 
pa erinimisien tiedostojen ko¬ 
pioimiseen yhdellä COPY-käs- 
kyllä. siis tiedostot TESTI. KOE 
ja APU kopioituvat kerralla ha¬ 
kemistoon VARA komennolla 
1> COPY TESTI|KOE I APU 
VARA 

Sulkumerkeillä voidaan vielä 
tehostaa l-merkin käyttöä. Ko¬ 
mentorivillä 

1> COPY OHJELMA. (Hl Tl C) 
HAKEMISTO 

kopioituvat kerralla tiedostot 
OHJELMA.il. OHJELMA.! ja 
OIIJEIAIA.U hakemistoon. 

%-jokerimerkki vastaa nolla- 
jonoa. eli ci vhtään mitään 
merkkiä. Siitä on hyötyä esi¬ 
merkiksi haluttaessa kopioida 
tiedostot KOE. KOI. KOI ja 
KO seuraavalla lavalla: 

1> COPY KO (E 111TI %) HA¬ 
KEMISTO 

Jokerina pohjalla on vielä 
merkki, jota käytetään poista¬ 
maan merkin jokeriominaisuu- 
dei komentorivillä- Jos tiedos¬ 
ton niinessä itsessään on #. ?, I 
tai jokin muu jokerina käytetty 
merkki, täytyy tiedoston niirteä 
komentoriville kirjoiteltaessa 
kirjoittaa merkin eteen '-meik¬ 
ki. Siis 'U, '}, 'I ja itse hciuonier- 
kille ". 


Jokereja käyttäen voi kum¬ 
masti tehostaa komentotulkin 
käyttöä ja saada itsensä helpos¬ 
ti mielenvikaisuuden partaal¬ 
le... 

Jouni Smed 

Nopeat tiedostot 
ARPilla 

(iommodnren omaa Atniga- 
DOSia käyttäneille on ♦-lait¬ 
teen käyttö nopeiden ja lyhyi¬ 
den tekstien kil jui Itämiseen 
varsin tuttua esimerkiksi COPY' 
* TO tiedosto.Lvi. ARPiin siir¬ 
tyessä syntyy ongelmia, koska * 
on ARPissa jokerimerkki. Rat¬ 
kaisu tähän ongelmaan on ly¬ 
hyt ja ilmeinen: komentorivi 
. > tyfe > -iedosco.txt 
mahdollistaa tekstitiedoston 
kirjoittamisen näppäimistöltä. 
Näppäinyhdistelmä (ontrol- 
(lakakenoviiva) on tiedoston 
loppumerkki ja päättää syötön. 
Jouni Smed 

A.L.F 3 

huomattavasti 

nopeampi 

( -lehdessä 8/91 irstailu A.L.F 
3 -kiintolevyohjain on saanut 
useissa Ulkolaisissa Aniiga-leh- 
dissä huomattavasti paremmat 
uopcusuilokset kitin omassa 
lestissämme, joten otimme oh¬ 


jaimen uudelleen lestipcnk- 
kiin. Quauiumin 1051.PS -kiin¬ 
tolevyllä testattuna nopeudet 
nousivat jopa y li 300 kilotavua 
sekunnissa. Tiedostojen luomi- 
nopeus oli 563940. kit joitusno- 
petts 825955 ja lukunopeus 
879155 tasata sekunnissa. 

Olehden testi suoritettiin 
Quaniumin 80-megaisella ase¬ 
malla. Koska ennakkotietoja 
A.L.F-ohjaitnen nopeudesta ei 
ollut, oletimme saamiemme 
tulosten olevan oikeita. A.L.F 
kuitenkin näytti toimivan huo¬ 
mattavasti normaalia hitaam¬ 
min lestissä käytetyn kiintole¬ 
vyn kanssa. Osa nopeuserosta 
selittyy sillä, että vanhemmat 
Quanltmiin asemat ovat jonkin 
verran uusia LPS-malleja hi¬ 
taampia. Pahoittelemille vir¬ 
heellisiä tuloksia. 

Jukka Marin 

Memory Master 

O lehden 3/91 AmigaNv iissä 
valittuiin Memory Master-kor- 
tin toimimattomuudesta Ami¬ 
ga 300():ssa. Suksi paljastui se. 
että maahantuojan toimitta¬ 
malla kortilla RAM-piirit oli 
asennettu vääriin kantoihin ja 
kortti näkyi Amigaau päin nel¬ 
jän megaii 4-hittisetiä muisti¬ 
na, inistä kone ei tietysti erityi¬ 
semmin pitänyt Piirien siirron 
jälkeen kortti toimi niin kuin 
pitääkin. 

Jukka Marin 

Skandien siirto 

Amigalla kiijoitetun tekstin 
siirtäminen PC:hcn (tai toisin 
päin) tuottaa usein vaikeuksia 
skandin aavistei i kirjain ten 

kohdalla. Helpoin tapa välttää 
ongelmat on ladata teksti Ami¬ 
galla teksturiin ja korvata ä ja 
ö-kirjaimet jollakin muulia 
merkillä tai merkkisarjalla. 
Aakkoset muutetaan takaisin 
vastaaviksi PC:rt teksturilla. 
Korvaaviksi merkeiksi sopivat 
esimerkiksi # ja Se, kunhan 
tekstissä ei muuten ole niitä. 
Pasi Kovanen 
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TESTISSÄ 3D CONSTRUCTION KIT 



■ Vektoreita olisi kiva väännellä, mutta 
operaation matemaattinen puoli on sitä 
luokkaa, että normaali-ihmisellä menee 
neljän käden sormet suuhun. Freesca- 
pella tutuksi tullut ohjelmointiryhmä 
Incentive helpottaa prosessia aikalailla¬ 
kin 3D Construction Kitillä, jolla jopa 
käsiä pikataskulaskimena käyttävä voi 
disainata Freescape-seikkailun. 


Objektia muokataan venyttämällä ja vanuttamalla. 


I) Consiruction Kit tekee 
lidyssä mielessä historiaa: 
imiluuut on tiimilläni video¬ 
kasetti. joka (englanniksi) opas- 
luu'ilijelman käytössä. Syyläkin, 
sillä manuaali puolestaan on uu ¬ 
sin suppea eikä väännä tai peeksi 
rautalankaa. Mukana on onnek¬ 
si suppea esimerkkipeli, josia voi 
katsoa ohjelmoinnin mallia. 

l lkomailla 31) Construction 
Kit on ollut jättimenestys. joten 
jos vienon toivomuksen esittäisi 
maahantuojille suomennetusta 
käyttöoppaasta. 


Millaisessa 
maailmass a elämme? 

31) Consu ucion Kit käyttää 
Kreescape II -systeemiä. Tämä 
tarkoittaa sitä. että "maailma" 
koostuu maksimissaan sadasta 
"alueesta". Alueella toiselle ei 
loikiiakaan rajojen yli. vaan kul¬ 
ku kuv erikseen määriteltävien 
"ovien" kautta. 

Olia oi suinkaan tarvita sataa 
kappaletta, sillä ne ovat glollailli¬ 
sia eli jos OVI1 on määritelty 
keskelle ainetta, riittää, että il 
limittää milloin niinkin alueen 
keskelle ovi vie. 


Alussa oli obj ekti 

-Utissa Kreescape-maailma on 
autio ja ivlijä. ja edes vettä ei ole 
milloin minkin hengen leijua 
sen päällä. On hyvä aika sanoa 
Tulkoon objekti eli kolmiulot¬ 
teinen esine!" ja hiiren napsauk¬ 
sella ("katsoi") ilmestyy kuutio. 
Tai pyramidi, kotini/neli/viisi/- 
kuusikitlmio ja jopa viiva. Nin oik¬ 


si jäi vielä enkoispalikka sensori 
Ainoastaan kuutio ja pyramidi 
osat kunnon kolmiulotteisia esi¬ 
tteitä, loput ovat kaksiulotteisia 

laattoja. 

Editointitilassa tämä näennäi¬ 
sesti suppea valikoima laajenee, 
sillä objektia voi venyttää ja va¬ 
nuttaa joka akselin suuntaan. 
Kaksiulotteiset laatat saa muo¬ 
kattua erilaisiksi venyttämällä nii¬ 
tä kulmapiste kerrallaan, mikä ei 
onnistu kuutiolla ja pyramidilla. 
Tyydyttävän näköistä objektia voi 
sitten siirrellä ympäri kenttää ja 
rakemmstyö käy kuin pienenä 
palikoilla. 

Kun objekteista on vihdoin ka¬ 
stuin tyydyttävän näköinen esine, 
helpottaa käsi neliä sen määritte¬ 
ly ryhmäksi. Ryhmää voi siirrellä 
kuin yhtä esinettä, mutta venytys 
ja vanums ci enääoimisttt. ()!>- 
jektien väriItämisestä 't-n verran, 
että seoti yksinkertaista. 

Sensori on erikoiesine, jonka 
voi asettaa joko ampumaan pe¬ 
laajaa tai vain havaitsemaan pe¬ 
laajan Sensorissa on runsaasti 
säälövaraa mitä tulee tulitusuo- 
peuteen. kaiuoinatkaan tai ha- 
vaintoa varuilleen. 

Sekä ryhmän että yksittäisen 
objektin voi tallentaa levvlle. jo¬ 
ten näppärä ohjemoija rakenta¬ 
nee itselleen kelpo esiuekit jav 
toit. 


Eläm än tar koitus 

ja sitten keksitään objektille käyt¬ 
tötarkoitus. ja tämä tapahtuu 
Tfeescapc Command Latigua- 
gella (FCL). 

FC1. on jotakuinkin Basicin ja 



Assemblerin välimaastossa. .As¬ 
sembleria uniisi liilaa pieni kiis- 
kyvaritsto ja omiminen nimiini 
jiett käsittely sekä alkeelliset aritt- 
meetiset käskyt, joihin sisältyy 
vain yhteen- ja vähennyslasku se¬ 
kä loogiset operaatiot. Basicia 
muistuttavat IF...THEN..EI -SK, 
l.OOl’ )a monet muut korkean 
tason käskyt. Käskyissä ohjekirja 
on varsin huono: moni käsky jää 
opeteltavaksi kantapään kantta, 
ohjekirja kun ei anna esimerkke¬ 
jä. Esimerkiksi Tl IKNin puut n ■- 
miiien ei aiheuta virheilmoitus¬ 
ta. sen onnistuu unohtamaan 
aika helposti ja tulokset voivat ol¬ 
la outoja. 

Esineisiin voi vaikuttaa kolmel¬ 
la lavalla: ampumalla, aktivoi¬ 
malla ja törmäämällä. Ampumi¬ 
nen ja törmääminen lienevät it¬ 
sestäänselviä. aktivointi laihoiltaa 
oikean hiirennappulaii paina¬ 
mista tarpeeksi lähellä esinettä. 

Esineet voivat puolestaan olla 



Yksinkertaisistakin palikoista 
saa tehtyä monimutkaisia esi¬ 
neitä. 



Miten päästä majakalle. 



jö 1 

f 'löZnrÄi 

pTITC.AMEp 

[ '} TX {S- | V g 




1 







Mukana seuraa näytepeli, josta kannattaa vakoilla tekniikkaa. 
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kolmessa lilassa: näkyvissä, näky¬ 
mättömissä ja tuhottuja. Nakuis¬ 
sa oleva esine on nakuissa, eli 
siitä ei pääse läpi. Näkemätöntä 
esinettä ei näy ja sen läpi pääsee. 

"Tuhottu" vastaa näkymätöntä, 
paitsi että se on peniultaiuaton. 
Sitä voi esimerkiksi käyttää jos 
pelin tarkoitus on vaikka tuhota 
kymmenen generaattoria. 

Selvennetään esimerkillä. Nä¬ 
kyvissä on valtava paasi. Siilien 
lörmäämällä vähennetään ener¬ 
giaa. sen aktivointi Uilosiaa teks¬ 
tin "l.I SAA K( )SK1'.A" ja ampu¬ 
minen muuttaa paasin näkymät¬ 
tömäksi. muita myös samalla pai¬ 
kalla olevan neliön näkyväksi. Ja 
näin ikäänkuin löysimme sala¬ 
oven. 


Kokonaisuus on osien 
summa 

Ohjemohuia helpottaa suunnat¬ 
tomasti Construetion Kitin mo¬ 
dulaarisuus. Mielen pilkan seka- 
vati listauksen oma ohjelma ja¬ 
kamiin helposti dehngatiaviin ja 
selkeisiin pätkiin. Jos ampuu 
kuutiota eikä se teekään mitä 
sen pilaisi lehtiä, ei tarvitse käil¬ 
läni läpi miljoonakiloisla lähde¬ 
koodia. vaan pieni muuiamau ri- 
vin ohjelmapätkän selaaminen 
yleensä auttaa. Ohjelmaansa voi 
rakentaa paloina, joten alunpe¬ 
rin 10 huoneen pikkiiseikkailu 
saattaakin aikaa myöten venäh¬ 
tää sataan alueeseen. 

Koodi jakautuu kolmeen ta¬ 
soon. Ylimmällä tasolla on ylei¬ 
nen koodi, joka siis pätee joka 
paikassa. Seuraava askel alaspäin 
on paikallinen koodi, joka pätee 
vain senhetkisellä alueella. Alu¬ 
eella voi olla vaikka ajastin, joka 
tietyn ajan jälkeen kytkee laserit 
päälle tai jotain imutta erikoisia. 

Ja viimeisenä on csinckohtäi¬ 
nen koodi. Siinä siis vaikka mää¬ 
rätään. että jos tätä kuutiota .Hu¬ 
mmaan. se häviää. Mikäli kysy¬ 
myksessä on ryhmä, riittää että 
yhdelle esineelle on koodattu te¬ 
kemistä. tosin muihin objektei¬ 
hin täytyy kirjoittaa lyhyt käsky, 
jotta ne noudattavat samaa oh¬ 
jelmaa. Ominaisuutta voi hyö¬ 
dyntää esimerkiksi tekemällä 
tankin, joka tuhoutuu vain tor¬ 
niin animiitlaessa. 

Jos haluaa koko ryhmän nou¬ 
dattavan samaa ohjelmaa, toisin 
sanoen jos Hinkin pitää häipyä 
ampui sitä minne tahansa, voi 
sallitut koodin kertaamisen ase¬ 
masta selvitä rivillä, jossa käske¬ 
tään käyttää palan I koodia. 

Muuttujien käsittelyssä tärkein 
väline on kynä. paperi ja ohje- 
vihko. 3DCS tarjoaa nimittäin 


Kuusnelosen versio 
tahmailee 

Muihin versiohm verrattuna kuusnelosen täytetyt vektorit ovat ar¬ 
vatenkin hidasta ja epätarkkaa mössöä, jolla on vaikea saada mi¬ 
tään jär kevää aikaiseksi. Hitaudelle ei voi mitään, mutta vielä ikä¬ 
vämpi piirre on sr-, että ympäristön stiiimiiitelmin käytettävä edi¬ 
tori ja Frecscape-kieli ovai erikseen ladattavia kokonaisuuksia. 
Niinpä toimivan ympäristön suunnittelussa tarvittava "toteuta, lev 
ntaja korjaa" -kierros on turhauttavan hidasta nvperiämistä. Mai¬ 
seman valmistuuua.se on tallennettava ja koko roska ladataan uu¬ 
delleen, 

Objektien käsittelyjä komentokieli on kuusiloistahinisiä typis- 
telvmpää ja osittain myös vaikeammin hallittavaa. I lämäriinä on 
muuttujien arvon rajaaminen välille 0_25!i. Suurempiin lukuihin 
tarvitaan kaksi muuttujaa sekä ADOV-käsky. eli "yhteenlasku carry- 
bitin kera". Konekieltä tuntemattomille moiset koukerot tuskin 
heti avautuvat. 

Standardin grafiikkaformaatin puuttuminen kuiisnelosesla ai¬ 
heuttaa ongelmia niille, jotka eiväl omista Advanred Ari Studiota, 
sillä sitä tarvitaan valmiin tuotoksen viimeistelyyn kehysgraliikalla 
ja muilla nippeleillä. 

Käytön lahmendesta huolimatta ohjelmaa 
on pakko arvostaa korkealle, onhan se sen¬ 
tään mielenkiintoisin kuusneloselle vilun- ai¬ 
koina tehty tuote. 

Jukka Tapanimäki 


C=arvo 
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256 miitutujaa, joihin voi viitata 
vain numerolla. Siis unohda 
I ASKI Rl I ASKI RI+1. tervetu¬ 
loa ADDVAR (I.V50). Muuttit- 
japaikat 0-20 on varattu ohjel¬ 
man käyttöön. 

Vaikuttamalla suoraan varattui¬ 
hin imun lujiin saa aikaan käyt¬ 
tökelpoisia efektejä, esimerkiksi 
pelaajiin X-koot dinaarin kasva¬ 
tus saa aikaan liissiefektin. 


Objektien ani mointi 

Animointi on Construetion Ki¬ 
rin pullonkaula, koskaanimoin- 
tikäskvt on esitetty samalla sup¬ 
pealla tyylillä kuin muutkin käs¬ 
kyt ilman kunnon selvityksiä, l a¬ 
ma puoli sujuu siis lähinnä yri¬ 
tyksen ja erehdyksen kautta, mi¬ 
käli yrittää vähänkin vanhempaa 
efektiä. 

Animaatioille on oma. erik¬ 
seen käynnistettävä koodinsa, jo¬ 
iuin vain viitataan muualla tyy¬ 
liin ''jos jotain käynnistä animaa¬ 
tio 1" ja animaatio sitten juoksee 
itsekseen. Animaariokäskvt si¬ 
nänsä koostuvaa! "siirry näihin 
koordinaatteihin" ja "siirry tä¬ 
hän sm m taa n "-käskyistä. Pyri- 
vään helikopterin lapaan esimer¬ 
kiksi tarvitaan kaksi eri asennos¬ 
sa olevaa polkuna, joista loinen 
on näkyvissä, toinen ei. 

Pikku vihjeenä: jos animaatio 
ei loimi niinkuin pitäisi, niin on¬ 
gelman ratkaisu lövtvv TRIOA¬ 
NI M, RF.DRAVV ja VVAJTTRIG- 
kiiskyistä. 


Äänesi kuulen 

PC-versiossa on kaksikymmentä 
valmiiksi määriteltyä efektiä, 
mutta Amiga- ja ST-vei siossa on 
lilaa 32 samplatulle efektille, jois¬ 
ta li ensimmäistä tulevat ohjel¬ 
man mukana. Kampien läytyy ol¬ 
la tyyppiä 8-bit RAW. joka ei sa¬ 
no minulle miltään, mutta 
samplarinikkateille toivottavasti. 

Joka tapauksessa ääni valjaste¬ 
taan yhdellä käskyllä käyttöön il¬ 
man sen suurempia musikaalisia 
operaatioita. 


Teemme peliä 

Pelin testaamista helpottaa jo se. 
että kaikki on koko ajan muistis¬ 
sa. Jo kehitystyön aikana ohjel¬ 
ma pyörii koko ajan, ja esineet 
käyttäytyvät lähes niinkuin pitää¬ 
kin, ovet eivät kuitenkaan loimi. 
TF.ST-toiminnolla oma tuotos 
toimii täysin. Tällöin mvössiirrv- 


3D Construetion Kit 

Domark 

Hinta 

Amiga, PC 540,- 
C64 kasetti 290, 

C64 levy 350,- 

C-arvo 

O O O O O 


(ään käyttämään kustomoitua 
käyttäjäliityntää. 

Oman käyttäjäliitynnän laati¬ 
minen ci voi enää olla helpom¬ 
paa: se täytyy laaria piirrosohjel¬ 
malla. joka Luottaa ll-T-kuvia 
(mukana on kaksi valmista). Yh¬ 
dellä hiircnhuiskauksella raja- 
laan ikkuna-alue, josta pelimaa¬ 
ilma näkyy, ja hiirtä huiskimalla 
rajataan myös haluttujen toimin- 
tanappuloiden alueet. 

Kuu peli toimii testattaessa 
niin kuin pitääkin, niin kavereil¬ 
le jaettava lämpimäinen tehdään 
valitsemalla valikosta MAKF.. 
I .opputulos pyörii itsenäisesti, ei¬ 
kä vaadi muuta kuin huomau¬ 
tuksen. että peli on tehty 31) 
Construetion Kitillä. 


K onekohtaise sti 

Amiga- ja ST-versiot ovat liki sata¬ 
prosenttisen identtisiä, jopa siinä 
määrin että Antiga-versio käyttää 
paitsi Iti värin palettia (ja rutkas¬ 
ti rasterointia) mvris pystyy lataa¬ 
maan lFF-kuvien lisäksi ST:u 
NF.O ja DF.GAS-kttvia. Kaatuilua 
ei esiintynyt. 

PC-versio eroaa lähinnä värien 
määrässä, joka parhaimmillaan 
on 256 väriä VGA-versiossa. dö¬ 
sin PC:n omistajien kannattaa 
pyytää kaupasta raliat-takaisiiMa- 
kuit. sillä 3D-PC toimii sanoisin¬ 
ko omituisesti. Koti-38fi:ssa on 
jotain outoa kiintolevyn kanssa, 
sillä tiedoslotoiminnol talimaa- 
vat siilien malliin, että hakemis¬ 
ton valli to kestää puoli mimuit- 
lia, listaus toiset puoli minuuttia. 
Työ-286:ssa taas tiedostot petaa¬ 
vat niinkuin pitääkin, mutta oh¬ 
jelma kaatuu alle viiden minuu¬ 
tin. 

3D ConsLrudou Kii on ladella 
erinomainen ohjelma ja sille löy¬ 
tyy muutakin käyttöä kuin pelin 
teko. Mi ien olisi esimerkiksi lir- 
maesittely interaktiivisessa muo¬ 
dossa? Asiakas voi koneellaan kä¬ 
vellä pitkin käytäviä ja saattaapa 
jonkun oven lakana olla toimi¬ 
tusjohtajakin paperiliilinkctjua 
askartclcmassa. Hakkeripariyi- 
hinkin voisi lähettää interaktiivi¬ 
sen kanan lai demoja voi näver¬ 
tää. 

Vektoriaskarleliuin riittää aut¬ 
tava engainninkielen taito, jon¬ 
kinnäköinen ohjelinointikoke- 
miis ja ennen kaikkea hyvin toi¬ 
miva mielikuvitus. 

Mikäli 3D Construetion Kit 
kiinnostaa, ilmoittakaa se meille, 
niin emmeköhän saa aikaiseksi 
vaikka kurssia, vinkkejä tai muu¬ 
ta vastaavaa. ♦ 
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Digital Integration 

Halpapeli 

170- 

■ Oletko outo tai muuten 
vain erikoisesti käyttäytyvä 
henkilö? Oletko vahvasti si¬ 
tä mieltä, että sinut on tar¬ 
koitettu joksikin muuksi 
kuin tavalliseksi tietokone- 
pelaajaksi? 

Kult on silloin oikea peli 
sinulle, sillä se on täynnä 
kummallisuuksia ja ihmeel- 


Hult 

lisiä sanoja kuten Proto- 
zorqs, Prolizm Harssk ja 
Divo. Tämän naamion alta 
paljastuu keskinkertainen 
seikkailupeli, jossa etsitään 
viittä kalioa (vinkki: Milwau- 
keessa on yhdessä jääkää- 


Kunnon toimintaseikkailu kelpaa aina. 


EXTREME 


Digital Integration 

64-update 

120,-/175,- 

■ Onko muilla planeetoil¬ 
la elämää? Kyllä var¬ 
maan ja niinpä veron¬ 
maksajien rahoilla lähete¬ 
tään Pioneer 10 ulkoava¬ 
ruuteen mukanaan viesti 
ihmiskunnalta. Piraatit 
kuitenkin kaappaavat 
sen ja aluksen tietokone 
aiheuttaa pakkolaskun 
Nummijärveen (Nyt sekin 
on sitten selvitetty!) ja 
käynnistää itsetuhojarjes- 
telmän. Kyseinen pauk¬ 
ku poistaisi laman ja 
työttömyyden kertahei¬ 
tolla, mutta toisaalta sii¬ 
nä katoaisi myös maa¬ 
pallo. Jos nyt kuitenkin 
yritettäisiin estää se? 

Pelaajan uljas tehtävä 
on grillata aluksella ma¬ 
jailevia ötököitä ja toimit¬ 
taa energiakristalli oike¬ 
aan paikkaansa, uisken¬ 
nella bensatankissa ja 
keskeyttää tietokoneen 
toiminta sekä lopulta tu¬ 
hota se. Homman tekee 
mielenkiintoiseksi aluk- 


Testattu: 

C64 kasetti 
Grafiikka: 85 
Äänet: 77 
Pelattavuus: 81 
Vetovoima: 80 

© 


sesta löytyvä sekalainen 
aseistus ja kun ukkeli lii¬ 
kuskelee jouhevasti oh¬ 
jauksen mukaan, niin pe¬ 
lattavuuskin on kohdal¬ 
laan. 

Extreme on myös mel¬ 
ko viimeistellyn tuntuinen 
ja grafiikka on kohtalai¬ 
sen hyvää, vaikka peli 
onkin alunperin julkaistu 
Spectrumilla. Nimestään 
huolimatta Extreme on 
hyvää vaihtelua normaa¬ 
leille räiskintäpeleille ja 
sopii hyvin tusinatavaran 
korvikkeeksi. 

Kai Becker 


Outojen ihmisten kulttipeli. 


Vappuhenkistä pallonpuhkontaa. 


Ocean 

64-update 

225,- 

■ Hauskat ja pelattavat 
pelit ovat harvassa, mut¬ 
ta Pang paukauttaa itsen¬ 
sä suoraan tähän luok¬ 
kaan. Yksinkertainen idea 
on pilkkoa ruudussa 
pomppivia palloja pienem¬ 
miksi kunnes ne kato¬ 
avat. Pilkkominen tapah¬ 


tuu käytännössä erilaisilla 
harppuunoilla ja ohjuksilla 
sekä joskus vahingossa 
dynamiitilla. 

Jatkossa mukaan il¬ 
mestyy kaikenlaisia ötö¬ 
köitä, joista jotkut ovat 
avuliaita ja 
Kaksinpeluu 
aikamoista 
aina kun toinen 
molemmat palaavat 


Testattu: Amiga 
Grafiikka: 88 
Äänet: 87 
Pelattavuus: 92 
Vetovoima: 90 



SHERMAN 


Digital Integration 

Halpapeli 

170,- 

■Sherman on toisen maa¬ 
ilmansodan aikainen tankki 
(ja varsin ruppuinen sellai¬ 
nen verratuna saksalaiska- 
lustoon) ja tämä peli on 
tankkisimulaattori. Tai ei 





Jenkki- 

tankki 

Pohjan¬ 

maalla. 


niinkään simulaattori, vaan kun yrittää ohjailla kahta 
leppoisa taistelupeli. Lep- tiedustelujeeppiä ja neljää 
poisuus on välillä kaukana, tankkia Normandiassa, Ar- 


pissa useampiakin...) käyt¬ 
täen apuna PSI-voimia, ku¬ 
ten vastustajan hetkellistä 
typeriyttämistä (ÄO laskee 
väliaikaisesti ruotsalaisten 
tasolle) tai äärimmäistä vä¬ 
kivaltaa. Maisemat pelissä 
ovat välillä aika sekavat, 
mutta kyllä siitä jotenkin 
tolkulle pääsee, vaikka lie¬ 
vä hulluus auttanee pelin 
selvittämisessä. 

Kai Becker 


Testattu: Amiga 
Grafiikka: 82 
Äänet: 78 
Pelattavuus: 79 
Vetovoima: 72 

0 


Testattu: 

C64 moduuli 
Grafiikka: 83 
Äänet: 88 
Pelattavuus: 90 
Vetovoima: 89 



kuun - mutta silti se on 
kivaa! 

Kuusnelosversiori mii¬ 
nuksena on ajoittainen 
puuroutuminen, kun ruu¬ 
dulla on oikein monta pal¬ 
loa ja ohjusta, sekä high 
score -listan nollautumi¬ 
nen joka pelin alussa, ou¬ 
toa? 

Näin vähällä ei hyvää 
peliä kuitenkaan pilata ja 


denneilla tai Saharassa 
Grafiikka ja äänitehos¬ 
teet sointuvat hyvin vetä¬ 
vään pelattavuuteen, vaik¬ 
ka Sherman M4 rasittaakm 
enemmän ilotikkukättä kuin 
strategisia voimavaroja 
Muutamalla lisätehtävällä 
(vain 3x5 tehtävää) olisi 
ollut piristävä vaikutus, 
mutta sopii se näinkin. Erit¬ 
täin mukavaa ajanvietettä 
mukavaan hintaan. 

Kai Becker 
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NORTH & SOU 


Digital Integration 

Haipapeli 

170,- 

■ North & South on esi¬ 
kuvansa mukaan sarjaku- 
vamaisesti toteutettu ke¬ 
vyt strategiapeli. Jenkit ja 
Konfederaatio taistelevat 
henkeen ja vereen tykistöl¬ 
lä, ratsuväellä ja jalkamie- 
hillä 1860-luvun Jenkkiläs- 
sä eikä armoa tunneta. 


Peliä voi pelata pelkäs¬ 
tään strategianakin, mutta 
hauskempaa on heilutella 
ratsumiesten sapeleita ja 
juoksennella linnakkeen lä¬ 
vitse. Jos peli käy liian hel¬ 
poksi voi mukaan ottaa in¬ 
tiaanit, meksikolaiset, 
luonnonvoimat sekä lisä- 
voimat Euroopasta ja tä¬ 
ten lisätä yllättäviä harme¬ 
ja peliin. 



Helposti sisäistettävää sisällissotaa. 


North & Southin piirrok¬ 
set ovat onnistuneen hu¬ 
moristisia ja äänitehosteet 
sopivat hyvin kuvaan tarjo¬ 
ten mukavia pelihetkiä jo¬ 
kaiselle. Eikä kuusnelistä- 


jänkään tarvitse hävetä 
koneensa tasoa. Kiva lisä 
pelihyllyyn. 

Kai Becker 


Testattu: Amiga, 
C64 levy 
Grafiikka: 90 
Äänet: 87 
Pelattavuus: 88 
Vetovoima: 89 





Virtual Worlds 


Domark 

Kokoelma 

295,- 

■ Freescape-tekniikalla 
tehdyissä peleissä saa¬ 
daan nauttia täytetystä kol¬ 
miulotteisesta grafiikasta, 
jota voidaan katsella mistä 
pisteestä tahansa. 

Tämä luo mielenkiintoi¬ 
sen ulottuvuuden seikkailu- 
peleihin ja kun samaan pa¬ 
kettiin isketään Driller, To- 
tal Eclipse, Castle Mas¬ 
ter ja The Crypt - Cast¬ 
le Master II, voidaan jo 
puhua kartoittajan unel¬ 
masta. 

Driller on sarjan nestori, 
minkä myös osittain huo¬ 
maa ulkonäössäkin. Siinä 
on tavoitteena estää 

Mitral-kuuta räjähtämäs¬ 
tä poraamalla reikiä oi¬ 


keisiin kohtiin kaasuesiinty¬ 
missä. 

Total Eclipsessä taas 
suojellaan maapalloa tu¬ 
houtumiselta estämällä 
muinaisen kirouksen toteu¬ 
tuminen. Siinä seikkaillaan 
pyramidin sisällä ja yrite¬ 
tään löytää salainen temp¬ 
peli ennen kuin kirous to¬ 
teutuu. Pyramidi on tietysti 
täynnä kaikenlaisia pikku 
yksityiskohtia, joita pitää 
kokeilla, eivätkä ansatkaan 


Testattu: Amiga 




ole harvassa. 

Total Eclipsestä huima 
askel eteenpäin on Castle 
Master, jossa uusittu 
Freescape II hivelee näkö¬ 
hermoja ja pelialueena on 
todellinen linna kaikkine 
mukavuuksineen. Kaiken¬ 
laiset hassut nippelit viih¬ 
dyttävät pelaajaa, eikä kel¬ 
lään muulla ole näin hienoa 
linnaa... 

Jos ei yksi linna riitä, niin 
sitten pitää pelata The 
Crypt - Castle Master 
Mistä. Tämä ennenjulkaise- 
maton jatko-osa täydentää 
sopivasti vanhempaa velje¬ 
ään ja koko kokoelma si¬ 
sältää siten erinomaisen 
valikoiman seikkailupelejä, 
joiden läpipelaaminen vie 
oman aikansa. 

Kai Becker 


Addicted To 
Fun - Rainbow 
Collection 

Ocean 

Kokoelma 

295- 

■ Joskus ilmestyy kokoelmia, joissa jollakin on väläh¬ 
tänyt, ja Rainbow Collection on eittämättä yksi niistä. 
Kolme parhaiten onnistunutta kolikkopelikäännöstä 
kautta aikojen samassa paketissa-jummi! 

Vanhin, mutta vieläkin täysin ajankotitainen on ikkiha- 
na Bubble Bobble, |ossa kaksi kuplia puhaltavaa di¬ 
nosaurusta pyrkii läpi kymmenien kenttien. 

The New Zealand Storyssä pikku Kiwi hyppii ja 
pomppii myös läpi kymmenien kenttien ja pinon pääk 
limäisenä vielä Bubble Bobble II eli Rainbow Islands, 
jossa kuplien asemasta käyte¬ 
tään sateenkaaria. 

Kaikki kolme ovat timantin- 
tarkkoja käännöksiä, loistavia 
pelejä, täynnä salabonuksia, 
virheettömästi ohjelmoituja ja 
alansa klassikkoja, joten mikäli 
ei pelejä omista niin kauppaan 
vaan. 

Nnirvi 



Rainbow Collection - kiwikowa kokoelma. 
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Amiga 2000 C 

+ 

2 megatavua 


Amiga 5195,- 
muisti + 1245,- 
Yht. 6440,- 
turhat pois - 115,- 


Amiga 2000 on uusinta C-mallia. Mukana Memory Master -lisämuistikortin. johon 
on valmiiksi asennettu 2 megatavua. Ja lisämegatavut maksavat vain 280 mk. 


6325,- 


Oktagon 500 

Amiga 500 -kovalevy 
Autoboot 

Partitioiden automaattinen tunnistus 
Läpivienti Amiga-väylälle 
8 ulkoisen SCSI-laitteen ketjutus 
On/Off-kytkin 
Nopea SCSI2-ohjain 
Metallikotelo 

PC- ja Mac-partitioiden tuki 


Oktagon 45 Mt koneistolla 


2990,- 


Huom! 

Oktagon 500 -kovalevyn saa 
myös isolla metallikotelolla 
(34x34x6 cm), jossa on 
virtalähde kahdelle laitteelle ja 
tila sekä 3.5" että 5.25" 
laitteille. 

Esim. SyQuest-asema on 
kätevästi sijoitettavissa tähän 
koteloon kovalevyn lisäksi. 

Amiga 2000 -ohjainkortteihin 
SCSI-laitteet on liitettävissä 
sellaisinaan. 


Kovalevykoneisto Fujitsu 45 Mt matalaprofiili 1595,- 

Kovalevykoneisto Quantum 52 Mt matalaprofiili 1895,- 

Kovalevykoneisto Quantum 105 Mt matalaprofiili 2975,- 


Perfect Sound 3, äänendigitoija Amigaan (500/2000) 475,- 

Deluxe View 4.1 Kuvadigitoija Amigalle 1195,- 

PAL-Genlock mukana sis. RGB-splitteri 2395,- 

Audition 4,100% konekielinen digitointiohjelma 325,- 

AD 1012,12-bittinen äänendigitoijakortti 2295,- 

THI-Tools, työkaluohjelmapaketti 295,- 

Fujitsu DL 1100 väritulostin 2990,- 

Fujitsu 4-värinauha 98,- 

Fujitsu MV-nauha 56,- 

ALF2 Professional, A2000 SCSI2-ohjainkortti 895,- 

AFL3 nopea A2000 SCSI2-ohjainkortti 1275,- 

MemoryMaster A2000/3000 lisämuistikortti 2 Mt 1245,- 

MemoryMaster A2000/3000 lisämuistikortti 4 Mt 1805,- 

A2000 adapteri, A500:aan A2000 korttipaikka 295,- 

TDK 3.5" MF-2DD disketti 10 kpl 63,- 

TDK 3.5" MF-2HD disketti 10 kpl 97,- 


SyQuest-asema 44 Mt, SCSI2-yhteensopiva 2890,- 

SyQuest-kovalevy 44 Mt 610,- 

SyQuest-asema 88 Mt, SCSI2-yhteensopiva 4678,- 

SyQuest-kovalevy 88 Mt 940,- 

Lisämuisti 512 kt, Amiga 500 sisäinen 230,- 

MultiFaceCard 2, Amiga 2000/3000 2 sarja/rinnak.porttia 1195,- 
Flicker Fixer, A2000 näyttökortti 1595,- 

Turbo 25 MHz 68030 + 68882 + 2Mt 32-bit RAM 5450,- 

Turbo 25 MHz 68030 + 68882 + 4Mt 32-bit RAM 6100,- 

Turbo GVP 22MHz 68030 + 68882 + 1 Mt RAM + SCSI2 ohj. 6895,- 
KickStart ROM 1.3, uusi käyttöjärjestelmä A500:aan 195,- 

Van.3, diskettilaatikko 3.5" levykkeille 80-110 kpl 45,- 


Hinnat ovat kuitenkin laskeneet! 
Kysy päivän hinnat! 


Hinnat eivät sisällä toimituskuluja. Nouto varastolta sovittaessa. Oikeudet hintojen muutoksiin pidätetään. 



Povver Computers 
PL 110 
15111 Lahti 


Puhelin 918-527 711 
Telefax 918-527 712 














ooooo 

K N I G H T L 0 R E 

C=lehti, PL 64, 00381 HELSINKI 


Lierihattu 
lerpattaa taas 


Indy rat¬ 
sastaa jäl¬ 
leen, aina¬ 
kin pelis¬ 
sä. 


Ruoskaa heiluttava arkeologi iskee jälleen! 


■ Kolmannen India¬ 
na Jones -elokuvan 
jälkeen sankaria 
näytellyt Harrison 
Ford vannoi, ettei 
enää tee ainutta¬ 
kaan Jones-eloku- 
vaa. Mitenköhän 
herra Ford nyt suun 
panee, kun Lucas- 
film on tekemässä 
neljänteen eloku¬ 
vaan perustuvaa pe¬ 
liä? 

K esätauon jälkeen Paroni 
pulaa jälleen kertoile¬ 
maan tuoreimmat kuulu¬ 
miset pelien maailmasta. Kuu¬ 
min uutinen on varmasti tekeil¬ 
lä oleva neljäs Indiana Jones - 
peli. vaikka elokuvasta ei ole 
mitään tietoa. 

F.lokuvapclcistä puheen ul¬ 
ien, kaikki yleisöennätykset 
murskannut Terininator 2' IM 
poikii varmasti usemnmankiu 
tietokonepelin, jotka nekin 
myyvät varmasti täyttä häkää. 
Elokuva saa ensi-iltansa .Suo¬ 
messa lokakuussa, ja on ennak¬ 
kotietojen mukaan niin rankka 
leffa, että koko perhe katso¬ 
maan. Näkevätpä perheen pie¬ 
nimmätkin kerrankin oikein 
kunnon toimintaelokuvan. 


Ocean tekee pelin uudesta 
Schvvarzeneggeristä. Kilpai- 
lummekin sivuaa aihetta. 


Lucasfiim Cames hätkähdytti 
pelejä petaavaa maailmaa julkiv 
lamalla aikomuksensa tehdä In¬ 
diana Jones IV -pelin, vaikka 
elokuvia tekevä l.ucasAnsei ole 
ilmoittamil mitään neljännestä 
elokuvasta. Pelin juonen perus¬ 
teella on kuitenkin jo tehty sar- 
jakuvalehti Indiana Jones and 
The Fale of Atlantis, jonka jtil 


kaisi ja on Dark Horst. Saniai¬ 
nen DH on tehnyt myös sarja¬ 
kuvan Aliens vs. Predators, ja 
huhutaan, että sarjakuvaan 
pohjautuva elokuva olisi simn- 
nitlcilla. Palataksemme Indiana 
|onesiin. I larrison Ford on hu¬ 
hujen mukaan perunut päätök¬ 
sensä olla pukematta Jonesin 
hattua enää koskaan päähänsä, 
ja on valmis osaan, jos elokuva 
tehdään. 

Pelin, sarjakuvan ja mahdolli¬ 
sen elokuvan juoni kertoo, mi¬ 
ten seikkaileva arkeologi jahtaa 
antiikkia varastaneita natseja. 
Antiikit on tarinan mukaan kai¬ 
vettu mystisen Adantiksen rau¬ 
nioista Samoin kuin Indiana 
Jones and The Lasi Crusade, 
tulee tämäkin peli myyntiin 
kahletta erilaisena versiona. Lu- 
< aslilin Games tekee seikkailu¬ 
pelin SCUMM-pelinkchittelv- 
ohjelmallaan, ja toimintapelin 
ohjelmoi englantilainen Atten- 


tion To Detail, jonka aikaisem¬ 
piin saavutuksiin kuuluu 
Xighishift. jossa kootaan Luca- 
sArtsin i-lokiivista tuttujen hah¬ 
mojen näköisiä nukkeja. Pelien 
mahdollinen julkaisupäivä on 
jossain marraskuun paikkeilla, 
ja ensimmäisenä nauttimaan 
pääsevät PC:n omistajat. Mitä 
elokuvaan tulee, tuskinpa Litta- 
sArts antaisi omistamansa I ti 
caslilm Garnesin tehdä ne- 
lososaan perustuvaa peliä ilman 
vakavia suunnitelmia elokuvan 
suhteen. 

Tiesittekö muuten, että vii¬ 
meinkin myyntiin tullut Ami¬ 
ga n Secret of The Monkey Is- 
land on saanut ulkomaisissa pe¬ 
li lehdissä parempia arvosanoja 
kuin PC:n versio? Lisäksi Ami- 
gun SOTMLn saa installoitua 
kovalevylle, mikä mahdollisuus 
saisi löytyä kaikista Amigan pe¬ 
leistä! 
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Robotit 

tulevat, 

robotit 

lyövät 

(toisiaan, 

huh!) 

Mekaaniset hirviöt ovat. täl¬ 
lä hetkellä suuressa suosios¬ 
sa isossa maailmassa. Ter- 
iniitalor2:ssa Arnold 
Sclnvarzenegger esittää 
vaihteeksi "hyvää" robottia, 
ja pistelee "ilkeää" robottia 
kuonoon sen kitin kerkiää. 
RoboCop 3 valmistuu syk¬ 
syksi. Ullilta on valitettavasti 
suunnattu 13-vuotiaalle 
kohdeyleisö 1 le. Jos Pa n I 
Verhocvcn olisi kuollut, 
hän kääntyisi varmasti hau¬ 
dassaan. Alkuperäinen Ro¬ 
boCop oli täysin erilainen 
hahmo kitin esimerkiksi 
kakkososassa esitetty (ja ve¬ 
sitetty.) Fieddy-klooni, joka 
heittelee väsyneitä vitsejä 
kesyn väkivallan sekaan. 
Täytyypä muistaa ottaa kol¬ 
mosen ensi-iltaan oksen- 
nuspusseja mukaan, muttei 
suinkaan väkivallan vuoksi. 

Joka tapauksessa, molem¬ 
mista elokuvista tehdään 
tietenkin tietokonepeli. T2- 
pelLstä ei vielä ole kum¬ 
mempaa tietoa, mutta Ro¬ 
boCop 3:n ohjelmoi D1D. 
sama remmi, joka on vas¬ 
tuussa kehutusta ja hauku¬ 
tusta F-29 Retaliatorista. 
(DID:n suurella kohulla 
mainostettua Epiciä ei vain 
näy eikä kuulu.) Otetut kyJ- 
lästvi kuuntelemaan lehdis¬ 
tön jatkuvaa napinaa eto- 
kuvapeleistä, jotka kaikki 
ovat täysin toistensa kaltai¬ 
sia, ja pisti DIÖ;n tekemään 
"erilaisen" lisenssipelin. 
Vektorigrafiikan (lempiai¬ 
heeni) asiantuntijoina po¬ 
jat ovat kehittäneet pelin, 
jossa ohjaillaan RoboCopin 
antoa vektorimaailmassa. 
lennellään RoboCopin ra- 
ketlirepulla pilvenpiirtäjien 
seassa (Roboii näkökulmas¬ 
ta esitetty nä, tietenkin!) ja 
paljon muutit. 

Näkemäni valokuvat poly¬ 
goneilla tehdystä RoboCo- 
pista olivat todella upeita, 
toivottavasti peli onnistuu, 
julkaisupäivä on jossain 
jolliini paikkeilla, ja ensim¬ 
mäisenä Amigalle. 


Vanhat 
sankarit eivät 
kuole, ne 
ohjelmoidaan 
uudelleen 

Yksi elokuvahistorian merkkita¬ 
pauksista, Tähtien Sota -trilogia, 
virvoitetaan uudelleen henkiin 
uusina tietokonepeleinä. Kuin¬ 
ka ollakaan, Lucas,\rts omistaa 
elokuvien oikeudet, joten 
uusien pelien ohjelmoinnin saa 
hoitaakseen tietenkin Litcas- 
film ('.aines. Peleissä on useita 
erilaisia loppuja, joten elokuvat 
tuhanteen kertaan katsonutkin 



voi odottaa jotain uutta. 

Siinä olivat hyvät uutiset, sit¬ 
ten huonot: ensimmäiset ver¬ 
siot tehdään Nintendon peli¬ 
konsoleille, ja ne tulevat ole¬ 
maan tounintapohjaisia pelejä. 
Pelit käännetään kuitenkin 
myöhemmin myös sellaisille k<r 
neille. joissa on näppäimistö 
(oikeille tietokoneille). On 
myös mahdollista, että Lticas- 
lilm (.aines tekee erikseen Ami¬ 
galle ja PGIle Monkey Islanti - 
tyylisiä seikkailupelejä. Peukut 
pystyyn, että näin käy! 

Darth Vader pääsee 
rellestämään ensin 
Nintendolla. 


Domark rahastaa neuvostokoneilla 


MiG-29 Fulcrutn oli Dpmarkin 
ensimmäinen yritys lentosimu¬ 
laattorien vaativalla saralla. (Tot¬ 
ta puhuen ohjelmointityön suo¬ 
ritti poppoo nimeltä Sintis.) Se 
myi varsin hyvin ja sai kelluvia 
arvosteluja. Menestys on innosta¬ 
nut Domarkin veikeän johtaja- 
kaksikon kehittämään listiä siinu- 
laattorcja, joskin Domarkille tyy¬ 
pilliset tempaukset antavat hom¬ 
malle omalaatuisen säväyksensä. 

Sintis on saanut tehtäväkseen 
ohjelmoida pelin, joka pci usutti 
huippusalaiseen MiG-29M Su¬ 
per Fulcrumiin, jonka virallinen 


maailmanesiuely tapahtuu syys¬ 
kuussa Pariisin ihnailuiläytökses- 
sä. Samaan kuiiktiuteen tähtää 
Domark pelin jtilkistamisaikaiati- 
hia suunnitellessaan. Jippo on 
kuitenkin tämä: uusi peli on it.se 
asiassa vanha MiG-29 hieman 
muutettuna. Peli sijoittuu maan¬ 
tieteellisesti eri paikkaan ja len¬ 
tokoneen kojetaulua on jonkin 
verran muuteltu, siinä kaikki. 
Tämä "daiadisketti" ori lunten 
kin uuden pelin hintainen, jos et 
sattumalta omista alkuperäistä 
MiG-29 -peliä, jolloin "uuden pe¬ 
lin" sitä hieman alle puoleen 


liimaan. Näin siis Englannissa, 
mahtaakohan toimia Suomessa? 

MiC-29M Super Fnlcrumin jäl¬ 
keen Simisin on tarkoitus alkaa 
puurtaa Harriet AV-8B:n ympä¬ 
rillä, työnimellä Harrier Assault. 
Siinä pelaaja on samalla lentäjä 
ja lentueen komentaja. Komen¬ 
tajana hän suunniitelcc iskukoh- 
tetet ja strategiat. Lentäjällä hän 
sitten toteumia tehtävät. Alustava 
jnlkaisupäiväinäärii on vuoden 
1992 alkupuolella, ja ensimmäi¬ 
seksi Amigalle. 


Accolade panostaa Amigaan 


"Ei PC:n grafiikkaa täällä!", 
mainostaa näkyvästi Accoladc 
ulkomaalaisissa lehdissä. Fir¬ 
man kolmikko, Elvira, Les 
Maiiley in Search of The King 
ja Altered Destiny. ovat kaikki 
graafisia seikkailupelejä, ja ol¬ 
leet myynnissä PGille jojonkin 
aikaa. Mainos jatkaa, että suuri 
osa Amigan peleistä ei enää ny¬ 
kyään ole Amigan pelejä, vaan 
PC:n pelejä valepuvussa. Tällä 
tarkoitetaan sitä, että PC:n 16- 
värhicn grafiikka siirretään suo¬ 
raan Amigaan ja hukataan Auii- 
gan tarjoamat ylimääräiset 16 
väriä. Accolade nostaa kuiten¬ 
kin suuren haloon siitä, että 
heidän pelinsä on alusta lop¬ 
puun asti "Made in Amiga". 

Mainoksen mukaan edellä 
mainiilu kolmikko on suunni¬ 
teltu käyttämään Amigan erin¬ 
omaista äänipuolta. 32-väristä 
grafiikkaa ja Amigan häikäise¬ 
vittä animaatiota. Itse en ole vie¬ 
lä nähnyt yhtäkään näistä Ami- 
gassa, mutta PC:ssä kaikki kol¬ 
me ovat ihan hyviä seikkailupe¬ 
lejä. Pistää vain hieman kum¬ 


mastuttamaan. koska minun 
mielestäni samaisessa Acc.ola- 
den mainoksessa valokuvat pe¬ 
leistä on otettu PG:n versioista... 

Omaperäinen robotti peli tu¬ 
lee Electronic Amin nimikilvet) 
takaa, ohjelmoijana Michael 
"Poiverdromc" Powell, ja kan¬ 
taa työn imeä Cyber Fight Siinä 
pelaajat istuutuvat isojen robot¬ 
tien sisään ja marssivat taiste- 
luareenalle. Aseistuksena on 
kaikkea mahdollista valtavista 
nuijista ydinaseisiin. Rahalla voi 
myös ostaa tutkan, näkymäuö- 
myyskentän ja taistelutietoko 
neita. Pelaajat joutuvat taistele¬ 
maan toistensa lisäksi myös 
areenalla vallitsevia olosuhteita 
vastaan. Eikö olekin ndloa. kun 
olet antamassa armoniskua 
maassa makaavalle viholliselle, 
ja robottisi liukastuu jäisellä tan¬ 
tereella ja joutuu sen takia ala¬ 
kynteen? 

Kun muistaa, että ohjelmoi¬ 
jien edellinen peli oli Povverd- 
rome, ketään ei varmasti yllätä 
se tieto, että koko peli koostuu 
vektoreista. Cyber Eight tarjoaa 


myös kaksi erilaista kahden pe¬ 
laajan tilaa: loisessa kumpikin 
pelaaja touhuaa omalla koneel¬ 
laan ja lieto siirtyy koneiden vä¬ 
lillä johtoa pitkin tai modee¬ 
mien välityksellä, ja loisessa tar¬ 
vitaan vain yksi kone, multa 
niii tuon jaettu kahteen osaan, 
pienentäen näin näkyvissä ole¬ 
vaa pelialuetta radikaalisti. Fak¬ 
tahan on. että tällaisista peleistä 
saa eniten hupia irti juuri siten, 
että vastustaja on loinen ihmi¬ 
nen. eikä tietokone, joka ei ih¬ 
meemmin tee virheitä. Julktusu 
on tämän vuoden puolella (va¬ 
litettavasti PC ensin), enkä mi¬ 
nä ainakaan jaksa odottaa! 

Näin on pallin suma taas 
kerran käsitelty. Jos sinulla 
on jotain ehdotuksia tai valit¬ 
tamista, niin voit vapaasti kir¬ 
joittaa minulle osoitteeseen: 
Baron Knightlore 
C=lehti 
PL 64 

00381 Helsinki 
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Eye of The Beholder (Amiga) 


Jos Eye of The Beholderia pelaa niin kuin 
sitä kuuluu pelata, on pulassa. Neljännellä 
tasolla pelaaja tutustuu viehättäviin hämä- 
häkkeihin, joiden purema on myrkkyä. 
Pappi todennäköisesti ei veny kuin Slow 
Poison -loitsuun ja Cure Poison -juomatkin 
ovat mitkä kohtalaisen, mitkä liki mahdot¬ 
toman vaikeita löytää (7 pulloa jaossa). Jo¬ 
ten: pyri tiputtautumaan alas, kunnes olet 
nokikkain Kenkujen kanssa. Palaa hämä- 
hakkitasolle vasta kun pappi osaa Cure 
Potionin. 



Oikea tapa mennä hämähakkitasolle 
ovat ne tikkaat, joiden alapäässä odottaa 
haavoittunut kääpiö. Näennäiset umpikujat 
ovat näennäisiä: seinää saa työnnettyä 
täyden ympyrän. 

Ihmeelliset kiviportit aktivoidaan työntä¬ 
mällä sopiva kiviesine kohtaan, josta vas¬ 
taava esine puuttuu. Kääpiöiden linnak¬ 
keesta poistuttaessa löytyy yksi portti heti 
oikealta kävelemällä pirunpään kohdalta 
seinän läpi. 

Kenkutasolla huone, jonne johtaa pitkä 
käytävä tikka-ansoilla terästettynä, sisältää 
salaisuuden. Heittelepä tikareita lähi tikko¬ 
ja seinälokeron kohtaan, josta löysit taika¬ 
sauvan. 

Room of The Keyssä ON nappi, vaikkei 
sitä paljain silmin näykään. Teleport-sokke- 
lossa näkyvää miekkaa ei voi ottaa, se on 
vain ärsytyksen vuoksi. 

Nnirvi 


Captive (Amiga) 

Mika ihme on pelistä löytyvä 
noppa? No sillä saa auki nel- 
jän napin yhdistelmaovet 
(paitsi ulointa ilmalukkoa). 
Mene oven eteen ja käytä 
noppaa, niin jatko on itses¬ 
tään selvää. 

Ihan varmuuden vuoksi: 
heti ensi tasolla seinä, jossa 
on ympyröitä alla, on työn¬ 
nettävä seinä. Työntö tapah¬ 
tuu painamalla eteenpäin- 
nuolta oikealla hiirennappu- 
lalla. 

Captivessä robotit saavat 
ominaisuutensa muodosta¬ 
malla ne jotenkin nimestä. 
Robotti nimeltä Johannes 
Paukku on varsin mainio, ei¬ 
kä Mauno Koivistokaan ole 
hassumpi. Niko Nirviä ei 
kannata kokeilla, koska ar¬ 
vot menevät niin paljon yli, 
että mittari kiertyy ympäri, 
(Höpö, höpö, em. nimellä 
saa erittäin huonot lähtöpis¬ 
teet! toim.huom.) 

Nnirvi 

Shadovv of The 
Beast (Amiga) 

Kun peli alkaa, lähde oikeal¬ 
le. Kun vastaasi tulee alku¬ 
asukas, joka sanoo "Hait 
stranger", paina A-nappäin- 
tä ja kirjoita TEN PINTS. Pai¬ 
na sen jälkeen return-näp- 
päintä ja saat kuolematto¬ 
man miehen. 

Marko Huusko, Kajaani. 


Turrican I ja II 
(Amiga) 

Kirjoita tuloslistaan BLUES- 
MOBIL, niin saat jokaista 
ammusta 500 kpl ja 99 elä¬ 
mää. Merkkinä jipon toimin¬ 
nasta on tuloslistassa ni¬ 
men kohdalla lukeva YEAH 
THATS ITI! 

Riikka Mononen, 
Punkaharju. 

Seconds Out 
(Amiga?/C64?) 

Pistele aluksi vastustajaa 
honöön normaaliin tapaan. 
Kun olet varma, että sinulla 
on enemmän pisteitä, heila 
pause päälle ja odottele 
ajan loppumista. Näin saa¬ 
vutat pistevoiton. 

Heikki Lehmuskoski, 
Espoo. 

Vigilante (Amiga) 

Jos pääset tuloslistalle, kir¬ 
joita niineksesi GREEN 
CRYSTAL. Seuraavaa peliä¬ 
si voit helpottaa tarpeen tul¬ 
len painamalla Fl, josta 
saat lisäelämän ja F8, josta 
peli hyppää seuraavaan 
kenttään. 

Timo Hokkanen, 
Helsinki. 

Leisuresuit Larry 
Il (Amiga) 

Jos tämä vinkki toimii, on 


PeliGuru todella hämmäs¬ 
tyksissään. Kokeilkaapa: ala 
paina puhelinluettelon koh¬ 
dalla hiiren oikeaa nappulaa. 
Kun tietokone on ladannut 
naisen kuvan näyttöön ja 


pyytää sinua antamaan pu¬ 
helinnumeron, siirrä hiiren- 
nuoli kuvan yläreunaan ja 
vedä ruutu alas. Katso nai¬ 
sen numero ja kirjoita se 
paikalleen. 

Esa Ropponen, 
Hyvinkää. 

Midnight 
Resistance (C64 
kasetti) 

GAME OVERin ilmaannuttua 
ikävällä tavallaan ruutuun, 
ala rämpyttää tulitusnappu- 
laa (PLAY pohjassa nauhu¬ 
rissa) niin kauan, että kaset¬ 
ti alkaa pyöriä. Jonkin ajan 
kuluttua seuraava kenttä il¬ 
mestyy ja pääset jatkamaan 
peliä kaikilla elämillä. Sama 
pätee jokaisessa kentässä. 
Ville Vuorenmaa, 
Kauhava. 

Vendetta (C64) 

Kun pääset lentokonee¬ 
seen, jossa kidnapattua tyt¬ 
töystävääsi pidetään vanki¬ 
na, irroita johdot pommista 


Onnetar noukki kir 
jekasasta talla ker¬ 
taa Riikka Monosen 
lappusen. Onneksi 
olkoon, Rukka! 

Vinkkejä voi lähe¬ 
tellä entiseen mal¬ 
liin osoitteeseen: 
PeliGuru 
C=lehti 
PL 64 

00381 Helsinki 


seuraavassa järjestyksessä: 
ensin oikeanpuolimmainen, 
sitten vasen ja lopuksi kes¬ 
keltä. Käytä johtojen repimi¬ 
seen ensimmäisestä tasos¬ 
ta saamiasi pihtejä. 

Jukka Tollinen, 
Inkeroinen. 

Kick Off 2 
(Amiga) 

Vastapelaajan suunnatto¬ 
maksi raivoksi kannattaa 
yleensä kokeilla jumalatonta 
roikkua melkein puolesta 
kentästä. Maalivahdit san¬ 
gen usein löpsäyttävät sel¬ 
laisen käsiensä valista ver¬ 
kon perille. 

Veli-Pekka Liuhtonen, 
Ylöjärvi. 


Niksinurkka 

Brat (Amiga) 

Zybex (C64) 

31 krnc 

Salasanoja: 

Lataa peli, tee resettija 

36 bgdk 

Taso 1 : Mihemoto 

naputtele seuraavat po¬ 

41 frnk 

2: Sasutoso 

ket: 

46 zszs 

3: Sumatsee 

poke 29034,189 loppu¬ 

Taneli Topelius, 

Jari Sihvola, Espoo, 

mattomat elämät 

Seinäjoki. 


poke 29971.181 :aseet 


Bombuzal (C64, ehkä 

eivät häviä pelaaja l:ltä 

New Zealand Story 

Amiga) 

poke 30044,181 :sama 

(Amiga) 

Peli latauduttua, paina 

kuin ed., mutta pelaaja 2 

Paina alkukuvan aikana 

Commodore nappula 

sys 16385 Takaisin pe 

hiiren oikeata näppäintä, 

pohjaan ja syötä koodi 

liin 

niin saat loppumattomat 

peliohjaimesta; 

Rami Kirves, Salo. 

elämät. 

bomb = 000 


Riikka Mononen, 

race = 008 

Tai Pan (C64) 

Punkaharju. 

ratt = 016 

Peli sisään, resetti ja na¬ 


Iisa = 024 

puttele: 

Ikari Vi/arriors (Amiga) 

dave = 032 

poke 4952,177 :loppu- 

Kirjoita tuloslistalle ni- 

iron = 040 

mäton energia 

meksesi FREE RIDE, niin 

weed = 056 

poke 4980,177 Hoppu- 

muutut pelissä kuolemat¬ 

ring = 064 

maton raha 

tomaksi. 

girl = 072 

sys 2055 Takaisin peliin 

Riikka Mononen, 

gold = 080 

Rami Kirves, Salo. 

Punkaharju. 

opal = 088 



song = 096 

Loopz (Amiga) 

Super VVonderboy in 

fire = 104 

Tunnussanoja: 

Monsterland (Amiga) 

lamp = 112 

6 grvy 

Aina kun kuvaruutuun tu¬ 

tree = 120 

11 trby 

lee sana OH, paina väli¬ 

sink = 128 

16 stnl 

lyöntiä. 

Rami Kirves, Salo. 

21 gzpn 

Riikka Mononen, 


26 plgr 

Punkaharju. 
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teriä Kätevämpää ja juonelli¬ 
set elementit lisäävät kum¬ 
masti tunnelmaa, mutta toi¬ 
saalta taas suuri osa pe- 
liajasta kuluu tyhjänpäiväi¬ 
sen harhailun merkeissä, 
koska luolien koko ei ole so¬ 
pivassa suhteessa aivoja pi¬ 
ristävien pulmakohtien tihey¬ 
teen. Esikuvasta jäädään jäl¬ 
keen myös siinä, että mör- 


kopopulalla on huolestuttava 
kyky uusiutua sankarijengin 
harhauduttua kertaalleen 
tutkittuun kerrokseen. 
Pahiten rassaa ohjelman 
pätkiminen taistelun aikana, 
mikä piirre on valitettavasti 
säilynyt käännök¬ 
sessä en- 


Eye of the Beholder 
Amiga Update 
Amiga, PC 
SSI, 350,- 

■ Strategic Simulations 
Incin mainio Dungeon Mas¬ 
ter -klooni kääntyi Amigaan 
niin pikaisesti, että PC-ver- 
sion arviot lienevät tuorees¬ 
sa muistissa, jos sattui esi¬ 
merkiksi selaamaan touko¬ 
kuun MikroBITTIä. Eikä peli 
ole mitään matkalla menet¬ 
tänyt, joten eiköhän pinta- 
raapaisu riitä. 

Kolmiulotteista viemäriver¬ 
kostoa koluamaan heitetään 


kääntyy. 

Herkimmät, ku¬ 
ten jeeppi, ovat tällöin todel¬ 
la vaiketa hallita. Tähän olisi 
saanut olla normaalityyppi- 
nen vaihtoehto. Myös käsi¬ 
aseet saisivat olla muita ver¬ 
sioita kuin pikaliimalla vyötä¬ 
rölle pystyyn liimattuja. 

Toinen iso rutina koskee 
levynpyöritysta, joka on en¬ 
nen näkemättömän raskas¬ 
ta. Teet mitä tahansa, vaik¬ 
ka kytket autopilotin päälle, 
levy pyörii, esiin tulee kaunis 
kuva, vasta sitten kartta, 
jossa pilkku liikkuu hetken 
aikaa. Sitten ladataan taas 
ajoneuvo esiin Suoraan sa¬ 
noen, osapuilleen puolet (vä¬ 
hintään) peliajasta koostuu 
odottelusta, eikä manuaali 
puhu mitään, saako Midvvin- 
ter ll:n kiintolevylle, mikä oli¬ 
si todella, todella suotavaa. 

Kaikesta tästä huolimatta 


nallaan. Grafiikassa on tyy¬ 
dytty kuuteentoista väriin ei¬ 
kä äänissäkään ole vaivau¬ 
duttu yllyttämään lisätehoja 
Amigan piireistä. Eli lyhyesti 
sanottuna Amigan EOTB on 
pätevä, mutta rutiniilla rus¬ 
tattu käännös upeasta PC- 
versiosta. 

Jukka Tapanimäki 


nelimiehinen, myöhemmin 
kuuteen henkilöön laajentu¬ 
va poppoo, joka Pahuuden 
jahtaamisen ohessa kahmii 
kaiken tielleen osuvan ja jäl¬ 
jittää kuumeisesti yhä sy¬ 
vemmälle maan uumeniin 
johtavia onkalolta. 

Esineiden, ase- ja taikava¬ 
raston käsittely on jossain 
määrin jopa Dungeon Mas- 


SAARISTOH LAPSET 


Ryömijä 

parkissa. 


käyttää erilaisia henkisiä tai¬ 
tojaan painostukseen. Tosin 
ihminen saattaa luopua aut¬ 
tamasta kokonaan, jos käyt¬ 
tää väärää lähestymistapaa. 
Toiset vaativat tekemään |o- 
tain ennen kuin apua heltiää, 
kuten tappamaan |onkun pi¬ 
ruparan. Jos joutuu Saharan 
salaisen poliisin vangiksi, sa 
mankaltaisilla tekniikoilla voi 
yrittää pyrkiä vapauteen. 

Tämä kaikki on vain kevyt¬ 
tä pintaraapaisua: Midvvinter 
Il on todella syvä peli, mitä 
todistaa paksu manuaalikin, 
joka siis on syytä lukea huo¬ 
lella. 

Mutta jokaisen leivoksen 
keskellä on pahanmakuinen 
mato: Midvvinter II käyttää 
suhteellista kontrollia, eli mi¬ 
tä kauempana hiiri on käsit¬ 
teellisestä keskipisteestä, 
sen vilkkaammin ajoneuvo 


Midvvinter II: 

Flames of Freedom 
Amiga, ST (PC tulossa) 
Rainbird/Microprose 
350,- 

■ Agoran rauhallinen saari 
kuulee huolestuttavia uuti¬ 
sia: Saharan imperiumi val¬ 
mistelee hyökkäystä, joten 
puskurivyöhykkeenä oleva 
41 saaren saaristo täytyy 
vapauttaa ennen kuin Saha¬ 
ran armada purjehtii. Pitem¬ 
män ja täsmällisemmän ver¬ 
sion skenaariosta voi lukea 
Midtvinter ll:n manuaaleista. 

Mike Singletonin Midvvinte- 
riä tervehdittiin aikoinaan 
suurena editysaskeleena tie¬ 
tokonepelien maailmassa, ja 
yleisessä humussa sekä 
huippuarvosanojen sateessa 
itsekin lipsahdin yliarvostuk 
sen puolelle. Intensiivisestä 
pelaamisesta jäi loppujen lo¬ 
puksi käteen mahtavan 
fraaktaaligrafiikan tueksi 
näprätty aika pitkäveteinen 
ja hämärä peli täynnä omi¬ 
tuisia lapsuksia. Hiinpä tar¬ 
rasin pitkin hampain edelli¬ 
sen osan mediasuitsutusta 
nauttivaan kakkososaan 
odottaen jotain samankal¬ 
taista. 

Ja ensialkuun näytti, että 
keisari ei vieläkään ole saa¬ 
nut vaatteita niskaansa. Vi¬ 


hattava kontrollisysteemi sai 
sapen nousemaan kurkkun, 
kun kaikki ajoneuvot tuntui¬ 
vat pystyvän vain pyörimään 
paikoillaan huimaavaa vauh¬ 
tia. Mutia pikkuhiljaa alkoi 
peli kulkea ja negatiivinen 
ennakkokäsitys luhistua. 

Talla kertaa Midvvinterin 
megalomania pysyy kurissa 
ja peli on pitkälle harkitumpi. 
Pelaaja ohjaa vain yhtä hen¬ 
kilöä, COBRAn agenttia, jolle 
annetaan selkeä tehtävä tai 
itse asiassa useampi tehtä¬ 
vä. Nämä koostuvat vär¬ 
väyksestä, sabotoinnista, vi- 
hollisyksikköjen värväykses¬ 
tä, salamurhista ja semmoi¬ 
sesta Bond-tyylisestä toimin¬ 
nasta. Suurin ja tervetullein 
uutuus on autopilotti: 
Midvvinterissähän alkoi hen 


kilörykelmien liiihdättämi- 
nen läpi fraktaalivuorten 
tympiä varsin pian. 

Midvvinter II tarjoaa 
kolme vaihtoehtoa: ti¬ 
putus suoraan kes¬ 
kelle toimintaa, yh¬ 
den saaren vapauttaminen 
tai täysi strateginen kam- 
panjamoodi. Muita Midvvin¬ 
ter ll:n viehättäviä uutuuksia 
on esimerkiksi toiselle kym¬ 
menelle kipuava määrä eri¬ 
laisia ajoneuvoja, jotka kul¬ 
kevat maalla, merellä ja il¬ 
massa. Päinvastoin kuin yk¬ 
kösessä voi ajoneuvosta 
poistua välillä ja epäluonnol¬ 
linen 'hyppää ja kaappaa" - 
optio mahdollistaa ajoneu¬ 
von vaihdon vaikka kesken 
taistelun. Aseitakin on rut¬ 
kasti, lisäksi vielä salaiset 
aseet. 

Fraktaalimaisema on huo¬ 
mattavasti tasaisempaa 
kuin ykkösen perunapelto, 
joten siinä pystyy ihminenkin 
ajamaan ilman supervoimia. 
Ja grafiikka on ihmeen no¬ 
peaa: vaikka fraktaalimeres- 
sä on aidot leikkuvat laineet, 
pysyy Midvvintei II pelattava¬ 
na. 

Tekniikan ihmeiden lisäksi 
kommunikointi ihmisten 
kanssa on mielenkiintoista. 
Elleivät he auta heti, voi 


Midvvinter II: 

Flames of Freedom 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 97 
Äänet: 80 
Pelattavuus: 70 
Vetovoima: 94 



























Rauta 

tien 

raken 

taian 

perus 

paukaus 


Railroad Tycoon 
Amiga Update 
Amiga, ST, PC 
Microprose 
350,- 

■ Rehdin pelin tuntee siitä, 
että tekijät eivät niinkään 
esittele nerouttaan ja ohjel- 
mointitaitojaan, vaan jättä¬ 
vät luomistyön pelaajan huo¬ 
leksi. Kuten Simcityssä. 
Mutta Tycoonissa omaan 
luomukseen kiintyy enem¬ 
män. On hauskempaa seu¬ 
rata miten paljon matkusta¬ 
jia uusi rautatie kerää kuin 
tihrustaa abstrakteja häkky- 
.räkaavioita naapurilähiön 


saastetasosta. 

Tycoonissa siis vedetään 
kiskoa vanhalla tai uudella 
mantereella aikana, jolloin 
höyrykone oli uusinta uutta 
ja joku neropatfi älysi laittaa 
sen alle pyörät. Tavoitteena 
on tietysti voiton maksi¬ 
mointi optimoimalla matkus¬ 
tajien ja rahdin kuljetus. Al¬ 
kupääomaksi annettavan 
miljoonan rahan sijoittami¬ 
nen ei tuskaa tuota, sillä ra¬ 
tojen, siltojen, asemien ja 
kulkukaluston haaliminen 
nielee omaisuuksia, eikä yl¬ 
läpito ja uusiminenkaan ole 
ilmaista. Eri asia sitten on¬ 


Railroad Tycoon 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 78 
Äänet: 69 
Pelattavuus: 90 
Vetovoima: 95 



kin, miten pian saldo kilah¬ 
taa punaiselle, kun lama is¬ 
kee, kilpailijat vakaavat par¬ 
haat reitit ja oman rataver¬ 
kon toimivuudessa ei ole 
hurraamista. Tycoon on nii¬ 
tä pelejä, joiden perusasiat 



Vapise VR! Tapanimäki Tsuh-Tsuh on syntynyt. 


ovat pian hallinnassa, mutta 
oppimisen ja oivaltamisen 
iloa riittää ikuisuuksiksi, 
Toteutus noudattelee al¬ 
kuperäistä PC-versiota, mu¬ 
kaanlukien karu 16-värinen 
grafiikka ja aneemiset ää¬ 
net. Merkityksettömiä väli- 
animaatiota on tiputettu 
pois. mutta kaikki muu on¬ 
kin mahtunut mukaan man¬ 


tereiden kokoisten pelialuer 
den viimeistäkin kyläpahas¬ 
ta ja kukkulaa myöten. Ei 
siis ihme, että peli vaatii toi- 
miaksen megaisen koneen, 
Joten nyt kaikki väsää¬ 
mään omaa minirautatietä. 
Enää siihen ei tarvita sadan 
neliön olohuonetta, paria 
kuutiota irtomaata sekä 
vuosien pakertamista pie- 


TYYLIKÄSTÄ 

TAISTELULENTOA 


F-15 Strike Eagle II 
Amiga Update 
Amiga. PC 
Microprose 
350,- 

■ PC:n käyttäjiä kiukusta 
punaisena kyräilevien Ami- 
gistien on pakko sopeutua 
siihen, että Microprose ky¬ 
hää muiden koneiden ver¬ 
siot leppoisaan tahtiin. VGA- 
grafiikallaan hätkäyttäneestä 
simusta on vihdoin värkätty 
pätevä näköispainos, jonka 
ainoa merkittävä ero on 
utuisen horisontin käyttämi¬ 
nen vain ulkonäkymissa. 

Kalvavat epäilyt 3D-grafii- 
kan sulavuudesta katoavat 
kotkan suihkiessa sineen. 


Nykiminen on pahimmillaan¬ 
kin siedettävissä rajoissa, 
vaikka ilmaliikenne on vilkas¬ 
ta ja maisemassa ei todella¬ 
kaan ole parilla viivalla ja py 
ramidilla koristeltua nurmik¬ 
koa. Sen sijaan äänitehos¬ 
teet latistavat ensivaikutel¬ 
maa, sillä ne eivät ole yh¬ 
tään PC:n Ad-Libin rutinoita 
kummoisempia. 

Pelin runkona on yksinäi¬ 
nen operointi kuudella sota- 
näyttämöllä roiskien Mave- 
rickeja maamaaleihin sekä 
läiskien viholliskoneiden kat¬ 
tavaa valikoimaa Sidevvinde- 
reillä ja pitkän kantaman 
AMRAAM-ohjuksilla. Kotkalla 
voi lennellä jopa Suomen yli 


F-15 Strike Eagle II 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 90 
Äänet: 70 
Pelattavuus: 89 
Vetovoima: 92 



operoitaessa Murmanskin 
alueelle. Valitettavasti Per- 
sianlahdelle ei ole lisätty Aa- 
vikkomyskyyn viittavia 
skenaarioita. Olivathan F-15 
Eaglet siellä miltei pääroolis¬ 
sa. Oppaan johdannossa se 
litellään, että Irakin roolia ei 
ole päivitetty, koska tapah¬ 
tumat ovat liian läheisiä 

Toimintovalikoiman tinki¬ 
mätön ylellisyys tarjoaa Pro- 
selle vakiot ulkonäkymät, si- 
mun nopeuden ja yksityis¬ 
kohtien säädön ynnä muut. 
Mukavana bonuksena on au- 
topilotti, joka kerrankin hah 
litsee laskeutumisen. Aina¬ 
kin meikein, sillä joskus ko¬ 
ne töksäytetään pellolle pari 
kilometriä ennen kiitorataa. 
Neljästä vaikeusasteesta ku¬ 
kin löytää mieleisensä, jos¬ 
kin ässatasolla ei ehdi tehdä 
juuri muuta kuin väistellä hil¬ 
litöntä ohjusryppyä pölläytel- 
len ilmaan metallisilppua ja 
flareja. 

F-l 5 on näyttävä ja moni¬ 
puolinen, pitemmän päälle 


FK Strike Eagle 11 manud profedlon 
Pteaie setect marvjal 

E for EngSsh. F for French. G for German. A for American 
i See bock cover to cfistinguish Engllsh/ American ) 


F-15 Strike Eagle: militäärihenkeä aina turvatarkas¬ 
tuksia myöten. 


Syntynyt 

hopeamiekka suussa 


Secret of the Silver 
Blades 

Amiga Update 
Amiga, PC, C64 
SSI, 350,- 

■ Perinteisten AD&D-pelien- 
sä kanssa SSI on jäänyt pol¬ 
kemaan paikalleen. Alussa 
ne olivat tuoreita, ennen nä¬ 
kemättömän ihania ja riip¬ 
puvuutta aiheuttavia. Nyky¬ 
ään ne ovat SSDD-pelejä eli 
Same Game, Different Dun- 
geon. 

SOTSB on täsmälleen yh¬ 
tä hyvä seikkailu kuin edeltä¬ 
jänsä - ei parannuksia, ei 
muutoksia. Pahempi moka 
sarjan muihin peleihin verrat¬ 
tuna ovat kaivokset, jotka 
ovat yksitoikkoista random 
encounter -junnaamista. Jo¬ 
kin raja päättymättömille hir- 
viölaumoille pitäisi sentään 


Secret of the Silver 
Blades 

Testattu: Amiga 
Grafiikka: 70 
Systeemi: 75 
Toteutus: 80 
Pelattavuus: 80 



olla. 

Muuten pelissä ei ole on¬ 
gelmia, avatusta kaivokses¬ 
ta tulvivien mötöjen ja 
Deathlordin salaisuutta rat¬ 
koo aikansa ja siirtyy sarjan 
seuraavaan peliin - mikä ei 
mitään varsinaista eroa saa 
aikaan... 

Pelisysteemi antaa hyvän 
kuvan varsinaisesta AD&D- 
systeemistä, mutta 3D-seik- 
kaileminen ei ole makuuni 
roolipelissä. Taistelusystee- 
mi on aivan näppärä, vaikka 
parantelua sekin jo kaipaisi. 
Amiga-versio ei juurikaan 
eroa aiemmista versioista: 
nopeampi ja kauniimpi kuin 
alkuperäinen 64-versio (ja il¬ 
man levynrassausta), hi¬ 
taampi kuin PC-versio. 

Toivotaan, että tuleviin 
AD&D-seikkailuihin keksitään 
jotain uutta purevaa, ettei 
sarja aivan paikoilleen ,äh- 
mety. Eye Of Beholder oli 



Samanlaisten pelien 
salaisuus. 
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JO ALKOI KOMENTOKESKUKSESSA SYYSRIEHA! 


KOMENTOKESKUS on COMMODORE tietokoneiden ja tarvikkeiden virallinen jälleenmyyjä, joton 
kaikilla tuotteilla on virallinen 6KK takuu. Suomenkieliset oppaat kuuluvat tietenkin asiaan. 

AMIGA 500 KONEPAKETIT: 

AMIGA 500 + TV-MODULAATTORI + 512KT 
LISÄMUISTI(SAKSAL) + JOYSTICK + 10 
LEVYLLISTÄ HUIPPUHYÖTY- JA PELIOHJELMIA 
+ PUHDISTUSDISKETTI + HIIRI JA HIIRIMATTO. 

VAIN 2995,- 


VAIN 4450,- 


AMIGA TARVIKKEET: 

LISÄMUISTI (SAKSAL), KELLO, KYTKIN ,215,- 

LISÄLEVYASEMA„„.. PROFESSIONAL 430,- 

A-500 SIS.LEVYASEMA ,„„„„490,- 

A-500 ULK.1,5 MEGA LEVYASEMA.KYSY! 

MULTIVISION KORTTI VGA-NÄYTÖLLE, 1350,- 

AT-EMULAATTORI .1250,- 

SUPRA 52MEGA KOVALEVY/512KT,,,„„3295 1 - 

SUPRA 105MEGA KOVALEVY/512KT.4500,- 

HIIRI AMIGAAN MIKROKYTKIMMILLÄ ,,,„, 115,- 

DISKETIT: YLLÄOLEVA PAKETTI MONITORILLA (ILMAN MODULAATTORIA) 

TARJOUS:3,5"DD/100KPL+PUHD.DISK. 285,- 
OSTOMÄÄRÄ, 10KPL 50KPL 100KPL 

3,5"DSDD ....>.3,50 „„ 3,35 ,,,,2,75 STARTTIPAKETIN SAAT YLLÄOLEVIIN PAKETTEIHIN 350,- 

3,5"DSDD LAMBDA 4,50 „„ 4,40 „„ 3,15 
3,5“DSDD PRECISION „„ 5,00 „„ 4,60 „„ 4,00 

3,5"DSDD JVC.,,,5,50,,,, 5,10 „„ 4,50 

3,5"DSDD NASHUA 5,50 „„ 5,30 „„ 5,00 


3,5 DSHD 3M. \TJ 

3,5"DSHD .. 


im 5,90 ,,,, 5,70 ,,,, 5,50 
„„ 6,30 „„ 6,20 „„ 6,00 
3,5"DSHD LAMBDA 7,00 „„ 6,80 „„ 6,80 
3,5"DSHD PRECISION „„ 10,00 „ 9,50 „„ 9,00 

3,5"DSHD JVC ,„„ fl -, „„ 11,00 „ 10,50 „ 9,50 

3,5"DSHD 3M „. 


un. 


KYSY STARTTIPAKETIN SISÄLTÖ TARKEMMIN! 

512 KB LISÄMUISTI, KELLO, 
KATKAISIN (SAKSAL.) 

VAIN 215,- 

LISÄLEVYASEMA PROFESSIONAL 


„„ 12,00,, 11,50 ,,10,00 
5,25"DSDD,„,„..Vt^i.1,2,50 „„ 2,00 „„ 1,75 


KETJUTUS, KATKAISIN 


5,25"DSHD.„„„„„„„„ 4,50,„ 4,00 ,,,,3,75 MONITORIT: 

DISKETTIKOTELOT OHHOH! 

40 KPL 44,- 


430,- 


3,5" 

80 KPL 

120 KPL 

POSSO 150 KPL 

5,25" 50 KPL 

100 KPL 
PELIKONEET: 

UUSI LYNX 
GAME BOY + TETRIS 
SEGA GAME GEAR 
SEGA MEGA DRIVE 
GAMATE + TETR. 

SUPER FAMICOMSCART 
NINTENDO ACTION SET 
NINTEC + 5 PELIÄ 


49,- 

65,- 

135,- 

44,- 

55,- 




1650 ,- 

2295,- 



595,- 

495,- 

795,- 

795,-j 

350,- 

1550, 

995,- 


595,- 

PELEJÄ KAIKKIIN KONEISIIN! EDULLISESTll 


PHILIPS 8833/2 + amiga kaapeli 
SUPER VGA 
MODEEMIT: 

SUPRA 2400BD ULK. ....„750,- 

SUPRA 2400BD ULK. MNP2-5..... 

SUPRA 2400BD ULK. PLUS V42BIS 

SUPRA 2400BD KORTTI. 

GOLD STAR 2400BD MNP HYV.SIS. „„„„„„ 

GOLD STAR 2400BD MNP HYV.ULK. 

KAIKKI MODEEMIT SIS. KAAPELIN JA TERM.OHJELMAN 


TIETENKIN SAAT MEILTÄ PELIUUTUUDET, KAIKENLAISET TARVIKKEET, 
SCANNERIT ALK.995.-, PÖLYSUOJAT ALK. 19,- , TRACKBALLIT ALK. 175.-, 
MONITORI FILTTERIT ALK. 79.-. NÄPPÄIMISTÖT ALK. 275.-. HIIRET ALK. 115.- 
HIIREN PUHD.SARJA 39,-, HIIRIMATTO 19,-JA-KOTELO 19,- , LAATIKOSTO 
NÄPPÄIMISTÖLLE 195,-. JUOTOSKYNÄSARJA 145,-, ATK-TYÖKALUSARJOJA 
ALK. 95,-, ASIAKIRJAN PIDIKKEITÄ ALK. 39,-, MODULIPELIT PELIKONEISIIN 
OVAT NYTTOSI EDULLISIA, PYYDÄ NIISTÄ HINNASTO. ME MYÖS OSTAMME JA 
MYYMME KÄYTETTYJÄ PELIMODULEITA. NYT SAAT SUOSITUT ABACUKSEN 
KIRJAT MYÖS MEILTÄ. LAUTAPELEISTÄ MYYMME SOTA- JA ROOLIPELEJÄ. 
OTAMME VAIHDOSSA VANHAN KONEESI, JOTEN MYYMME MYÖS KÄYTETTYJÄ 
KONEITA. UUSIA TUOTTEITA CDTV, VIDEOLEVYSOITIN LIITÄNTÄ. 
MONIPUOLISIA ÄÄNIKORTTEJA YMS. TULOSSA. KYSY TAI TUU KÄYMÄÄN! 


,,,995,- 

,1250,- 

,,,595,- 

,1350,- 

,1550,- 



'MARSn 
, MARS! 


KOMENTOKESKUS 



POSTIMYYNNIN PUHELINPÄIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMÄLÄMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI 

POSTIMYYNTI PL 391,90101 OULU. PUH.981-227741 Tilaukset myös taxilla 981-222145 
MYYMÄLÄT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25 



























Keikkuva kyborgi 
vektorimaailmassa 


tua jättimäiseen kyborgi- 
haarniskaan ja käydä nyp¬ 
päisemässä töpseli seinäs 


tavuuden kanssa. Vika on 
siinä, että metallmötikällä 
tuntuu olevan rullaluistimet 


■ Pelien luonet tuppaavat 
aina lipsua tuomiopäivän 
traumoilla hehkutteluun, kun 
ei viitsitä paneutua älylliseen 
hienosteluun. Niini viittaa te 
koälyn ohjaamaan, itsenäi¬ 
seen puolustusjärjestel¬ 
mään, joka linkolalaista lo¬ 
giikkaa noudattaen totesi, 
että varmin tapa maksimoi¬ 
da turvallisuus on pyyhkäis¬ 
tä ihmiskunta olemattomiin. 
Joten hommana on ahtau¬ 


ta. 

Yli 400 huonetta sisältä¬ 
vässä vektongraafisessa 
kompleksissa lähinnä tepsu¬ 
tellaan paikasta toiseen 
murjoen liitelevien, liukuvien 
ja kävelevien peitikasojen ti¬ 
heää populaatiota. On tie 
lysti hyvä, että pelaajalla on 
muutakin tekemistä kuin ek¬ 
syä sokkeloihin, mutta toi¬ 
minnan määrä ei sovi yh¬ 
teen kyborgin surkean ohjat- 


jalassa, eli mitä pitempään 
tikusta vääntää, sitä vinhem- 
min jäädään pyörimään pai¬ 
koilleen. Kaiken huipuksi sel¬ 
käytimestä luontevasti lähte¬ 
vää vastakkaista ohjauslii¬ 
kettä ei noteerata ennen 
kuin kepin välillä palauttaa 
keskiasentoon. Vähempikin 
turhauttavuus saa paisko¬ 
maan irtainta omaisuutta 
seinille. 

Ympäristö tuo mieleen 


Cybercon III 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 87 
Äänet: 65 
Pelattavuus: 60 
Vetovoima: 82 



Freescapen, mutta huonei¬ 
den suuresta määrästä on 
hintana steriili vaikutelma. 
Joskus saattaa törmätä 
epämääräiseen möhkylään, 
jonka käyttöä on veikeä ar¬ 
vuutella. Näperreltävää on li¬ 
sätty ahtaamalla kypärän 
vaikealukuisesti muotoiltuun 


mittaristoon valtava määrä 
ase-, energia-, kamera-, kor¬ 
jaus- ynnä muita systeemei¬ 
tä, joita ohjaillaan sekavilla 
näppäinkomennoilla. Sinne 
tänne sirotelluista pienistä 
ledeistä ja symboleista olisi 
osattava lukea, missä moo¬ 
dissa ollaan ja mitkä systee¬ 
mit ovat päällä. 

Cybercon III potee pahaa 
megatautia. Haaste on mas¬ 
siivinen ja ulkoasu vaikutta¬ 
va, mutta toteutus sortuu 
väkinäiseen kömpelyyteen. 
Niinhän se on, että Net- 
backin tyyppistä merkkigra- 
fiikkaa käyttämällä tästäkin 
pelistä olisi saanut sujuvan 
ja sekaan olisi mahtunut jo¬ 
tain sisältöäkin. 



Kosta/a 
ilman 
kasvoja, 
peli ilman 
ideoita 

Darkman 
Amiga, ST, C64 
Ocean, 295,- 

■ Sam Raimi hankki kan¬ 
nuksensa klassisilla Evil 
Dead -elokuvilla ja sai mah¬ 
dollisuuden tehdä menevän 
Hollyvvood-spektaakkelin. 
Darkman kertoo tiedemie- 
hesta, joka yrittää kehittää 
keinoihoa. Hän joutuu kui¬ 


tenkin altavastaajaksi gang- 
sterilaumalle, joka räjäyttää 
hänen laboratorionsa kuten 
myös hänet. Tiedemies jää 
kuitenkin eloon, kasvot tun- 
nistamttomiksi palaneina ja 
kalkki tuntohermot viottunei- 
na. Hän haluaa (nyt kaikki 
yhdessä) K-O-S-T-O-A! 

Elokuvan pahin vika on 
se, ettei se oikein pysy 


koossa eikä osaa hyödyn¬ 
tää'omituisuuksiaan, mutta 
Raimin kiistaton nerokkuus 
kuitenkin tarjoaa katsojalle 
maukkaan puolitoistatunti¬ 
sen. Elokuvamarkkirioilla 
Darkman upposi kuitenkin 
nopeasti jälkiä jättämättä. 

Ocean ei petä. Amiga- 
Darkman-peli on jälleen hypT 
pompi-beat'em up suurim- 


Darkman 

Testattu: Amiga, C64 
Grafiikka: 82, 85 
Äänet: 82, 82 
Pelattavuus: 85, 85 
Vetovoima: 75, 79 



man osan aikaa, yhden ta¬ 
son sisältäessä helikopteris¬ 
ta roikkumista. Darkmanin 
kykyä valmistaa tietokoneel¬ 
la naamareita (a la Mis- 
siondmpossible) on heikosti 
hyödynnetty valokuvaus-ah- 


pelilla. Mitä enemmän onnis¬ 
tuneita kuvia konnasta, sen 
kauemmin saa Darkkis olla 
rauhassa seuraavan tason 
alussa. 

Ocean ei petä teknisessä 
toteutuksessakaan, |oka on 
standardia suhfvankkaa 
Ocean-laatua niin graafises¬ 
ti, äänellisesti kuin pelatta- 
vuudellisestikin. 

Kuusnepaversio noudatte- 
lee muuten samoja linjoja, 
mutta alkaa ihmetyttää on¬ 
ko pohjalla joku toinen peli, 
sillä 64-Darkmanissa ilmes¬ 
tyy näkyviin yhtäkkiä mitäpä 
muutakaan kuin ninjoja, joita 
elokuvassa ei luonnollisesti 
ollut. Teknisesti kuusnepa¬ 
versio miellytti, varsinkin ko¬ 
nekapasiteetin huomioonot¬ 
taen. 

Oceanin lisenssipelit ovat 


TAHTIEN SOTAA TAKTISESTI 


Renegade Legion: 
Interceptor 
Amiga Update 
Amiga, PC 
SSI, 295- 

■ Sivusuuttimet hehkuvat 
punaisina ja moottorit valit¬ 
tavat, mutta riskirajaa hipo¬ 
en KessRitli-pilotti kiertää 
virtaviivaisella Avengerillaan 
vihollisen Gladius-hävittajän 
taakse ladaten lasereilla täy¬ 
den laidallisen. Mutta sa¬ 
maan aikaan siipimiehen 
Bumblebee joutuu kahden 
Arcubalistan ristituleen. No¬ 
pea silmäys kojelautaan: 
sensorit, maaliin lukitus, 
SLD-moottori, vasemman 
siiven laserit ja suojakentät 
aseisiin synkronoiva tietoko¬ 


ne enemmän tai vähemmän 
tuusana. Hermojen pettämi¬ 
nen kostautuu: liikaa kaasua 
ja liian tempoileva käännös 
johtaa aluksen hallinnan me¬ 
netykseen. Use the force 


Renegade Legion: 
Interceptor 
Testattu: Amiga 
Toteutus: 75 
Systeemi: 80 
Realismi: 71 
Pelattavuus: 72 



Luke! 

Pelitapahtumiin eläytymi¬ 
nen onkin ratkaisevan tärke¬ 
ää, kun kyseessä on Fasar) 
lautapeliin perustuva ava- 
ruustaistelu, jonka tietoko¬ 
neistamisen haittana on pe¬ 
limestarin latelemien elävien 
kuvausten puuttuminen. 

Interceptor kuuluu siihen 
peliryhmään, johon kätketyt 
hienoudet on syytä sisäis¬ 
tää, tai muutoin hävittäjälai- 
vueen kieputtaminen heksa- 
ruudukossa alkaa tuntua 
puuduttavalta tahkoamisel- 
ta. Pahitteeksi ei ole myös¬ 
kään aiempi tuntuma lauta¬ 
pelien sisäiseen logiikkaan. 

Tuhotehoon vaikuttaa pie¬ 
ninkin yksityiskohta, kuten 


pilotin kokemus, aseen osu- 
miskulma, vihollisen asento 
ja aluksen lukemattomien 
laitteiden kunto. Eri asetyy¬ 
peillä on jopa yksilöllinen 
vaurioprofiili", eli millaisen 
kolon se mossauttaa pans¬ 
sariin. Luonnoiksesi pilotit 
ansaitsevat mainetta ja 
omaisuutta, jolla kahmia al¬ 
leen raskaampaa kalustoa 
laajasta valikoimasta. 

Lievä tahmeus on pelin 
pahin rasite. Hiiriohjaus tah- 


mailee ja siirtojen väliset vii¬ 
veet ovat turhauttavan pit¬ 
kiä. Taisteluilla on myös tai¬ 
pumus venyä loputtoman 
pitkäpiimäisiksi, varsinkin al¬ 
kuvaiheessa, kun pilottien 
kokemus ja kalusto riittää 
hädin tuskin vihollisaluksen 
maalipinnan raapimiseen. 
Mutta mitä arpisempi vete- 
raamjoukko levykkeelle ker¬ 
tyy, sitä enemmän peliin al¬ 
kaa kiintyä. 

Jukka Tapanimäki 

Kuoleman¬ 
tanssia 
kuusikul- 
mioissa. 
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Kamppailu heksojen 
herruudesta. 


myöskin tehty muutok¬ 
sia, mutta parannuksia 
ei ole tarvittu. Käytös¬ 
sä on aikakaudesta 
riippuen eri kone¬ 
tyyppejä, loilla kullakin 
on omat ommaisuutensa eri 
tehtäviä varten. Koneet voi¬ 
vat toimia ilmaherruuden 
hankkimisesta iskuihin maa¬ 
joukkoja tai huoltoyhteyksiä 
vastaan. Taisteluvaiheessa 
iskutehtävissä olevat koneet 
voivat tuhota vihollisen len¬ 
totukikohtia, it-ohjuspalterei- 
ta tai joukko-osastoja. Kiin¬ 
nostava lisäys on omien ia 
vastustajan tappioiden näyt¬ 
täminen. 

Myös huollossa on suuri 
muutos yleiseen käytän¬ 
töön: tieheksoilla olevat yk¬ 
siköt saavat huoltoa tuplasti 
paremmin kuin maastohek- 
soilla olevat. Tämä simuloi¬ 
nee aavikon paahdetta ja 
hiekkaa. 

Israel on molemmissa 
skenaarioissa pahasti ala¬ 
kynnessä, ainakin joukkojen 
lukumäärässä mutta ei laa¬ 
dussa. Israelilaiset ky¬ 
kenevätkin todella tiukkaan 
vastarintaan joka suhtees¬ 
sa, esimerkiksi 1973 ara¬ 
bien 840 lentokonetta vas¬ 
taan Israelin 380 eivät oi¬ 


SAVUAA 


Conflict: Middle East 
PC, Amiga 
SSI, 295,- 

■ Sota vyöryy aavikolle, Is¬ 
raelin kansa taistelee ole¬ 
massaolostaan... Käysken- 
nelläankö aurinkoisilla kib¬ 
butseilla vielä huomenna vai 
paimentavatko arabit kame- 
leitaari raunioilla? 

SSI tarjoaa strategiafaneT 
le todella herkullisen jatko- 
osan: Red Lightning oli 
upea ja ennen näkemätön 
mutta valitettavan heikosti 
toteutettu muutamalta osal¬ 
taan. Nyt näemme ihmeen: 
kommentit on otettu todes¬ 
ta ja mahtava pelisysteemi 
on taydellistetty ja ympätty 
uuteen sotaan, Israelin ja 
arabien välinmittelöihin. Ara¬ 
bien panssarikameleita pää¬ 


see puhkomaan joko sodas¬ 
sa 1973 tai hypoteettisessa 
kamppailussa 1990. Rau¬ 
hankonferensseista ei ole 
kuultukaan, ia kuka mitä kai¬ 
paisikaan jos sota vain su¬ 
juu hyvin? 

Norm Koger Jr. on tehnyt 
perusteellista työtä uudista¬ 
essaan Red Lighlningin sys¬ 
teemiä. Edelleenkin kaikki 
vaikuttaa kaikkeen: väsy¬ 
mys, huolto, ruuhkat, ke¬ 
mialliset aseet ja niin edel¬ 
leen. Mutta lista ei pääty tä¬ 
hän: uutuuksia ovat muun 
muuassa rynnakkökopteri- 
yksiköt, joukkojen siirto yk¬ 
siköstä toiseen (vain Israel) 
ja heikkojen yksikköjen pois¬ 
taminen muonavahvuudes¬ 
ta. 

Ilmavoimien käyttöön on 


kein potki... Kenties laatukin 
merkitsee jotain? 

Kahden rintaman sota ei 
silti ole kovin herkkua, Syy¬ 
riassa. Egyptissä ja Maro¬ 
kon. Irakin ja muiden arabi- 
valtojen touhuissa riittää 
muutenkin puuhaa. Jos Jor¬ 
daniakin liittyy mukaan ava¬ 
ten kolmannen rintaman, al¬ 
kaa Valitulla Kansalla olla on¬ 
gelma... Maaston menettä¬ 
minen kostautuu monella ta¬ 
valla, taistelutahto laskee, 
varastot kuluvat ja ilmavoi 
mat menettävät lentokentti- 
ään, mikä kostautuu laivuei¬ 
den väsymisenä. 

SSI-tyylun manuaali on 
upea. Mutta mitä ihmettä sil 
mani huomaavatkaan: lop¬ 
pusivuilta ei löydä kuin muu¬ 
taman ja pelin kannalta tar¬ 
peettoman taulukon. Loput 
on hajautettu ympäri ma 
nuaalia .Aivan kuin tämä ei 
riittäisi, taulukot ovat vielä 
pieniä ja lähes huomaamat¬ 
tomia. Minne SSI:n kuuluisa 
manuaalintekotaito on ka¬ 
donnut? Vai onko syyllinen 
Koger. Red Lightningm oh¬ 
jeethan olivat myös seka¬ 
vat? 

Manuaali onkin ainoa heik¬ 
ko linkki upeassa pelissä. 
Red Lightningin kaikki mu- 



Conflict: Middle East 
Testattu: Amiga, PC 
Toteutus: 90 
Systeemi: 85 
Realismi: 92 
Kiinnostavuus: 95 
Pelattavuus: 90 



Kevyttä 

keisarinleikkimistä 


Centurion 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 80 
Äänet: 78 
Pelattavuus. 85 
Vetovoima: 80 


Centurion 
Amiga Update 
Amiga, PC 
Electronic Arts 
295.- 

■ Strategiapelien suurta 
yleisöä kosiskelevassa haa¬ 
rassa periaatteena on pyyh¬ 
käistä sivuun turhat ryönät 
ja pistää tilalle paljon jänskiä 
animaatioita. Centurion on 
tyypillisen sirpalemainen ko¬ 
koelma alapelejä. joista vain 
osa sivuaa sotateatterin ta¬ 
pahtumia. 

Rooman imperiumin ra¬ 
kentaminen aloitetaan yhdel¬ 
lä legioonalla ja kourallisella 
talentteja. Uusien provins¬ 
sien liittämiseksi käydään 
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Tuiman taistelun ensiaskeleet. 


ytimekäs diplomaliakierros, 
eli yleensä uhotaan ja röy- 
histellään, sitten näkyviin ny¬ 
käistään nokikkain tököttä¬ 
vät armeijat. Systeeminä on 
valita muodostelma, Scipion 
puolustus esimerkiksi, min¬ 
kä jälkeen animoidut ukkelit 
alkavat vyöryä toistensa nis¬ 
kaan. Hurmeen roiskimisen 
keskeyttämällä menusta voi 


poimia ohjeita yksittäisille 
kohorteille. 

Kun valtaa ja kirstuntäytet- 
tä on tarpeeksi, lisäväriä an¬ 
tavat ylhäältä kuvatut meri¬ 
taistelut, joissa ohjaillaan 
omaa lippulaivaa jousimies¬ 
ten syytäessä nuolia ja kata- 
pulitimiesten murikoita vihu- 
laisen lippulaivan kannelle. 
Roomalaisissa veneissä on 


tunnetusti myös näyttävä 
nokkakoriste, jonka voi mur 
jäistä kyljestä läpi. 

Ankaralla verotuksella ke¬ 
rättyä rahaläjää voi kartut¬ 
taa antiikin versiolla raveis¬ 
ta, jossa ohjastetaan valjak¬ 
koa Circus Maximuksella 
ruoskanläjähdysten määrä¬ 
tessä tahdin. Kansan¬ 
suosion takaavat matkimis- 
pelin tapaan toteutetut gladi- 
aattorinäytökset, joissa toi¬ 
minnan tiheys ja veren mää¬ 
rää nostavat mielihyvamitta- 
rin lukemia. Mainittakoon pi¬ 
kantti yksityiskohta opaskir¬ 
jasta: pisin tunnettu näytös 
kesti 117 päivää ja teuras¬ 
tettavana oli 10 000 gladi¬ 
aattoria ja 11 000 eläintä. 
Niin sitä pitää. 

Lopullisena päämääränä 
olevan keisarin laakerisep¬ 
peleen tavoittelu soveltuu ih¬ 
misille, jotka pitävät taktisilla 
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Molekyylisidosten mielenkiintoinen maailma. 

AIVO- JA 

ATOMIVOIMAN 

FUUSIO 


Atomino 

Amiga. ST, PC. C64 

Psygnosis 

295,- 

■ Alussa heidelbergilaisella 
tyhjiötasolla nökötti onneton 
vetyatomi, jonka orbitaalilla 
kieppui yksi vaivainen elekt¬ 
roni. Mutta kvanttimekaani¬ 
sesta epatarkkuusportista 
luikersi esim mukava hap¬ 
piatomi, joka muodosti va- 
lenssin vedyn kanssa jättä¬ 
en toisen elektroninsa va¬ 
paaksi yhdistettä laajenta¬ 
maan. Lopulta kaikki elekt¬ 
ronit olivat löytäneet parin ja 
kemiallisen pysyvyyden saa¬ 
vuttanut freommolekyyli 
haippäisi taivaille otsoniker¬ 
rosta nakertamaan. 

Atominon pelaaminen on 
vähän kuin poimisi kemian- 
luokan vitriinistä muovisia 
atomimalleja yksi kerrallaan 
yrittäen koota ne rakennel¬ 
maksi, jossa ei ole yhtään 
vapaata liitintä. 

Atomeissa on yhdestä 
neljään elektronia, jotka 
muodostavat sidoksia vie¬ 
reisten pallukoitten kanssa, 
ja bonuksena on mukautu¬ 
vainen jokeriatomi. Kentissä 
on yleensä määritelty mole¬ 
kyylien ja tarvittavien ato¬ 
mien määrä, tai sitten ra¬ 
kennelmalla on täytettävä 
rajattu tila. Vikkelyyttäkin 
vaaditaan, sillä varastolaati¬ 


kossa on oltava tilaa tasai¬ 
seen tahtiin putoileville ato¬ 
meille. Työtä monimutkaista¬ 
vat esteet sekä paikalleen 
ruuvatut atomit, joita ei mui 
den tapaan voi vaihtaa pi¬ 
non alimmaiseen. 

Perusidea on siis äärim¬ 
mäisen pelkistetty ja selkeä, 
mutta vikana on Klax-synd- 
rooma, eli pelaamisen haus¬ 
kuus hiipuu vaikeuden alka¬ 
essa hipoa suorituskyvyn ra¬ 
joja. Miettimiseen ei pahem¬ 
min aikaa anneta, vaan laa¬ 
tikkoon kolisevat murikat on 
kiireesti viskeltäva vapaisiin 
paikkoihin. Toisaalta juuri 
vauhti on Atominon puoleen¬ 
savetävin ominaisuus eikä 
se myöskään vaadi ryppyot¬ 
saista pinnistelyä. Mutta E- 
motionin tasoista nerokkuut- 


Atomino 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 77 
Äänet: 71 
Pelattavuus: 85 
Vetovoima: 78 





Computers & equipment 

thm JääMsm ärilaMTttsi siMl ylda&JUMpj JfesJ ‘imiUP 

Tarjoamme Suomen tietokoneharrastajilte hinta / laatu -suhteeltaan 
parhaat vaihtoehdot. Tässä vain osa tarjonnastamme. Kaikille 
asiakkaillemme lähetämme täydellisen tuoteluettelomme 




OHEISLAITTEET: 

FUJITSU DLIIOO värimatriisikirjoitin! 2995,- 

24-neulainen, leveätelainen(A3), erittäin tarkka ja nopea, tyylikäs. 

8 tonttia vakiona, IBM Ja Epson emuloinnit, Amigan ajurit mukana. 
EPSON LQ-400 24-neulainen matriisikirjoitin 2195,- 
TX-800 9-neulainen matnisikirjoitin 990,- 

SyQuest 44MB SCSI kasettikovalevyasema 2895,- 
Sopii Amiga PC/AT, Mac ympäristöihin. Kasetti 44MB 645,- 


VIDEOGRAFIIKKA & KUVANKÄSITTELY: 
DeLuxe View videodigitoija + animator 2.0 ohjelma 1295,- 

GenLock-PAL väiikylläisyys-, kontrasti- ja kirkkaussäädöt sekä 
häivytykset. RGB-splitteri värivldeodigltointiin, huippulaatua. 2595,- 
DeskTopVideo-työasemat vankalla asiantuntemuksella! 
Komponentteina tai kokonaisuuksina eri videojärjestelmiin. 


AUDIO & MIDI: 

MonoSampler mikki- ja linjatasosisäänmenot säädöillä 285,- 
Perfect Sound 8-bittinen stereodigitoija tarjous 395,- 
Linja-ja mikrofonisisäänmenot, ohjelmisto mukana. 

Tulossa 12-ja 16-bittiset sampler- / MIDI-kortit (A2000) 
MIDI-interface in, thru, 4 x out (Mukana apuohjelmia)169,- 
Kysy myös MIDI-ohjelmistoja 


OHJELMISTOA Amigalle: 

AUDITION 4 editori em sampereille mm suora levykkeelle 
äänitys, monipuoliset tehoste- ja muokkaustoiminnot 325,- 

THI-TOOLS kovalevyn varmuuskopiointi, levyn optimointi, luku ja 
kirjoitustestit. suorituskykytestit ym. suomenkielinen ohjekirja. 295,- 
PD-levytvaln 8mk/kpl I! Tilaa luettelolevymme! 



Diskettejä 3.5" DSDD tarroineen 
nimetön ickpi;ä 3,90 sokpi.a 3,40 icokpca 2,80 
NeonColor lOkpl kirkkaassa akryyliboxissa 50,- 
bulk (ei larrojai SOkpl , 125,- lOOkpl ; 239,- 




saasta tilaamilla 

suuttinmissa erisafl' 


Soft-pölysuoja monitorille, näppäimistölle ja printterille nyt 20,- 


c Amiga tarvikketta: 
Lisämuisti 512KB (sis kello, 
kalenteri, ontotf kytkin) 210,- 

Lisälevy asema RF332C 
(ketjutus, on/otf kytkin) 440,- 

Philips CM 8833 
RGB-värimonitori 
+ruudunsaastoonjelma 1695,- 

ASTA trans modem 2400E 
+ tietoliikenneohjelma 599,- 

I lllripoitin jakaja 149,- 

noctec hiiri 149,- 

Pölysuoja "New Ari" 90.- 

Joystick JS-251 a mikr.k+AF 79,- 
TAC-2 95,- 

Jatkojohto joysBcfclle i 5m 40,- 

Amlga 500, 2000. 3000-koneet 
(myös käytetyt). Kovalevyt 
printterit ym. Tiedustelel 


Yleistarvikkeita: 

Ylijännitesuoja : Jatkojohtoon 
liitettynä suojaa kerralla koko 
laitteistosi 1 ukkoselta ym 200.- 
Gentronlcspottin jakaja 
Diskettiboxi lOO IIe levylle 
Puhdistu sdisketti 
Hlirimatto 
Printterikaapeli 
MIDI-kaapeli2m 
Monitorifiltteri RGB 
Värinauha EPSONiin 
4-värinauha Fujitsuun 
SCSI-kovalevyt alkaen 
45MB Fujitsu 1500,- 
52MB Quantum 1950,- 

PC/ATla Mac tarvikkeet löydät 
postlmyyntlhinnastostamme. 


220 .- 

50,- 

20 ,- 

20 ,- 

50,- 

40,- 

190, 

40,- 

100 ,- 


Tllaukset puhelimitse, postitse tai taxilla 
Lähetykset postiennakolla, postikulut painon 
mukaan Keskimäärin 30,- per lanetys Tai von noutaa 
sopimuksen mukaan varastoltamme Hiekkaharjusta 


/ 


iiMy s Mielii S®sjlqi 

PL 16. 01351 VANTAA Puh. 90 - 873 1650 

Avoinna arkipäivisin klo. 10-19 Telefax 90 - 873 1654 
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PIENI ERÄ - PIENET HINNAT 

Kesän viimeisistä varastoista löytyy vielä erä pelejä ja tarvikkeita. Nyt jos koskaan on tilaisuus 
tehdä edullisia hankintoja Triosoflista, laatutuotteita huippuhintaan. Tilaa heti tai tule käymään 
- näillä hinnoilla tavaraa ei riitä kauan! 


PELITARJOUKSET C-LEHDEN LUKIJOILLE; MAINITSE TARJOUSHINTA TILATESSASI 


AMIGA 

Axel's Magic Hammer 80.- 

Badlands. 60,- 

Botlle Master 80,- 

Block Oul 80.- 

Ca.-Vup 100,- 

Days oi Thunder . 30,- 

Dogs oi War . . . 50,- 

Exicrminalqr ... 80,- 

Hord Drivin' Il 60,- 

Hero’s Quett (Sierra, 1 meg) 150, 

Indiana Jonas Advenfure Gome (1 meg) 120,- 

loser Squord 80,- 

Mysltcol 80.- 

RVF Honda 100. 

Stmulcra . .. 80.- 

SorcerorLord . 50.- 

Spy Who Loved Me 60.- 

Slunrunner . 60.- 

Svvilchblode 80. 

Sword of Sadon 80.- 

Teenage Mutani Hero Turlles 120,- 


Pocket Poxver-pelft, eniten 
myyty AMIGAn edullisten 
pelien sarja; nyt jo 
22 nimikettä ja lisää tulossa 


- 5th Gear 

- Artificial Dreams 

- Batlle Valley 

- Fireblaster 

- Flight Palh 737 

- Football Manager 

- Frostbyte 

- Hotshot 

- Ice Hockey 

- Jump Jet 

- Karting Grand Prix 

- Las Vegas 

- Mouse Trap 

- Plulos 

- Proteclor 

- Quanlox 

- Seconds Out 

- Slayer 

- Space Station 

- Steel 

- Thai Boxing 

- VVarzone 


29,- 


Saatavana meiltä ja hyvin- 
varustetuilta jälleenmyyjiltä 
- tämä tarjous ei ole 
rajoitettu! 


Viz . 80. 

Zok McKrodcen 100,- 

Psygnosis-extra Amigallc 

Armourgeddon .120,- 

Afomino , . 120.- 

Avvesome 150,- 

Carlhage. .120,- 


COMMODORE 64 KASETIT 

4lh Dimension (4 peliä) 30,- 

Acfion Pack (4 peliä) . 30.- 

Addiclo Paclc (4 peliä) 30.- 

Cecco Collection (4 peliä) 30,- 

Hommerfist. 40,- 

Hit Pock (4 peliä) 30.- 

Joystick Thunder (6 peliä) 50,- 

Loser Squard ... 40,- 

Midmghl Resislance 40,- 

Nol a Penny More (+kir|a) . 30,- 

Power Pock (4 peliä) . 30,- 


Skate Wars __ 

Space Ace (7 peliä) . 

Terrorpods . 

Tecnagc Mulanl Hero Turlles . 

Telrrs . 

COMMODORE 64 DISKETIT 

Action Pock (4 peliä). 

Dfogon BreerJ . 

Hammerlisl ........ 

Hit Pack(4 peliä] .... 

Krokoul 

Laser Squard ..... 

Midnight Resislance 
Mänty Python 

Overlander . 

Six Pack Voi II (6 peliä) 

Skate Wars 

Spy Who loved Me. 

Sluntunner 

Terry's Big Advenlure 
Thunderchopper . . 


40.- 

50.- 

20 .- 

50.- 

20 .- 


40,- 

40, 

40,- 

40,- 

40. 

50.- 

20 ,- 

60.- 

40,- 

40.- 

60.- 

70.- 

40.- 

40.- 

60.- 


LAITTEET JA TARVIKKEET/AMIGA 


4 pelaajan adapteri 55,- 

AmTRAC-trackball ('hiiri väärinpäin', 

3 kpl jäljellä) . vain 295,- 

Hiiret; Naksha. 350,- 

Prism. 175,- 

Squik .. 195,- 

Joystick microhandler: mikrokylkimet, 
paddlet, säädettävä aulofire 

(n 30 kpl jäljellä).99,- 

Kirjoja: Advanced Amiga BASIC, 

450 sivua. 150,- 

Amiga Handbook, 182 s. . . 50,- 
AmigaDOS Inside & Oul, 

266 s. 120,- 

AmigaDOS Manucil, 266 s.50,- 

Amiga Intuition Reference 

Manuel. 231 s. 120,- 

Amiga Trick & Tips, 330 s. . 120,- 


From BASIC lo C, 186 s. . 150, - 

ROM Kernel Reference: Exec, 

160 s. 120,- 

Kovalevyl Supra 30 MB, esitlelykone - 

mutia kuin uusi . 2900, - 

Supra 40 MB 500 XP, 512 K 

lisämuistia, uusi. 3700,- 

Commodore A590, 20 MB, 
mahdollisuus laajentaa mutsit 

aina 2 MB asti, uusi . 2800,- 

Lisälevyasema . 395,- 

MiniGen - Genlock (2 kpl jäljellä) .... 990,- 
Monilori Philips 8833 II, 

kaapeleineen . 1695,- 

Monitorijalusto, säädettävä . 120,- 

Pölysuoja näppäimistölle, 

antislaaitinen ... . 49,- 

Virussuojain levyasemaporltiin . 79,- 


DISKETIT 

Pieninä tai suurina erinä. Esim 

3.5" DSDD 100 kpl 290, 
3.5" DSHD 10 kpl 65, 
100 kpl 550, 
5.25" DSDD 100 kpl 180, 
5.25" DSHD 10 kpl 40, 
100 kpl 350, 


TRIOSOFT 

PL 78 33211 TAMPERE 
ark. 10—18, lauantai 9—15 



LIIKKEET 

Kuninkaankatu 10 Kultarikontie 1 

33210 Tampere 01300 Vantaa 

931-130 292 90-835 566 













































GURU 


VASTAA 


KYSYMYKSET OSOITTEELLA: C=lehti. PL 64, 00381 HELSINKI "GURU VASTAA" 


Amiga telkkariin 

1. Voiko Amigaan liinaa TV:n 
videoliitäntään (eiscart)? 

2. Onko kuvan laatu Amigalla 
kovin huono käytettäessä TV- 
modulaattoria? 

3. Montako prosenttia tullia 
joutuu maksamaan, jos tuo 
Amigan Saksasta tai Englannis¬ 
ta? 

Taxfree 

1- Jos tarkoitat tavallista RCA- 
liittimellä varustettua composi- 
le-videoliitäniää. niin kyllä voi. 
AI000- ja A2000A-mallcissa ei 
ole tätä vidcoliitäntää, mutta 
uudemmista koneissa se on. 
Liittimen läpi tuleva kuva on 
valitettavasti mustavalkoinen. 

2. Kyllä on. Värit ovat yleensä 
epätasaisia ja yksittäinen pikse- 
li on enemmän tai vähemmän 
näkyvä pyöreä klöntti ruudul¬ 
la. Parempi ratkaisu on halvan 
monitorin hankinta. 

3. Tuotteen lopullisen hinnan, 
joka sisältää tiiliin, verot, posti¬ 
tus- ja käsittelykulut saa laske¬ 
tuksi suurin piirtein kertomal¬ 
la hinnan I,Silla ja valuutta¬ 
kurssilla. Tulli on 0,9 %, tuon- 
nintasausvero on 1,9 % ja liike¬ 
vaihtovero on 21,21 %. Esimer¬ 
kiksi Yhdysvalloista tilattaessa 
laitteen hinta kuljetuksineen 
markkoina on melko tarkasti 
viisi kertaa laitteen hinta. 

Jaha Tuominen 

Virus 

Minulla on ollut vuoden ajan 
Amiga ja sain eräästä ohjelmas¬ 
ta viruksen koneeseen. Se on 
ilmeisesti tuhonnut kaikki suo¬ 
jaamattomat levykkeet!?) 

1. Miten saan pois/tuhotuksi 
viruksen? 

2. Mikä on Bootblock? 
Huolestunut 

I. Jos olet noudattanut koneen 
mukana tulleen oppaan neu¬ 
voja etkä ole milloinkaan avan¬ 
nut alkuperäisen WB-levyk- 
keen kirjoiiussuqjaa, on lilan¬ 
ne pelastettavissa. Sammutat 
vaiti koneesi hetkeksi ja boot- 
taat sen jälkeen cm. WB-levvk- 


('•urtt vastaa on Olehden 
uusi palsta, joka on tarkoi¬ 
tettu lukijoiden ongelmille 
ja mielipiteille. Palsta koos¬ 
tuu meille lähetetyistä kysy¬ 
myksistä, joihin gurumme 
pyrkivät vastaamaan mah¬ 
dollisimman perusteellises¬ 
ti. 

Kirjoita kysymyksesi, mie¬ 
lipiteesi tai hyvä oma vink- 
kisi A4-kokoiseUe paperille 
selkeästi ja lyhyen ytimek¬ 
käästi, ja postita kirje osoit¬ 
teeseen 

C=lehti 

Guru vastaa 

PL 64 

00381 Helsinki 

P.S. Peliguru ottaa vastaan 
vinkkejä ja vastaa peliai- 
heisiin kysymyksiin omalla 
palstallaan. 


keellä. Tämän jälkeen luot uu¬ 
den bootblockin jokaiselle 
saastuneelle levylle Insiall 
DFx:-komennolla. Tällöin 
bootblock-virukset saavat kyy¬ 
tiä. Ns. IRQrviruksiin tämä ei 
kuitenkaan tepsi. Mikäli epäi¬ 
let saaneesi iRQ-virukseti, si¬ 
nun kannattaa etsiä käsiisi Vi- 
rusX-niminen PD-ohjehna. Se 
löytyy ainakin Fish-levykkeehä 
#287. 

2. Bootblock on levykkeen nol- 
lauralla sijaitseva kahden sek¬ 
torin pituinen alue, jonka Ami¬ 
ga lukee aina muistiinsa, kun 
uusi levyke laitetaan asemaan. 
Bootattaessa konetta luettu da¬ 
ta myös suoritetaan, muulloin 
ei. Mikäli käynnislyskorpun 
bootblokilla on virus, se käyn¬ 
nistyy ensin. Siksi on tärkeää, 
että käynnistät koneesi puh¬ 
taalta levykkeellä. Tämän an¬ 
siosta puhtaalta korpulta käyn¬ 
nistetty kone ei enää voi saas¬ 
tua bootblock-viruksesta. 

Juha Tuominen 


Disk not validated? 

1. Minua vaivaa erittäin usein 
toistuvat "Disk not validated" - 
ilmoitukset Amigassani. Nämä 
levyt on aina formatoitu 
WB:IIä tai DiskMasterilla aivan 
oikealla tavalla. 

2. Lisillesi pulmana on, että li¬ 
sämuistini (A512, 5l2k) kello 
on kadonnut, eikä VVorkbench 
ladattaessa tai myöhemmin 
CLLssä löydä kelloa. iLse muis¬ 
ti toimii asiallisesti. Olen koet¬ 
tanut irroitaa muistin ja laittaa 
takaisin paikalleen, mutia se ei 
auttanut. Muisti on hankittu 
syksyllä 1990. 

Not validated 

1. Disk not validated -ilmoitus 
tulee, kuti levylle kirjoitus on 
syystä tai toisesta keskeytynyt 
ennen kitin levyn varaustatiluk- 
ko on saatu päivitettyä. Levystä 
tulee validoimaton esimerkiksi 
seuraavanlaisissa tilanteissa: 

a) Kone resetoklaan tai sam¬ 
mutetaan kesken tallennuk¬ 
sen. 

h) Levyke otetaan pois kesken 
tallennuksen. 

c) Kone kaatuu kesken tallen¬ 
nuksen. L:-liakeinislosta löyty¬ 
vä Disk-validator-niminen oh¬ 
jelma pyrkii korjaamaan levyn 
parhaansa mukaan. Siksipä se 
kannattaa laittaa kaikille kor¬ 
puille, jolla on bootblock. 

d) Levy on niin täynnä ettei 
Block-varnuslista mahdu levyl¬ 
le. 

2. Jotkut ohjelmat sotkevat kel¬ 
lon kaatuessaan. Ensimmäisek¬ 
si kannattaa yrittää antaa 
CLItstä komento: 

date 08-Aiig-91 02:59:27 

Yleensä kello palaa elävien kir¬ 
joihin. kun sinne asetetaan 
uusi aika. Mikäli tämä ei auta 
kannattaa naputella Jukka Ma- 
Huili (Elehtiessä 1/90 (kor¬ 
jaus lehdessä 2/90) julkaisin 
ohjelma, joka tyhjentää kello- 
rekisterit, 

Juha Tuominen 


Resetin kestävä 

Minulla on Amiga 500, jossa 
on yksi mega Chip-muislia. 

1. Onko koneessani jotain vi¬ 
kaa, kun RAD-Ievy ei kestä re- 
settiä, vaan häipyy muistista? 
Käyttöjärjestelmän versio on 
1.3. 

2. Mistä saa käyttöjärjestelmä- 
rutiinien kutsuoffsetit määrit¬ 
televän Amiga.lib:in 

Radisti 

1. Kickstart l.3:ssaon pieni bu- 
gi. joka voidaan korjata Set- 
Patdi-kotnennolla. SetPatch-r- 
opiio korjaa RAD-levvn häipy¬ 
misen resetin yhteydessä. RAD- 
Ievy pitää kuitenkin mountata 
aina boollauksen jälkeen. Kä¬ 
tevimmin homma hoituu lisää¬ 
mällä Startu p-sequenceen seu- 
raavat rivit: 

SetPatch -r 
Mount rad: 

2. Amiga.lib toimitetaan usei¬ 
den kääntäjien mukana (mm. 
SAS/C). Fish-levyltä #92 löytyy 
SmallLib-niminen paketti, jos¬ 
sa on Amiga.iibin korvaava tie¬ 
dosto. Alunperin Amiga.lib toi¬ 
mitettiin rievelopcrs kii -nimi¬ 
sen paketin mukana, mutta ny¬ 
kyisin sen hankkiminen on 
hankalaa. 

Juha Tuominen 

Seka-assembler 

Omistan Amigan ja ongelma¬ 
nani on Seka-assemblerin BLK- 
komento. Kuinka se toimii? 
Hihansa polttanut 

VVho knovvs.. Who cares?? Arni- 
gassa kannattaa käyttää kun¬ 
nollista m a kroassem bleria. ku¬ 
ten A68k:ta. Seka on muuten 
kaupallinen tuote, onko "hi¬ 
hansa polttaneen" ohjekirja 
kadonnut? 

Jukka Marin 
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AMIGA 500 


MASTER-PACK 


-AMIGA 500, HIIRI, VIRTALÄHDE, WB 1.3 
-TV-MODULAATTORI, JOYSTICK 
-KINDWORDS SUOM. TEKSTINKÄSITTELY 
-FUSION PAINT PIIRTO-OHJELMA 
-43 PELIÄ, INDIANA JONES AND THE LAST 
CRUSADE, INTERCEPTOR, KICK OF, YM.... 


2995 ;- 


CDTV 


MULTIMEDIAPAKETTI 
TÄYSIN Amiga YHTEEN- 
SOPIVA(3,5" LEVYASEMA 
SISÄLTYY HINTAAN!!) 


5995 :- 


1083S MONITORI 


1995:- 


AMIGA 2000 5795;- 
AMIGA 3000 KYSY 


MPS-1270 MUSTESUIHKU- 
KIRJOITIN_2295:- 


Tr 


A500 LISÄMUISTI 269;- 


PC/ATMIe 
SOUNDBLASTER 939;- 

MIDI+OHJELM1STO 695;- 
C7MS CHIPSET 249;- 

JOYSTIK Y-KAAPEI.I 149;- 


Turun myymälästämme saat tuotteet 

myös ilman käsirahaa AKTIIVIRAHA 
luotolla. Tule heti! 


ILMOITUKSEN EELI HINNAT OVAT POSTIMYYNTIHINTOJA, MYYMAI.ASSA EKI HINNAT 


GENITIZ. GRAPHICS TABLET 

Vaalivaan piirtämiseen, toimii kaikissa ohjelmissafkorvaa 
hiiren), täydellinen paketti. A500/2000/3000 2195j- 


VIDI- AMIGA(KirVAKnKHTODA.»EALT™E( X^SO',- 

VIDI-CHROMEva—™^., 230;- 
V IDI-RGB[HilCT«OHINBIVj»IWonElJlA) 770," 
VTDI-PC 1880;- 

VIDI-CHROME PC 770;- 

VIDI-ST 1490;- 


V1DJ-DIG1TOUA+V1DI-CHROMF.+V1D1-RGB LAITTEISTO MA1I- 
DOLUSTAA VÄRIKUVAN DIGITOINNIN REAALIAJASSA VIDEO¬ 
NAUHURILTA. VIDEOKAMERALTA, STILL-VIDEOKAMERALTA, 
TAI MISTÄ TAHANSA VIDEO-OUTISTA. AMK3AN VERSIOIHIN 
TÄYDELLISET SUOMENKIELISET OHJEKlRJAT.(MUmiN MYÖH ) 






TURBOLATAAJA.FRF.EZER, YM.YM. 
Hyvä Suomenkielinen ohj:kirfi. 
OHJEKIRJA MYÖS ERIKSEEN: 149;- 
AMIGA 21)00 VERSIO 699;- 


469 ;- 


1084S STEREOMONITORI 2295;- 


C-64/128 LEVYASEMA 895;- 


ACTION REPLAY MK VI PRO. 


-MAAILMAN NOPF.IN SARJATIJRBO 64/128 
-CENTRONICS KAAPELI 149;- 
- GRAPHICS SUPPORT DISK 99;- 


349 - 


AMTGA, ST 285;- A2-3000 sis. 495;- PC 895;- 

TIIRBONOPEA VARMUUSKOPIO KAIKISTA AMIGA,ST, 

MAC, PC I-F.VYISTÄ, VAATII I.ISÄI J-VYASEMAN 


KIRJOITTIMET 

MANNESMAN TALLY MT-R1 1295;- 
PANASONIC KX-P1081 1495;- 

PANASONIC K.X-P1081 C-64:lle 1795;- 
STAR LC 200 COLOR+amkja ajuri 2285;- 
STAR LC 24/200 COLOR 3285;- 

BROTHER HL-8 LASER ( KArnmY)7995;- 
CANON BJ10c (MiisTEsuiHKUKiRjoiTiN)2685;- 


HIIKKT 

C-64/128 299;- 

AMIGA 2K9;- 

AMICAOIT. 399;- 
JOHl>arONi»«.m393;- 
AmTric (rackhall 395;- 
iCONlroller 1*C 990:- 
HIIRITURKKI 59;- 

JOYS.OHJ .KORTIT 
GAMRPORT 2 * 240;- 

joystickit 

QS-U3FC 173;- 

QS-123PC 1*9;- 

ERGOSTtCK »*C 350;- 
LENTORFJ-lOMJ 99;- 
3-WAY DELUX 290;- 
QUICXJOY 2 79; 

ERGOSTICK 
NAVICATOK 
TAC-2 
TAC-50 
'rERMlNA‘IOR 149; 
QUICKJOY V 149;- 
QS-TURBO 3 99;- 

7JPST1CK 149;- 
johdoton INFRA- 
PUNA JOYST1C295;- 
uiSKfrrrr, boxit 

3.5" I JS 1)1) 2,90 

3JT DSHD 8,90 
5.25 DSHD 2,90 
PtJHIJ.DlSKKPri 39;- 
BOX 100 34 98;- 

BOX 100 545 9*;- 

DISK.LF4KKURI 49;. 
HIlRIMATfO 49;. 


199;- 

173;- 

119;- 

197;- 


ATONCE AT EMUL. A500 
A500 40 MT KOVALEVY 
A2000 105 MT KOVALEVY 
SupraDrive XP 52 MT/512 KT 
A500 512 KT LISÄMUISTI 
A500 1,5 MT RAM MASTER 2 
SUPRARAM 500RX 1/8 MT 
A2000 2/8 MT LISÄMUISTI 
AMIGA LiSÄLEVYASEMA 


1495;- 

2999;- 

4299;- 

3595;- 

269;- 

995;- 

875;- 

1495;- 

499;- 


PRO SAMPLF.R STUDIOiamkiai 990;- 


AMIGA HANDY SCANNER 
GENIUS D1G. TABLET(amkja) 

PC H.SCANNER<2MHAAv.*»ie.Aji 
SUPRAMODEM 2400 
SUPRAMODEM 2400+ 
SUPRAMODEM 9600 
C-64/128 ÄÄNEN DIGITOIJA 
C-64/128 M1DI-LIITÄNTÄ 
C-64/128 MIDI & MUSIC SYST .595;- 
C-64/I28 MODEEMILIITÄNTÄ 390;- 
C-64/128 CENTRONICS LIIT. 349;- 
C-64 ADV.ART STUD10+H11RI 499;- 
1541-2 LEVYASEMA 64/128 1295; 

LOAD-1T KASETTIASEMA 445;- 


1995;- 

2195;- 

1995;- 

999;- 

1495;- 

3995;- 

690;- 

495;- 




NINTENDO ACTION SET 999;- 

SUPER FAMICOM KYSY TARJQUSTA1I 


M-DATA 


ARK. 10-17.00 
LA. 10-13.00 


Postiosoite : PL 572 20101 TURKU 
Käyntiosoite: Humalistonkatu 9 


PIKA TILA USPUHEUN 


921-511735 




































SIVUN 12 KILPAILUNVASTAUSKORTTI 


Koneeni on 
Ikäni 

Olen C=lehden 
Olen MikroBITIN 


tilaaja () irtonumero-ostaja ( \ 

tilaaja)) irtonumero-ostaja) ] 

Seuraavassa on lueteltu kaikki tämän C=lehden jutut. 

Mitkä jutut kiinnostavat sinua? Vastaa panemalla rasti )x): 
Säveltäjän taikasauva () 

Amiga-maailma ( ) 

Uutiset ( ) 

Sukellus AmigaDOSiin ja WorkBenchiin ( ) 

VVShell: Kuoria syvemmälle ( ) 

Teslissä kohutut kopiointiohjelmat ( ) 

Pakkaajilla tieto kasaan ( ) 

Näytönkaappaajat apuun ( ) 

SyQuest, Caliper ja Ricoh: Tiedot talteen ( ) 

PD: Vtakbench kuntoon ( ) 

Real 3D, Kolmiulotteisia malleja nopeasti ( ) 

ANIMagic: Animointia ja tehosteita Amigalla ( ) 

C=lehti käsittelee seuraavia asioita 
liikaa 


Musiikki 

Grafiikka 

Ohjelmointi 

Ohjelmointivinkit 

Laitotostit 

Laitevertailut 

Hyötyohjelmat 

Haastattelut 

Pelit 

Pelivinkit 

C64 

Uuden C=lehden 
Logoon 
Ulkoasu on 
Lehti on 
Lehti ilmestyy 


( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 


hyvä) ) 
hyvä) ) 
liian ohut ( 
liian usein ( 


luen muuten vain ( 
luen muuten vain ( 


Bootblock ( ) 

Ikkunat ja näytöt auki ( ) 
Gurun vhkit ( ) 
3Dee-se-itse ( } 

Guru vastaa ( ) 

Kilpailu ( ) 

Pelit: 

Halpapelit & kokoelmat 8 
64-updale ( ) 

Baron Knightlore ( ) 
Peliarvostelut ( ) 
PeliGuru ( ) 


sopivasti 

( ) 

( ) 

O 
( ) 

( ) 

O 


() 


huono () 
huono() 
liian paksu ( 
liian harvoin 


liian vähän 

O 
O 
O 
( ) 

O 
( ) 

( ) 

( ) 


( ) 


sopva) ) 
sopvasti) ) 






mmm 



* 

C 

O 

E E 


z 

2^ 
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CV] CL 


c n 



_i 



Lii 
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f" 



O 

CD CO 
.CO 
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O 

CL O 


* 
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s 

s 

s 


t. 


f 


ä- 


5 

S 


Nimi _ 

Osoite _ 

Postinumero-ja toimipaikka 

Puhelin (myös suunta) 




Leikkaa irti, taita ja niittää tai teippaa kiinni. 
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TILAA MIKROBITTI, C=LEHTI, KIRJAT, KANSIOT...! 


LEHTITILAUS 

□ Tilaan C=lehden edulliseen säästötilaushintaan, 

12 kk vain 159 mk. 1 KOI 

□ Olen jo MikroBITIN tilaaja ja Haan C=lehden erikoishintaan. 

12 kk 119 mk. 1K02 

Asiakasnumeroni on_ 

Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta. 

9 ensimmäistä numeroa ensimmäisellä rivillä. 

U En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekä MikroBITIN että C=lehden 
12 kk säästötilauksena hintaan 316 mk (197 + 119 mk). 1K07 


KIRJAT JA C=LEHDEN 

LISTAUKSET KANSIOT 


□ 3116 Huvia ja hyötyä MSX -kira f kirjan 

lasein TAnJOUShiNlTAAik 55 mk 

□ 3U5 Basicista konehiefeen -Kirja '25 mk 

□ 3120 Amiga 1 -kiriä 125 mk 

□ 3127 Amiga 2 -kirja 125 mk 

□ 3125 Amiga 3 -kirja * levy 125 mk 
U 3139 Amiga 4 kirja * levy 165 mk 

□ 3133 Moc*er.nkay:säjan käsikirja 145 mk 

□ 3134 Commodore-64 Pelmleknän coas '45 mk 

□ 3137 ST-käytiajän käsikirja 175 mk 


□ 3197_kpl CHehden sailytys- 

kansiota ä 36 mk 


.ahetvskulut 12 rritl kpl 
IS mk2 kpl ja 18 mKyli 3 kpl 



1 


□ Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana säästötilauksena, 
12 kk vain 197 mk. 1K08 


Kirjojen lähetyskulut 13 mk lähetys tippumatta 
sika montako tuotetta lilasi 


Nimi_ 

Osoite _ 

Postinumero ja -toimipaikka 


Nimi 



Osoite _ 

Postinumero ja -toimipaikka 



4/91 




































TOP 


LISTAT 


Amiga TOP 10 

€64 TOP 10 


Toptronics 

1 AD&D: Eye Of The Beholder 

SSI 

Toptronics 

1 Heroquest 

Gremlin 

2 F-15 Strike Eagle II 

Microprose 

2 Teenage Mutant Hera Turtles 

Mirrorsoft 

3 Railroad Tycoon 

Microprose 

3 Rainbow Collection 

Ocean 

4 AD&D: Death Knights Of Krynn 

SSI 

4 Darkman 

Ocean 

5 Secret Of Monkey Island 

Lucasfilm 

5 Test Drive II Collection 

Accolade 

6 Simcity/Populous Pack 

Infogrames 

6 Last Ninja III 

System-3 

7 Rainbow Collection 

Ocean 

7 Death Knights Of Krynn 

SSI 

8 Heroquest 

Gremlin 

8 Lotus Esprit 

Gremlin 

9 Lemmings 

Psygnosis 

9 3D Construction Kit 

Domark 

9 3D Construction Kit 

Domark 

10 Ultima VI 

Origin 

10 Toki 

Samu a Suomi 

Ocean 

Sanura Suomi 

1 Teenage Mutant Hera Turtles 

Mirrorsoft 

1 Secret Of Monkey Island 

Lucasfilm 

2 Power Up 

Ocean 

2 F-15 Strike Eagle II 

Microprose 

3 Back To The Future III 

Mirrorsoft 

3 AD&D: Eye Of The Beholder 

SSI 

4 Mighty Bombjack 

Elite 

4 AD&D: Secret Of The Silver Blades 

SSI 

5 North & South 

Infogrames 

5 Teenage Mutant Hera Turtles 

Mirrorsoft 

6 Turrican II 

Rainbow Arts 

6 Armour Geddon 

Psygnosis 

7 Gremlins II 

Elite 

7 Larry Triple Pack 

Sierra 

8 World Championship Soccer 

Elite 

8 Megatraveller 

Origin 

9 Predator 2 

Mirrorsoft 

9 Simcity/Populous Pack 

Infogrames 

10 Lotus Esprit 

Gremlin 

10 Lemmings 

Psygnosis 




KILPAILU: 

Voita oma Terminaattoril 


Terminator 2™ on uusin Arnold 
Schvvarzenegger-elokuva, joka löi tä- 
män vuoden kassaennätyksct tuomal¬ 
la viiden ensimmäisen päivän aikana 
rahaa vaivaiset 52 miljoonaa dollaria 
(noin 224 miljoonaa markkaa)! Kaik¬ 
kien aikojan ennätyksissä Terminator 
on kakkosena, paremmaksi on yltänyt 
vain Batman. Suomeen elokuva tullee 
lokakuun aikana. 

Ocean pistää Amien peliin, josta on 
tämänkertainen kilpailumme. Tehtä¬ 
vänäsi on tietysti vastata oheisiin kysy¬ 
myksiin postikortilla lokakuun lop- 

E uun mennessä. Oikein vastanneiden 
esken arvomme 10 Terminator 2 ™ 
-peliä. Ensimmäiseksi käteen sattunut 
saa myös hienon, upean Terminator- 
koottavan sekä pelin. AL\ UNOHDA 
KERTOA, MILLE KONEELLE PELI¬ 
SI HALUAT. 

Kysymykset kuuluvat: 

1) Kuka ohjasi Terminator 2 -eloku¬ 
van? 

A) Steven Spielberg 

B) James Cameron 

C) Gary Bracev 


2) Terminator 2 -elokuvan tekeminen 
maksoi 

A) 6 milj. dollari 

B) 50 nnlj. dollaria 

C) 100 mi li. dollaria 

3) Mistä muusta Arnold-elokuvasta 
Ocean on tehnyt pelin? 

A) Roböcop 2 

B) Total Recall 

C) Darkman 

4) Kerro enintään 15 sanalla, miksi 
pidät Ocean in peleistä. 

C=lehti arpoo oikein vastanneiden 
kesken em. 11 palkintoa, joiden voit¬ 
tajille ilmoitetaan marraskuun aikana. 
Koska Ocean lähettää pelit vasta ar¬ 
vonnan suorittamisen jälkeen kannat¬ 
taa varautua pieneen viiveeseen. 
Ocean in ja C=lchden henkilökunta 
perheineen ei saa osallistua kilpai¬ 
luun. 

Eli lähetä vastauksesi postikortilla lo¬ 
kakuun loppuun mennessä osoitteella 
C=lehti 

Kilpailu 4/91, Terminator 2 
PL 64 

Q0381 HELSINKI 

Älä unohda koneinerkkiäsi! 


TOIMITUS 

Päätoimittaja Eskoensio Pipatti 
Toimituspäällikkö Tuija Linden 
Toimitussihteeri Sari Ailio 
Toimittaja Pasi Andrejett 
Pelitoimittaja Niko Nirvi 
Taitto ja piirrokset 
Pentti Nuortimo 
Vakituiset avustajat 
Kai Becker, Jukka Marin, Tomi 
Marin, Pekka Pessi, Jouni Smed, Jukka Tapanimaki, 
Petri Teittinen, Julia Tuominen, Juhani Vehviläinen 




Toimituksen osoite 

C=lehti 
PL 64 

00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 

ILMOITUKSET 

C=lehti 

Ilmoitusosasto 
PL 64 

00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 

Myyntijohtaja Esa Sairio 
Myyntipäällikkö Jussi Kiilamo 
Myyntipäällikkö Tapani Mäkelä 
Myyntipäällikkö Helena Viljanen 
llmoitusslhteeri Stina Eklund 

TEKSTISISÄLTÖ 

C=lehti on riippumaton Commodore-tietokoneen 
kayttaian erikoislehti. Lehti julkaisee sitoumuksetta 
kirjoituksia, kuvia ja tietokoneohjelmia edustamaltaan 
aihealueelta |a maksaa kirjoituspalkkion yksityistien 
kiloiden laatimisia artikkeleista, jotka eivät liity yritys¬ 
ten tiedotustoimintaan. 

Emme vastaa tilaamatta lähetetystä aineistosta em¬ 
mekä palama artikkeleita emmekä ohjelmia ellei nii¬ 
den mukana seuraa riittävillä postimerkeillä ja osoit¬ 
teella varusletlua kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoi¬ 
tettu aineisto tulee lähettää edellä olevaan toimituk¬ 
sen osoitteeseen. 

Julkaisemamme artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu 
huolella. Emme kuitenkaan voi taata niiden virheettö¬ 
myyttä emmekä vaslaa mahdollisten virheiden ai¬ 
heuttamista vahingoista. 


TILAUSHINNAT 

Jatkuva säästötilaus: 12 kk 153 mk 
Jatkuva saastotilaus 
MikroBITIN tilaajille: 12 kk 113 mk 

Mäaräaikaistilaus: 12 kk 162 mk 


C=lehti toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman pos- 
tituslisaa, muihin mallin hintatiedot saa 
tilaajapalvelustamme puh. 190) 120 670. 

C=lehh ilmestyy kuusi kertaa vuodessa, vuonna 
1991 helmi-, huhli-, kesä-, syys-, marras-ja 
joulukuun puolivälissä. 

Säästötilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu il¬ 
man en uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo tilauksen¬ 
sa lai muuttaa sen määräaikaiseksi. Seuraavat jak¬ 
sot tilaoia saa kulloinkin voimassa olevaan säaslöti- 
laushinlaan, joka on aina edullisempi kuin vastaavan 
pituinen maaräaikaistilaus. 

Erikoislehdet Asiakasrekisteriä voidaan käyttää ja 
luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin. 


LEHDEN MYYNTI 

Markkinointipäällikkö Heikki Nurmela 
puh (90)120 5911 

ASIAKASPALVELU 

Erikoislehdet Oy, Asiakaspalvelu, PL 35, 01771 Vantaa 
Tilaukset puh. 190) 878 4922 
Tilausten irtisanomiset (90) 878 4544 (automaat¬ 
tinen vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumerosi 
osoitelipukkeesta tai laskun kuittiosasta) 

Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym.) 
Osoitteenmuutokset ia tilausten irtisanomiset tulevat 
voimaan viimeistään yhden ilmestysmiskerran jäl¬ 
keen ilmoituksen saapumisesta. 

KUSTANTAJA 

Erikoislehdet Oy 

Posliosoite: PL 64, 00381 Helsinki 
Katuosoite: Kornetintie 8, 00380 Helsinki 
Puhelin: (90) 120 5911 
Painopaikka: Sanomapaino Vantaa 1991 
COMMODORE on Commodore Electronics Ltd:n 
tavaramerkki 

C=lehti on Commodore Electronics Lid:stä sekä 
taloudellisesti että toiminnallisesti riippumaton 
julkaisu. 

ISSN 0783-8921 
Viides vuosikerta. 

^ERIKOISLEHDET OY 

pr E C N O P R E S S 
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VALITSE TÄSTÄ 




AMIGA 



68000-konekieli 




Amigal AmigaDOS 

Jyrki J.J. Kasvi, 160sivua, ovh. 125 

Amigaa voi käyttää muuhunkin kuin 
pelaamiseen. Amiga t kertoo miten, 
paljastamalla käyttöjärjestelmän salat. 


Amiga 3 68000-konekieli 

Jukka Marin, 255 sivua + levy, ovh. 125,- 

Amiga 3 on tarkoitettu Amigaa assemblerkielellä 
ohjelmoiville tai ohjelmointia aloitteleville. Kirjaan 
kuuluu levyke, jolla on mm. monipuolinen 
konekielimonitori. 


U4 


KMBUEUOPAS 


r i p’ J 


Amiga 2 Amiga BASIC 

Jyrki J.J. Kasvi, 211 sivua, ovh. 125,- 

Opettele ohjelmoimaan Amiga Basicilla. 
Kirjassa esitellään mm. sen käyttöönotto ' 
ja kirjastorutiinit. 


Huvia ja hyötyä Commodore 64 

Jyrki J.J. Kasvi, 176 sivua, ovh. 95,- 
Huvia ja hyötyä 64 on peliohjelmoinnin 
perusteellinen käsikirja aloittelijalle. 

Kirjassa selvitetään yksityiskohtaisesti 
toimintapelien rakentamisen tekniikka. 

Lisäksi kirjassa on 16 peli-ja hyötyohielmaa. 


ST-käyttäjän käsikirja 

Andreas Ramos, 176 sivua, ovh.175,- 

Laaja tietopaketti vasta-alkajille ja 
ammattilaisille. Kirjassa on 12 kattavaa 
tietoa täynnä olevaa lukua, joissa käydään 
läpi kaikki ST:n käyttämiseen liittyvä. 


C-64 Pelintekijän opas 

Jukka Tapanimäki, 134 sivua, ovh. 145,-- 

C-64 Pelintekijän opas nostaa Sinutkin kansainvälisel¬ 
le ohjelmointitasolle. Opas kertoo mm. kuvan sulavas¬ 
ta vierityksestä, keskeytyksien hallitsemisesta, grafiik¬ 
ka- ja äänipiirien ohjelmoinnista... yksinkertaisesti 
kaiken mahdollisen peliohjelmoinnlsta. 


Modeeminkäyttäjän käsikirja 

Olli Majander, 160 sivua, ovh. 145,- 

Modeeminkäyttäjän käsikirja on modeemiliikenteen 
perusteos, joka esittelee modeemien toimintaperiaat¬ 
teen, pääteohjelmien toiminnot, sähköisten postilaa¬ 
tikoiden käyttöä, yleisiä tietoverkkoja ym. Kirja 
neuvoo myös, miten perustat oman boksin! 


Basicista konekieleen, kone- 
kieliopas 6502-prosessorille 

Eskoensio Pipatti, 253 sivua, ovh. 125,- 

Kirja on konekieliohjelmoinnin perusteos, 
joka ei edellytä lukijaltaan esitietoja konekielen 
käytöstä. Opas on tarkoitettu C64:n käyttäjille, 
mutta se soveltuu myös Ataristeille. Mukana on 
MikroAssemblerohjelma. 






TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA! 


Amiga 4 
Ohjelmoijan käsikirja 

Jukka Marin, 216 sivua + levy, ovh. 165,- 
Kirja perehdyttää Sinut Amigan käyttö¬ 
järjestelmän perustaan Execiin. Mukana seuraa 
levy, jolla on assembler-kääntäjä ja linkkeri, kaikki 
kirjan esimerkit ja muita apuohjelmia. 








































